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MULTIMEDIA 

« evet, oyunların yarımda bilgisayar dünyasının, diğer eğlence¬ 
li yüzü Multimedia konusunda ita oldukça gel İşli. 

L^MulUmedla bölümünün gizler tarafından beğenilmesi üzerine 
yeni bir CO serisine başlamaya karaı vc^dlkr Level Multimedia CP. 

MuTtlmedta CDlcrinde piyasada satılan ya da yakın zamanda sa¬ 
rışa sunulacak otan* Multimedia ürünlerinin Demo’lannl bulabilecek¬ 
siniz. Ayrıca renkli ve eğlenceli MutMmedıa dünyasını yansıtan çe* 
çilli bölümler de CDde yer alacaklar. Level Mulrimedla CD’ferl hak- 
kındaki görüş ve i etekle rm izi lütfen bize yazın. 

level oldukça kısa bîr süre İçerisinde kendi ajanında bir numaraya 
yerleşti. I4.Û0Ü I asan sancımızla diğer oyun dergilerinin çak çok 
İlerisinde olduğunum İçin artık büyük bilgisayar dergileri İle yanşıyo¬ 
ruz. Sîzlerin de desteğiyle Level yakın zamanda çok dalıa büyük bîr 
okur kitlesine sahip olacak, l üm okullarımıza teşekkür ediyoruz. 

Siliciden gelen nıdtiuplann banlarında dergi ılı- birlikte 2B30 S 
değerinde oyunlar vermek yerine, piyasada 1 .ÛÜÜ.OÛÛ TL ye satılan 
oyunlardan verebileceğimiz ve bunun bizim için çok daha kartı ola¬ 
cağı belirti tiyot. Bu mektup kır htee Türkiye:’de ııe yazık ki orjlnal 
oyun İle kopya oyun arasındaki Farkın bilinmediğini gösterdi. 5 $ 
civarında bir fiyata saldan bu oyunlar oyunu Üreten tırmanın bilgisi 
dışında kopyalanır ve saıışı yasal değildir Biz ise "Dedektif Fırtına - 
He İstanbul Efsaneleri" oyunMnrun ürerim ve dağıtım hakkını alabil¬ 
mek İçin tfrctâd Armalara yüksek miktarlarda telif hakJtt ödedik. 
İleride aynr şeyi yabancı oyunlar İçin de yapabiliriz, ancak kesinlikle 
yasal yollardan. Türkiye’de tıer oyunun ve Multimedia programının 
ürjîrmtlmn bulunamadığı bir gerçek- Bununla birlikte hiç değilse yer¬ 
il ve Türkiye cJisribütörlügü bulunan ürünlerin or]lnaller!nln tercih 
emilmesi yazılım piyasasının gelişmesi açısından büyük önem 
taşıyor. 

Orfînallni bulabileceğiniz oyunlardan biri de kısa süre önce sansa 
sunulmuş olan "Gerçeğin Ötesinde". Bu ay taıı il tığımız oyunun ya¬ 
pımcısı "Dudokılt Fır uı i lan da hatırlayabileceğiniz Cartoçm 
Animasyon Stüdyolar Of i i nal oyun sarmanın oldukça zoı olduğu 
Türkiye pazarında Cartaon iüm hızıyla yoluna devam ediyor ve 
Türkçe oyun oynama zevkini bize tattırıyor. Bu cesaretlerinden 
dolayı Level oiatak Cartoon firmasını tebrik ediyoruz. 

Mlsan ayında Levd CD'si. Level Multimedia CD si ve dop^ 
dolu bir dergi İle tekrar karşınızda olacağız. 


Gökhun Sungurrekm 


































Descent 

Devam Ediyor 


™ VL —^araJlax Softvvare ilk Descenr »Fe piyasayı alt üst eımiş 

v , I Jıi bugün hala Internet üzerinde en cok oynarın oyun- 

* *rIT .. 1 laldan bırıd'ır. Hiçbir benzerinde bulunmayan gerçek 

anlamda bir üç boyutluluk ıçr-rt n oyunun turmasr üzerine ikind¬ 
inin çıkması çok sürmedi U/ak maden kolonile- 
^TT rlnİn iterin tünellerinde geçen savasfa rdan bık- 

g ^fV v mayanlar için serinin iküncüsü de gellyoi 

J ~ Ancak firma laman H?n farklı bir oyun olan 

ve tünellerden ziyade derin uzayda 

de de çalışıyor. Bu oyun uzay u- 
çuş simülaşyontorım sevenleri 
I^B\ El imin edebilecek ujbî görü- 

K nOyo-r. Konu çok oııjTnal s*v 

flHK H * ' yıFnw. İnsan ırkı IFe Vasudlan ir- 

m ^r* h asında büyük bir uzay savası paüamafc üzeredir ancak aniden ü 
tür kü .«■ i -01 kum: güçlü bir ırk ortaya çıkar veTer iki Tarafın da tanım- 
ûkumaya niyetli okluğunu, gösterir, tek kurtuluş çafcst eski cfüşmanlann dosr olmasıdır 
Oyun modern u/av MmükL^yofilarsnin tüm gelişmiş grafik ve efekt tekniklerini kullanması 
n m yanı sıra l.w,ı kendine has yenilikler de getiriyor, çok dalla canlı ve gerçekçi bir uzay 
bunlaVctan bîri. Bir tffğer özellik İ^ görevkjfde gösterdiğiniz performans doğrultusunda ■-'■ 
naryo .ıkışmm değişmesi, işler tamamen farklı bir boyut kazanabilir. Internet ve İPX bağ 
lnnnsı r 3D grafik kartlan desteği gib-i anık moda olan tüm Özellikleri İçermesi planlanan o 
yun yaz sonuna doğru piyasada olarak. 


üzerin 





Resident Evi! ile ilgili pek çok şikayet aldık, hepsi de bu oyunlara kapılıp işi gücü 
ve hatta bazen nefes almayı unuttuklarından yakınıyorlardı. Doğrusu pek haksız 
da sayılmazlardı, eğer siz de bu gruba dahilseniz size hem iyi, hem de kötü ha¬ 
berlerimiz var, İyi haber şu, hem Cool Boarders 2 ve hem de Resident EviJ 2 ya¬ 
kında dünya piyasalarına çıkacak. Kötü habere gelince, eskisinden daha fazla uykusuz, aç ve 
bakımsız kalacaksınız Çünkü her iki oyun da ilk bölümlerinden çok daha i- 
yiler. Cool Boarders 2 daha fazla pist ve board seçeneği sunuyor, ayrıca 
grafikleri ilkinden çok daha iyi, eğer siz de ilkini sevdiyseniz bunu kaçırmak 
istemeyeceksiniz. Resident Evi! 2 ise bambaşka bir hikaye, basitçe söyle¬ 
mek gerekirse ilkine nal toplatacak potansi¬ 
yele sahip denebilir. Öncelikle olaylar daha 
geniş bir alanda geçiyor, canavarların yapay 
zekaları ve algılama yetenekleri oldukça ge¬ 
liştirilmiş, grafikler ve efektler daha muhteşem, üstelik olayların akışı çok 
daha farklı biçimlerde gelişebiliyor, dolayısıyla bu durum finali de etkili¬ 
yor. Peki ne zaman gelecekler, yakında, hem de sanırız bayağı yakında. 
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Playstation’da 
İkinci Perde 
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[ er ne kadar grafık-adventure 
tarzı oyunlar artık pek yapıl¬ 
masa ve Alien benzeri se¬ 
naryoların suyu çıkmış olsa da, bu du¬ 
rum hayal gücü geniş ve yetenekli 
programcıları durdurmaya yetmiyor. 

Nitekim Sega için Enemy Zero adıyla 
yeni ve ilginç bir adventure yabancı ül¬ 
kelerde piyasaya çıkmak üzere. Konu 
tipik Alien, derin uzayda yot alan bir uzay gemisinde neredeyse 
yenilmez bir yaratıkla baş başa kalan dişi kahramanımız Laura.jbu 
maceradan tek parça halinde kurtulmaya çalışıyor. Ne var ki yara^ 
tık hem çok güçlü ve hem de görünmez, bu 
yüzden onu bulmak ya da ondan kaç¬ 
mak iki katı daha zor. Dev geminin i- 
çinde süren köşe kapmacada karakte¬ 
rimiz yaratığı durdurmak için çeşitli 
yollar arıyor ve deniyor. Genel at¬ 
mosfer olarak bir hayli ürkütücü ve de 
sürükleyici oian oyun, size bir bilim¬ 
kurgu filmi izlediğinizi zan netti rece İt 
kadar iyi tasarlanmış. Ülkemizde 
ne zdinaıi çıkar bilinmez, 
ancak eminiz Sega sa¬ 
hiplerinin İlgisini çek¬ 
meyi başaracaktır 


Trespassers 
Will Be Ealen! '( 


3 D FPS türü oyunlar neredeyse tavşan 

hızıyla çoğalmaya devam ediyor, öyle ki 
Sreven Spielberg bile sonunda dayanama¬ 
yıp Jurassic Park: The Lost World konulu bir oyun 
yapmaya karar verdi, Trespasser konusunu filmden 
alıyor, dinazorların hüküm sürdüğü bu tropik adada 
mahsur kalan Anne gelişen olaylar sonucu savaş¬ 
mak ve adadan çıkmak için bir yol aramak zorunda 
kalır. Hemen belirtelim, bu oyun kesinlikle dinazor- 
lu Quake değil, daracık koridorlar yerine neredeyse 
bire bir oranında yapılmakta olan koca bir tropik a- 
.dada dolaşıyorsunuz, gördüğünüz herşeyle etkile¬ 
şim kurabiliyor, son derece karmaşık sorunları çöz¬ 
mek ve yolunuzu bulmak zorunda kalıyorsunuz. 
Oyunda kullanabileceğiniz kırk ci¬ 
varında silah olacak, ancak gerçek 
hayatta olduğu gibi kısıtlı bir en- ; 
vantere sahipsiniz ve bazı şeyleri 
alıp diğerlerini geride bırakmalısı¬ 
nız. Genel harita tasarımı Hexen 2 
ve Quake 2 tarzında, ada on iki 
bölgeye ayrılmış ve bölgeler ara¬ 
sında dolaşabiliyorsunuz, zaten 
çoğu sorunu çözmek için bunu 
yapmanız da gerekiyor. Bu arada 
etrafta dolaşan şüpheli şahıslara 
ve sevimli aç dinolara dikkat et¬ 
meniz de gerekli. Programcıları 
bu oyunun kesinlikle tek kişilik ol¬ 
duğunu, bu yüzden bol miktar ad- 
I venture tadı katmaya çalıştıklarını 
belirtiyorlar. Tamamen yeni bir 
engine üzerine kurulan oyun, yeni 
ses ve grafik tekniklerine de ev 
sahipliği ediyor. Piyasaya çıkış ta¬ 
rihi olarak ise bu ilkbahar sezonu 
gösteriliyor. 




adece efsaneler arasındaki yerlerini alırlar. Dynamix diğer¬ 
lerinin aksine son moda avcı jetlerinin simülasyonlarını ya- 
ratmak için pek fazla istekli görünmüyor. Hayır, onların us- 
\ saftık alan i ımıkmeSı tüfekle* ve s.îi r mesafede yapılan it dalaşı, bu y tizden es 
ki avcı uçakları onların oyunlarını süslemeye devam ediyor. Yine bu yüzden 
2 piyasaya çıkar çıkmaz yeni oyunları Aces. The X Fighters üze- 
i çatışmalarım hızlandırdılar İsmine bakarak bunun bir uzay oyunu ol¬ 
duğunu sanmayın sakın, senaryo 1940 yılında, yani İkinci Dünya Savaşı nın 
en hararetli döneminde başlıyor ve savaşın sonuna dek sürüyor. Siz Ameri- 
^ kan, İngiliz ya da Alman Hava Kuvvetleri’nin özel bir biriminin kumandanısı- 

fj nız. Biriminizin başlıca iki görevi var, ilki aktif görev almak yani en ön cephede savaşmak. Bu kısımda fi- 
lonuzla beraber görevlere çıkıyor, çarpışıyor, başarılı olmak suretiyle hem düşman üzerinde baskı kurma- 
ya, hem de kendi hükümetinizin gözünde değer kazanmaya çalışıyorsunuz. İkinci kısımda ise yeni tekno- 
lojilerin geliştirilmesi ve uygulanması var, burada hem teknisyen, hem test pilotu ve hem de üs komuta- 
^ nı rollerini oynamak yine size düşüyon Elinizde bulunan alet edevat iki gruptan oluşuyor, standart ordu 
mallan ve deneysel malzemeler, uygun bileşimleri bulmak için mühendislik taslamak da size kalıyor. Tabii siz yeni gövdeler ve 
türbo destekli motorlar üzerinde çalışırken düşmanınız da boş durmayıp jet motorlarını geliştirebilir, durumu kontrol altında tut¬ 
mak ve hep ilk darbeyi indirmek kolay olmayacaktır. Muhteşem grafikler ve farklı bir yaklaşıma sahip bu oyunu oynayabilmek i- 
çin sonbaharı beklemek zorundayız, bu arada para biriktirip hızlı bir 3 D grafik kartı edinmek akıllıca olabilir. 
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"iyiliksever peri ile cadaloz 
büyücü kadar gerçektir bu 
yazılar, herhangi bir efsane 
kadar doğrudur Bir savaş 
vardı. Eskiden, Çok. çok 
eskiden." 

John Steinbeck 


K imileri bir çılgının pekinden 
koşarak, kimilen para ve ün, 
kimli er [ ete yaşamak için... 
Söylemesi kolay- Savaş! Karşında kinin 
geçmişini; aifesim. tutkularını, alışkan¬ 
lıklarını, düşüncelerini gözaudj ederek 
onu bir -siluet haline getirmek. "Silu¬ 
et" yalnızca “düşman 11 d ir. Öldürür¬ 
sün ve kaybolun san ra yeni bir ianeyi 
seçersin, ya da o seni seçer... Birtiği 
zaman ise "ceset dr. dalla fazlası 
değil... Zor. ama başka türtü olmaz, 
başka türlü yaşam bu kadar kot Ay alı- 
namaz., 

Vavaun dakl ilk savaştan sonra güç¬ 
süz duruma düşen Eaggra ve Sha- 
ma'Li kabileleri güçlerini birleştirerek 
S.U.N. (Servanrs Under NagaRom? 
adlı grubu oluşturdular. İmparatorlu- 


askofl güçlerini geliştirmeye devam 
ettiler. Bu sırada bambaşka bir d ünya- 
da bir grup askerin koruması alrında 
bi 11 madan 1 1 a rı b ulduk lamı tn N aga 
Romun büyülü tabletler İnden biri ol¬ 
duğundan habersiz araştırmalarına 
devam ermekteydiler. Öte tarafta, Ya- 
vaun'da İse Overlord'lafın kıyımından 
kurtulmayı başaran bir avuç Eaggra ve 
Shama'LI büyücüsü NagaRcırrfun yar- 
dımını istemek üzere ayin şarkılarını 
söylemeye başladılar. Şarkının doruk 
noktasına gbkre parlak bîr ışık oluştu 
ve tableti çevresindeki " insan H denen 
varlıklarla birlikte Yavaun a geldi Kar¬ 
şı karşıya kafan askerler ve Gverford 
grupları ateşe başladılar. Çevrede bu¬ 
lunan 5.U N. üyeleri ve bili madamları 
Lse kaçmayı ve saldan mayı tercih etti¬ 
ler Çarpışan gruplar İse bir süte sonra 
yen! laktikler üretmek ve birliklerini 
güçlendirmek amacıyla geri çekildiler 
Bugün Yavaun da dört grup hüküm 
sürüyor. Tüm kıtayı yönetmek İsteyen 
OverlorcHar, onlara bala direnen 
5.Ü.N.. dünyalarına ged dönmeyi 

amaçlayan lıîIImadamlarının oluştur¬ 
duğu Descendani grubu vc Yava- 
tin'dakl İnsan ırkının devamı için aske¬ 
ri mücadeleyi sürdüren Marineler... 


ğu yeniden kurmaya çalışan Tha' Roon 
ise Dbbllnoü'un da kon tı ol ünü elleri¬ 
ne alarak Oveflo id‘I ar adı altında 






Bdrsş Yavaun'u ne zaman kucaklaya¬ 
cak bilinmez, ama bilinen şu kb Pek 
yakında rîegli! 


Bu sıralar Yavaun da ilerin yolunda 
gitmediğini gömünüz, iyisi mi şu 
oyun ekranı rv bir an önce öğrenip da¬ 
ha fez&a sonjn çıkmasına meydan ver¬ 
meyelim, Sağ üstte sizi sevgi dolu ba 
kışlarıyla sü/en kişi lideriniz. Ona 


r ■" f 3 

■ f L1 — 


i 


I] \ 

gülünüz, gibi bakmak zorundasınız, 
çünkü lideriniz olmadan ord ularınızın 
bir im hile ayakta durabilmesi müm¬ 
kün degik Liderine h.ıyarım kay berti¬ 
ği anda siz de otomatik olaıak oyunu 
kavili İyodun uz Liderinizin sol tara- 
tında seçrlğlniz grubun sembolünü 
onun altında ese şık ulan ila dört ara¬ 
sında bir rakım ikonlar göreceksiniz^ 
Eh i ikonlar Ikf erinizi fl şarkıları. 'Herifi 
başkomutan çındık, as sallat çıktır 
demeyin, çünkü bu ş^t kılar bildiğimiz 
şarkılardan değil, söylendiği sürece 
adamlarımzın savaş, hareket. bina ya¬ 
pımı veya büyü güçlerini arrirran. kı¬ 
saç .-i mi ılışıl gti/a getiren marşlar. Llde 
rinîzin sav, tarafında yer alan yıldız işa¬ 
retli gösterge ise liderinizin adamları 
üzerinde kurduğu otoriteyi temsil edi¬ 
yor. Yeni binalar yapıldıkça ya da düş¬ 
man : - ili;. . ri yenilgiye uğratıldıkça bu 
yıldız vukarsya çıkıyor. Şarkı söylerken 
ya da yeni teknolojiler geliştirirken de 
bu güçten harcıyor, yani yıldızı aşağı 
çekiyorsunuz:. Liderinizin resminin al¬ 
nında o an seçili bulunan birilğin resmi 
ve adı bulunur. Resmîn solunda bu 
birliğin 45 saniyede bir ihtiyaç duydu¬ 
ğu (45 saniye biJgisayannızrn hızına 
göre değişebilir, ayrıca bu seçeneği 
iptal etme şansınız da var.; Butanîum 


ya da Supplles miktarı görülür Birliğin 
resminin alımdaki yeşil çizgi enerjisini 
ye fegef varsa) büyü gücünü temsil 
eder Bunun altında bulunan kalkan 
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rebllirsmiZr 


f & 



m 


resmi sa¬ 
vunma gücünü. lıedcF resmi saldırı 
gücünü ve ortada bulunan yıldız İse 
su şişesini değil (yine eğer varsa) bir¬ 
liğin büyü ya da yeni buluş yapabilme 
derecesi ni 
simgeler. 
Aşağıdaki 
dâir kurucuk 
ise birlikleri¬ 
nizin düşman 
saldırılarına 
karşı vere¬ 
cekleri tepki¬ 
yi ayarlayabil¬ 
menizi sağ 
lan 

Aggreslvv* 
Stance: Düş¬ 
man menzile 
girdiği andxi 
biıİlkleriniz ü- 
teş aç.ır ve 
düşmanı ko- 
yalamaya 

başlarla;, 

Dderıstve Stanar; Birlikleriniz yine 
amv ,[i. ı l ı artacak bu kez bulundukları 
veri terk etmenler. 

Lvaslve Stanceı Bu İlkleriniz saldırıya 
uğradıklarıııda sıkişrirılana kadar geri 
çekilmeye banlarlar Sıkıştıkları yerde 
İra- çarpışmaya başlarlar. Liderinizi bu 
moda almanız sizin İçin yararlı olabilir. 

Raactive Sfcance, Birlikleriniz üzerle¬ 
rine ateş açıîai'ui kadar karşılık ver¬ 
mezler. Üzerlerine ateş açıldığı anda 
ise karşı saldı- 

* crrn 

nya geçer ve 
düşmanı ra¬ 
kip ederler, 

Bu ayarfa- 
malann altın¬ 
da adamları¬ 
nızın taşıdık¬ 
ları eşyalar 
kareler İçinde 
gösteri l ir. Sağ 
alttaki minik 
oka Tıklarsa¬ 
nız adam lan¬ 
ın zm Iıangl ti¬ 
ze İliğin İn ka- 
çmcE seviye 
olduğunu gö- 



Şlmdl de güçlerimizi nasıl geliştire¬ 
ceğiz ona bir göz atmak gerekil; Lide¬ 
rinizin oyun boyunca çok İşinize yara¬ 
yacak bir özelliği var. oda "dil dökme 
yeteneği". Çevrenizde bulunan kasa¬ 
balardaki çalışanları sizin emriniz altın¬ 
daki İşçilere çevirmenizi sağlıyor. 
Bunu yapmak içir; lldeFÎnlzln üzerine 
sol tuşla tıklayın, böyleoe tize İlik kr rl- 
ııın gösterildiği bir menü karşınıza 
çıkacaktır. Bu menüden dudak resmi¬ 
ni seç!r> ve bir çalışanın üzerine götü¬ 
rün, Adam otomatik olarak sizin re¬ 
mel birliklerin izden birine dönüşecek¬ 
tir fDörs ayrı grup okluğu için hepsinin 
bir ilklerinin adı faiklı, ben ortak İsimler 
kuh. ınmaya çalışacağımı. Tabii liderin 
dil dökmesi de b! yere kadar bu iş 
bel!! bir ücret karşılığında oluyor (Bu 
arada bazı kasaba çalışanlarının potan¬ 
siyel yetenekleri olabilir. Bu tür adam 
lar birliklerinize katıldığında daha üst 
seviyelere çıkdbîftrler), Artrk bir isçiniz 
var. Bu actamİflnn en büyük yeteneği 
bina ve araç yapabilme üzeliIMerinin 
olması. Öncelikle yine sol tuşla İşçinin 
üzerine tıklayıp ana alr olan menüyü 
açm. ardından "Ruild" komutunu 
seçin ve ekranın sağ tarafında bel ire- 
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cek bina ya da yapı resimlerinden bi¬ 
rini seçin. Ekran üzerinde İnşaatın ya¬ 
pılacağı yo r bir kare Uo göster ilecektir. 
Karenin eki an üzerinde yeşil ?enk aidi' 
ğı (İyi bildiniz. bu yet inşaat fiçln uy¬ 
gundur dernek) yellerden birine tıkla 
yın. Artık binanızm yapımına başlarta 
çaktır. Binaların çeşitli işlevleri var. Ba¬ 
zıları çeşidi ihtiyaçları 
karşılamak için (Hayır, 
hayır tuvalet değili Ör¬ 
neğin EJutamum rahne- 
risâ, Bu tan i um üretimini 
sağla/), bazıları da 
adamlarınızın gelişimi 
ni sağlamak için. Bu İş 
için karargahmış tıkla¬ 
yın .Eğer binanın ağın¬ 
da madalya İşaretini 
gürüyorsaniz önce işa¬ 
retin üzerine, ardından 
da geliştirmek İstediği¬ 
niz adama tıklayın 
Adamınızın yetenekleri 
biter seviye gelişecek¬ 
ti r. Bu ne işe rm yarar? 

Örneğin ‘Bullrl" yete¬ 
neği Fkînd seviye olan 
bir İşçi, bu yeteneği bl 
rind seviye olan bir İşçiye göre daha 
gelişmiş binaları yapabilme haklııra* 
sahip otur. Binaların suladığı İm dİ 
ğet avanta] rU adamlatıriıi]. gelişme 
bilmesi. Ayn? şekilde binanın akındaki 
İkona, ardından da adam miza rı Marka¬ 
nız, kısa bir süte sonra bu ölrkiğln ge¬ 
lişip bir üst seviyeye geçtiğini göre¬ 
ceksin^ Eğer madalyon va da dlge- 
Ikonun üzerinde blı çarpı Varsa teknik 
aksaklıklardan dolayı (örneğin yerer 
kadar kaynak olmaması glbtl adamla¬ 
rınızı geliştirmeniz mümkün olmaya- 
çaktır. Binalar ayrıca yeleri kadar kav* 
nağa, sahip olduğunuzda daha M LzHr 
binaya dönüştürülebilirler Bu işi eri ı 
için de binanın sağ altında küçük bir 
ikon belirecektir. Artık pek çok 
strateji oyunundan ülışsğE- 
mı* bir konu daha: Bir jâ M 


ge rekebllir. 

Araçlar konusunda da dikkat edil¬ 
mesi gereken bir- İki nokta var. 
Araçlar hızlı ve güçlüdürleı .ancak 
kendilerim kullanacak bin olmadan 
hareket edemezler, o yüzden dalma 
aracı kullanması amacıyla birini içeri 
oturtmanız gerekiyor. Her aracın taşı¬ 


Anjaracafelarırtt bu kadar. Yavaunda 
bundan sonra yapacaklarınızdan la- 
m am en sî z sor u mİ usun u /. Hat t a 

Warwind Si yi satın alıp Yavaun'a girip 
girmemek ele sizin sorumluluğunuz 
Rea l -11 me srra r cj I lere 
alıştık, her türlüsünü 
„ ı, oynarım derseniz al- 

' ^ " mamanız İçin pek 

fazla sebep yok, her 
^ şey bıraktığınız yerden 

4 , devam ediyor. Burnu 
nuza gelen ufak Warc- 
rafı kokusunu göz ardı 
edecek olursanız 
1 - " çok fâzla ye n iliği gerir 

memekle beraber, 
sağladığı çeşitlilik He 
kendisini bir süre tane 
m ı sıkmadan oynata¬ 
bilecek bir oyunla karşı 
İta rştyası n iz Piyasaya 
şöy^e bir göz attığımız¬ 
da da bu aralar pek 
tozla alternatifi yok gibi 
görünüyor. Konu deT- 
scnır fena değil len a* m dan kralın K^:- 
çınlan krzrnı aramıyoruzll,, ara demolat 
da kısa ama güzel yapılmış, tropik or¬ 
man grafikleri bî/az fazla alacalı-bula- 
cah görünse de kimsenin dili çok kötü 
demeye varma* herhalde Hepimizin 
dön gözle "St.'i'oah" i beklediği bu 
günlerde susuzluğumuzu bfnM dineli- 
tebllecek bir oyun Warwlnd II- Bir göz 
atmak ra fayda varl 


m,ı kapasitesini AMu alt bilgilerin al¬ 
ımdaki kt s elerin kıyısından .ırti.vyabh 
lirsiniz. Araçta birden i, ula kişi bukh 
nuytM» vc si t bunlardan yakutça ba¬ 
zılarım dışarı uka ırmak teüyoFsaım 
araca tdüAyın ve sağdaki menüden 
sağ altta yer aiaiYOto tıklayın ,Aıaçfa¬ 
kı birliklerini adlan karşınıza o kacakı h 
Ç ıkarmak İstediğiniz birliğin adına 
basılı tutun ve ekran üzerine sürükle¬ 
yin. 

Bit diğer öne iti II konu da birliklerini¬ 
zin gerek duyduğu kaynakla nasıl sa¬ 
hip olacağınız. Eğer Mynaklarinrz tüke^ 
nUso bittikltt İnilin güçlerinde Ûrvemfi 
ölçüde azalma olacağı İçin bu konuyu 
dikkate almanız gerekiyor, Kaynaklan 
dde etmek de kolay değil Her işte ol¬ 
duğu gibi, ntında da binlerinin emek 
vermesi gerekiyor. Resources el¬ 
de etmek Içîn hır İşçinize takla 
yıp kursörü ormanlık bir 
^ arazinin üzerine götürün 
A 4 f Kursör hareket eden bk 
kazma şeklini alınca rıkktyjn. 
Adanılan m/ ağaçlar kesip slzv- 
gelrr sağlayacaktır, Supplles konu 
sunu bir JVÎess Hail rnsa ederek hallede¬ 
bilirsiniz. Aynı şekilde bu tanlum açığını 
kapatmak amacıyla da &u tanlum r*fi 
nerK# kumanız gerekiyor. ama bu rafi¬ 
neriyi her yere kuramazsınız, yalızca 
yerden Buranlıim'un fışlardığı kaynak¬ 
ların üzerine kurulabilir. 


Cjökhan Habltıoğlu &. Batu Hergunsel 
vftfertEc-Ö 1 pem a 11 net &. qm?d rUSfl&pcmal I .i ıc-1 
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nayı yapa- 1 

bilmek için daha ön¬ 
ce dIğeı bir takrm bina¬ 
ları İnşa etmiş olmanız 















hammer 40.000 
çağı da bu şekilde oltaya 
çıkmış, olaylar 41. yüz- 


O rc nedir bilir misiniz:? Eğer 
bir ke/ olsun FRP oynamrşsa- 
nız. tabii bilirsiniz, VVarrrair 
dahil olmak üzere pek tok yerde adı 
geçer bu tuhaf yaı a tıklar in. İnsana 
benzer yapıda, ancak on kar daha ı,lr- 
kln ve vahşi bir tür olarak tanımlanırlar 
bu efsanevi tipler, tıpkı Lif ve Dwarf 
ırkları gibi onlara r,ok eski efsanelerde 
bolca rastlamak müm-kündüı Oyun 
yapımcılarının ne zaman vahşi ve kar 
Hama tiplere ya da ordulara ihtiyacı 
olsa akla hemen İki lip getir, Orc ve 
Llndead. yani yürüyen ölüler. Birinden 
bîri mutlaka kutları ıtır 
sonuçta, nitekim 

War- 

&***: 


yılda ve galaksinin derinliklerinde ge¬ 
çiyor, ama ne hikmetse insanoğ¬ 
lu dünüp dolaşıp yine Orc kabileleri 
ve onların işgalci tavırlarıyla karşılaşı¬ 
yor Fakat İnsan imparatorluğu da bi¬ 
raz tuhaf, o sistem senin bu sİ:-.tem 
benim uzayı kolon [feştlrmeterlnc rağ¬ 
men hail hazırda Ona Çağ bağnazlığı 
ve cehaleti İle yaşıyorlar. Düşünün, bi¬ 
limsel yaklaşım dinsizlik ve sapkınlık 
s-ty ılıyor, ışık ran hızlı giden gemilerin 
motorlarının sihirli sem besilerle süslen¬ 
mezse çatışmayacakları, İasef roptan - 
nm savaş tanrı tan m n rahipleri ra rafın¬ 
dan kutsanmazsa etkili olamayacağı, 
bilgisayar sistemlerinin tanrıları üvcıı 
dualarla açılmazsa hata yapacağı ve 
daha pek çok İnancı da 
aşan saçmalık insanların 
yaşamlarını yönîendirme¬ 
ye devanı ediyor. İşte 
böyle bir 




jr j 
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f ~ evren ve İnsan 
ırkı yine ha¬ 
yatta kalmak için sa¬ 
vaşıyor, Orc ya da bu oyundaki I- 
sim teriyle Ürk sürüleri oldukça geniş 
bîr alana yayılan İrısarı İmparatorluğu 
toprakİanna gözlerini dikiyorlar ve İş¬ 
gale en önemli gezegenlerden biri n- 
San VoHstad İle başlıyorlar. Koloni ta¬ 
mamen kaybediliyor, ancak İnsanlar 
bir karşı saldırı İte durumu kendi leyli¬ 
lerine çevirmeye çalışıyorlar. Teknolo¬ 
jik açıdan bazı farklılıklar var tabii, an 
cak en büyük sorun gittikçe büyüyen 
bir güce lüirşr dövüşüyor olmaktan 
kaynaklanıyor. Tüm gezegeni adım a- 
dım geri almak hiç de kolay sayılmaz. 


Final Liberanon veba gibi yayılar 
Reaİ-tlme stratejilerden çok farklı, da¬ 
ha çok fal ten Haven ve benzerleriyle 
aynı türden olduğu söylenebilir. Bl 
oyunda üs kurmak ve hasat gibi saç 
ma şeylerle uğraşmıyorsunuz, ortadr 
bir savaş var ve sizin işiniz o savaşı ka 
zanmak. Önçeiikle kuvveti etinizin ne 
şekilde tanımlandığını bir anlayalım 
şlz büyük komutan rolünü oynuyorsu¬ 
nuz. emriniz altındaki diğer subaylaı 
ve onlara bağlı birlikler var. Bu birlik¬ 
ler Rtgi m erit olarak tanımianıyorter 
bir Reglmem tamamen farklı rfpteki 
birimlerden oluşabiliyor, mesela biı 
TİEan, bir grup Planet Guard. ve blı 
grup Kûtnmlssar. Bu düzenlemenin 
sebebi savaş esnasında her birimi İstet 
tek başına, isterseniz de bağlı olduğu 
Reglment île bir bütün halinde hare 
ket ettirebilme İmkanını sağîamak 
Aynca bir Reglmenı İçindeki grupların 
dl/illşlni ve diğer haı eke ilerini de bu 
şekilde ayarlayabiliyorsunuz. Oyunda 
bîr gezegeni kurtarmaya çabaladığı¬ 
nızdan söz etmiştik, bunun İçin bölge 
bölge savaşmanız gerekiyor. Oyunun 
tentet senaryosunu oluşturan Volistad 
Campalgn sadece İnsan lan n tarafını 
seçerek oynayabileceğiniz şekilde fa 
şarlanmış. İlk görevde gezegenin en 
az korunan bölgesine İniyor ve burayı 
ete geçirerek işe başlıyorsunuz Bun¬ 
dan sonra adsın adım ilerlemeniz ge¬ 
rekiyor. karşınıza gelen gezegen hari¬ 
tasından bir bölge ile ilgili bltgı almak 
için üzerine sağ tuşla ve oraya saldır¬ 
mak için de sol tuşta tıklamak gerek I 
yor, Ayrn bari tanım altındaki kısım o 
görev İçin size tahsil edilen güçterf 
görmenize ve eğer yetedi kaynak 
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varıcı ek kuvvet 
istemenize İm¬ 
kan tanıyor. 

' ^ Bu ck 

** kuvvet 
İsteme işi 
biraz zor. nedenle- 
rine gelince, önce¬ 
lik le İlk başlarda eli¬ 
nizde yeterince kaynak 
ol madundan fazladan herhangi bir 
Regimenf EaJep edemiyorsunuz. EEe 
ged i ilecek her bölge sîze bir miktar 
kaynak sağlıyor ve bu da zaman 


sağ tarafındaki kontrol panelinde he; 
İki tarafın da moral katsayısı görütebî 
lir. fazla kayıp veren ya da sallanan ta¬ 
rafın m İkrarı hızla düşecek, sonuçta 
birlikler panikleyip çekilmeye ve kötü 
atışlar yapmaya başlayacaktır. Böyle 
durumlarda oyundaki İki özellik kulla¬ 
nılmalıdır, İlk olarak harekata hızlı 
başlamak İçin etinizde olan zFrhİj ta¬ 
şıyıcıları. piyadeleri süratle ilen 
haslara aktarmak Sçiıı kullan¬ 
manız gerekir. İteri hatlaıda 
devamlı ateş akında kalacak pi¬ 
yadelerin daha az İsabet almaları ve 





istiyor. Aynca her tür araç ve askere 
hemen ulaşamıyorsunuz, görevler i- 
lertedlkçe yeni birimler de emrinize 
verilmeye başlanıyor Ek birlik alırken 
dikkate alınması gereken bir başka 
nokta da karanıza ne çıkabileceği, gir¬ 
diğin ıl/ bölgenin koşullarına uyum 
sağlayamayan piyadeler ya da uçak¬ 
savarız yaka Umacağı nn yoğun bir ha¬ 
va bombardımanı İşinizi dalta da sol¬ 
laştırabilir, ipuçlan için haritayı göz¬ 
den geçirmeyi ihmal etmeyin, 


geri ç ekilmemde ri îcın ise Entrench 
ikonu ile onların siper kazmaları sağ¬ 
lan maladır tabii altlarındaki zam İn be¬ 
ton ya da asfalt değilse! 


de s teğ 
çağırma İmkanınız dt 
Olacaktır, ancak buna fazla güvenme 
yiıı derim. Kuvvetlerinizi hareket etti 
rftken birbiri erinden çok ayrı düşmek? 
ri Fyı olmayacaktır, ne var |t[ hızlı v< 
küçük araçlarla düşmana vur-kaç ope 
rasyonlan düzenlemek ve o esnacfc 
ana kuvvetlerini konumlandırmak ya¬ 
pay zekanın sık başvurduğu bif yön¬ 
tem buna hazjrİEklı olmak ve benzeı 
karşılıklar vermek düşmanın planların 
bozacaktır. Ne var kı kanımca be 
oyundan en büyük zevki arkadaşları¬ 
nıza karşı oynarken alacaksınız Turr 
tabanlı olmasına rağmen oyunun 
gerçek stratejik yapısı kimin İşatei 
parmağının daha IilzIj 

/ / M o u s e 
// tıkladığını 
L // değil, kimin 

«• ^ /f daha usta bir 

i.** f komutan oldu- 

■/ * / ğunu ortâya çaka- 

/ racaktrr. 


Oyundaki haritalar çölden tutun da 
yıkık şehirlere dek büyük farklılık gös- 
rereblllyor, dilimlerin birbirini görmesi 
ve vurmasında olduğu gibi hareket 
edebilmesinde de zemin koşullan bü¬ 
yük rol oynuyor. Elinizde uzun men¬ 
zil II rûket bataryalarının olması işinizi 
kolaylaştırmaz, düşmanın cam yerini 
devamlı bilebil meri iz gerekir, bu du¬ 
rum keşif birliklerinin ve hava desteği 
nln önemini artırıyor Bu arada ilerle¬ 
yen bölümlerde belh bir bölgeyi vur- 
ması icîn 

hava I.: \ - ■ 


Oyunda H5 değişik Tipte birim mev¬ 
cut. hafif piyadeden tutun da devasa 
savaş robotlauna dek her türlü yıkım 
aracı hem sizin, hem efe düşmanınızın 
elinde mevcut. Yine dıe oyunda ağırlık 
piyade ve orta sınıf zırhlı araca veril¬ 
miş, üstelik pek etkisiz sayılmazlar. 
Ne var kİ oyun son adam düşene ka¬ 
dar sürmüyor, bazen daha az kayıp 
verseniz bile savaşı kaybedebilirsiniz, 
bunu birazdan açıklayacağım. Savaş 
iki şekilde yürüyebiliyor, ya karşılıklı 
ola ra - birer ünite hareket ettirmek, ya 
da karşı taraf tüm hareketini bitirene 
dek beklemek mümkün, bunu siz se¬ 
çiyorsunuz. Öncelikte belli bir böl¬ 
ge üzerine kuvvetleriniz yerleştir j 
meniz İsteniyor, bunu yaptıktan 
yani Depİoy ekranında!'ı İşitil- 
zl tamamladıktan sonra sa- ^^k 
vaşj başlahyorc-unuz Harı- jh 
tayı şöyle m gözdün ge 
çJrdiğlnizde belli nokta- ^^k 
iri ı d- 1 . d ü ııe 11 bo ı uk pat a 
k 1 1 ıkl ı I konini mu ı laka 
d Fkkati n I zl çekecek ti r, 
amacınız genelde 
mümkün olduğunca 9 
hızlı bir şekilde ve az " 

Irayıp vererek bu 
noktalara ilerle¬ 
mektir. Ekranın 


r Oyundaki birimleri deraylı 
' olarak tanımak İçin azıcık bile 
otsa İngilizce bilmek gerekiri 
tcıdex şıkkı tüm bitimlerin işlevi 
ve genel özellikleri hakkında sızı bll- 
gllcndîrecekcir Her birim bir mik¬ 
tar hareket puanına sahip, bu pu¬ 
anlan hareket etmek, areş aç¬ 
mak ya da diğer öze! hareket- 
^ leri yapmak için kullanabilirler, 

taban - 


ya.nl alışılmış Turn 
iı strateji oyunlarından daha 
farklı bir oynanış tarzı yok. 
kolay ve basit. Bunun d eşi m 
4 eta eğer belli bir noktada du¬ 
ran herhangi bir bErîm yeter¬ 
li hareket puanı varsa, kendi¬ 
sine uıhdit teşkil eden ve 
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menzEİI İçinde bulunum bir hedefe oıo 
matik olarak ateş açacaktır. buna ba¬ 
sitçe Opporıunirv rire denil ve iyi kul 
(anıKınsa düşmana büyük sürpriz yara 
tır. Bu arada yapay zekaya değlıırne- 
den geçmeyelim, doğrusu bu o- 
yunda kulİAntİan yapay zeka seviyesi 
bugüne dek gördüklerimin çoğundan 
daha iyi diyebilirim, tabii burada düş¬ 
manın zekasından bahşediyorum Ön¬ 
celikle düşmanınız coğrafi yapıyı de¬ 
ğe riend ırıyor, binaların iç i, ormanlık 
arazı, tepe sırdan gibi noktalan hare¬ 
li ederini gizlemek için kullanabiliyor. 
Bunun dışında avantajlı bir durumday¬ 
sa ve zaman lehine işliyorsa üzerinize 
gelmek yerine konumunu sağlamlaş 
nrrn.'ıyı ren il i ediyor Ama tabii so¬ 
nuçla ne olursa olsun cansa bir maki¬ 
neye karşı oynamak pek tevkil sayıl¬ 
maz. şahsen dergide arkadaşlarla kaı ■ 
şıIrklı oynamanın en sevdiğim yanı 
blrbl rimizle 




>- 
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kon uşup saıaşabl I nrtemlzî 11 m Ümkü n 
olması Eğer İsterseniz Warham 
mer size Internet ya da LAN 
üzerinden bağlanarak dört kişiye 
kadar karşılıklı oynama İmkanı da ' 
sunuyor. Bunun haricinde Qufçh . , 

Bat île seçeneği İle seçtiğiniz — ^ J 
bir haritada İstediğiniz birim- 
lerte birden fazla bilgisayar 
kontrolündeki rakibe karşı da t* 

mücadele edebil İrsini?.. Seçebi¬ 
leceğiniz pek çok har İra mevcut, 
ayrıca kullanılacak bîri İlden de ı sr-eçl i 
ğiniz gibi belirliyorsun uz. liı.ınurı harı 
cinde dikkate değer bir başka detay 
rse dev savaş robotları ve benzer bü¬ 
yük silah platformlarından birini kuv¬ 
vetlerinize katarken orrlann silah do¬ 
nanımım koşullara uygun olarak ayar¬ 
layabilmenizin mümkün kılınmış ol 
ması. Pek çok değişin Tipte silah m ev 
cu( ve araçlara yüklemeyi düşündüğü 
ııüz role uygun olarak onları donatabi¬ 
liyorsunuz 


Genel grafik açsından ele alırsak 
fi nal Liberation t gerek temiz ve özqo 
lî olarak tasarlanmış hm m i en, gerek 
do detaylı bir biçimde hazıriarırnış ha- 
dialarıyla ne sizi, rıe de sisteminizi 
yormadan rahat bir oyuıı oynamanıza 
İmkan ranıyor. Pentium 100 iş- 
lemd, îû MB J-tAlVi ve Hard 
disk üzerinde IGQ AAB erva- 
■ nrıda büf eılan oyunu rahat- 
,'mf ta çalıştırmanıza yetiyor, 
Lalşfl en az 4* hızlı cd ve eğer 
net oyunlarına katılacaksa - 
nız iyi bir de modem gerekli. 

^ Wl ndcrws 9 S a! t rnda çal ı ştığındarı 
DlrectX B.O grafiklerin görüntülen¬ 
mesi içîiı gerekil ve kumlumda is¬ 
terseniz bunu da ayarlayabillyörsü¬ 
nüz Belki birimlerin çizimler! bazıla¬ 
rınız İçin fazla Fanrasrlk g\b\ görünebi¬ 
lir ama bence fena da sayılmaz. Efekt¬ 
lere gelince, ses efektleri hiç fena de¬ 
ğil, patlama ve benzeri görsel efektler 
için de ayrusı söylenebilir. En hoş de 








■■ f, 




taylardan biri sa- 
* ^ vaş esnasında tahrip 

olan birimlerin hurdala¬ 
rının oldukları yerde kalma 
lâru uzun bir çarpışma sırasında orta' 
İlk gerçeklen de savaş alanına dönü¬ 
yor. Bunun haricinde haritada gerçek 
biı üç boyutluluk hakim ve bu kararla¬ 
rınızı doğrudan etkiliyor. Sonuçta bu 
oyunda önemli olan ne kadar çok üre¬ 
tim yaptığınız, ya da ne denil güçlü 
bir üs kurduğunuz değil, birliklerinize 
nasıl kumanda ettiğiniz Şahsen Redi¬ 
fime stratejilerin Doonı oynamaktan 
farkı olmadığını düşünüyoium, orıalık 
patlamadan geçilmiyor ama kimin ne 
kadar usta bir komutan olduğu önem¬ 
li değil, sonuçta en güçlü orduyla sal 
direni diğerini ezip geçiyor. Ancak bu 
oyunda durum farklı, düşmanınızın 
yansı kadar akıllı davranmazsanız iki 
katL güçlü olmanız pek bir şey Mat ki 
etmez. Gerçek bir strateji İstiyorsanız 
bu oyu iı sanı um sizi hayal kırıklığına 
uğratmayacaktır. 

War Lord 
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O yunseverlerin karşısına 
ontanrı beklentilerinin çok 
daha fasına rahatlıkla 
cevap verebilecek kalitede bir oyunla 
çıkan yi- çoğu eleştirmen tarafından 
da u/un süre rakipsiz kalacağı açıkta 
ifade edilen Fite ya rakip olmayı dene¬ 
mek büyük lur cesaret Bu riski güre 
alarak Açma Soceer 2'yı hazırlayan fir 
ma daha önce Vırru.ı Soecer Eurc 
% dan da tanıdığımız GremSln Ihte- 
racrive. 

Açtua Sotcer Z'nln üzerinde en çok 
durulan özelliği serinin ilk sürümünün 
lld yıl ön- eki bayrısının baş m iman 
olan ve de yeril nesil futbol oyunları 
nın standarriannı belirleyen mnrlDr. 
■ vıpi ilfe teknalofisinln hayata getirili¬ 
rinde bu kez Alan SUeArer gjbl dünya 
çapında bir furbolt ünün da rol almış 
olrttasr, 

Oyuna dahil edilen 64 m ilil lakımrn 
tümünün gnıçek kadrolaıı kofunmuş. 
MüsabakaFar günümüzdf moda oldu¬ 
ğu üzere 24 farklı statta yapılıyor -Mil¬ 
li rakımların dışında kulüp takımlarının 
ye* aldığı diğef ligler in olmadığı 
oyunda bu eksiklik kendi rakımlarınızı 
ir.,.np onlarla kupa ve lig m{Haü:ik^- 
ları ı! .. it Memeniz] sağlayacak seçn 
hek Je rle ya r n aı ı maya ça 1 1 sı I m iş. 

Takım kurma işlemi Fffa 98 'den fark¬ 
lı olarak mevcur isimleri kullanarak 


değir de, formasına, tipine, boyuna ve 
hatta ağtıtsğım ka¬ 


dar Tüm öze İliklen- 



m sırırdan yarata¬ 
cağınız futbolcu¬ 
larla gerçek! eşi- 
yo?. I akımınızı; a- 
I şim güçlü hale 
I getirmeniz on- 
® larırı dayarnkFe 
lık, şut. mücadele 


gücü vb. öze II Eklerine yaptığınız her tekrarsan nın süresi oldu kta kısa tutul- 

ilave sonrası biraz daha kısalan ream muş ve bu yüzden de golün hiizırlan^ 

poöl adlı barla engellenmiş şı yerine sadece son şutu görebil İyon¬ 

sunuz Bu cıiumsu/luğa ek olarak ayrı 
ca KlckoFF de yer olan ye götle¬ 



rinizi kaydetmeniz: ağlayan -^rçenek 
de eksik 

Ke var ki sis. yağmur, kar gibi hava 
olaylar imi grafiklerde yol açtığı deği¬ 
şiklikler Fifa'dan kesinlikle daha İyi 
Örneğin karlarla kaplı sahada oyuncu¬ 
ların ayak izleri -çıkıyor. 


Önceden hazır!anan üç takınım bî¬ 
rinde EJvft* Cengiz Han. Sralln. Mar* 
Chuıchlll gibi İsimlerin yer «Uması. bir 
oyuncunun sahad* pantolonla gezin¬ 
mesi ve bir diğer rakımda da futbolcu¬ 
ların hepsinin e|derha kafasına sahip 
olması oyunu biraz olsun eğlenceli 
hale getirmek İçin yapılmış ekleri 
oluştur uyur. 

AC3, antrenman seçeneğiyle ^kc 
sadece penaln alışları veya tek kale 
maç yapma üMrıâği sunu¬ 
yor Bu nokrada ortaya <Q 

çıkan oıjlnal fikir ant- jp 

renman farın namı al 

statlar yerine ağaçların \ 

arasında doğa ile içe 
yapılıyor olması. 

Bunun dışında bir diğer 
yenilik alarak oyundaki se¬ 
naryoları güsmiLVlılllri/- S İze sunulan 
1 1 senaryoyla İstenen maçın Önce¬ 
den belirlenmiş kritik bir noktasında 
devralacağınız rakım j gaflbiyere raşı 
manız. 

I temeli belirtelim yıiiarctır Fîfa oyna¬ 
yan biri için kontıoFlcre alışmak epey 
zar oluyor. Yine de örneğin pas tuşu¬ 
na ard arda İki kez basmanız Flfa OB'le 
benzer şeklide duvar paslarına olanak 
ranıyor* 

Oyunda Icamera açılan ok tuşta rry fa 
ayoıfivnabVHyûr Bu da sınırsız sayıda 
kamera açLSîria sallip dduğumy/ an- 
Larilına geliyor Buna ek otarak saha 
Icenanncfo maçın canlı olarak gösteril¬ 
diği dev ekranlar var. 

yazık kİ kaleciler Uvm anlamıyla 
birer kumbara. henalrı farda dahi bilgi¬ 
sayar iaratından yÖfietlJmeferine rağ 
men bu vuruşlarda beşlikten abuk su- 
buk goller yemden oyunu zevksiz ha¬ 
le getirmiş. 

Gollerin tekrar gösteriminde şutun 
kaı, ınrU'i; ıjz^Lkr.n ı o ı l. I îti Iğlrıl ve bo 
pun ciğFarı hangi hızla sarstığını 
görebilmek oyuna renk kassa da gol 


Oyunda bir sürü yenilik var 
r . s Ama gT afi kİ er kaliteli bite 

olsa tahmin edildiği kadar 
j- büyüleyici değil. Astında 
^Js grafiklerden ve hatta o- 

yuiır.lakl spiker İlerden de 
önemli olan oyunun oy¬ 
nanış şekli. Kombine 
ataklar geliştirmek. Ina- 
mlrnaz. goller armalı hemen he¬ 
men İmkansız, Oyun lusa bir süre 
sonra tek klş iıiK maçlar İçin epey sıkıca 
olmaya başlıyor, Trk tesrii imiz seri 
bağîarıu. Enterne L vh. gibi tüm çoklu 
■oyuncu seçenekleri bulunması. Yazı¬ 
nın brtşrndn uyunun Fi fa' y Ih aynı za¬ 
man d i ilmi Jçipdt: piyasaya çıkışını bü¬ 
yük bir cesaret olarak yorumladık ama 
herkesin keyif Alamayacağı bİF oyunu 
övmenin de bir anlamı yak. Aciua 
Soccer 2 uzun süre oynanabilecek tip* 
ıe bir oyun değil 


Ozan Ali Dönmez 


SPOR 


ra/sıı: cirtıaim 


?0 


LEVEL 3/98 - 






gerekenden daha gem: göstc rlyor f 
Buna rağmen ıı^stl oluyorsa oyun 
Windows altından çok yavaş çaîışiyoı 
vi' st/l daha hızlı DOS sürümünü Itul- 
Mnmaya zorluyor. 

Samı İrin dğl At, Öîİİl mücadelelerde 
/eminde olu^n çizikler, aritrid-aşidim 
dan pas almak İçin işaret veren ful 
boldular ve splfceı sunuşlarına ek ola 
tak zaman zaman arfm planda slai ho¬ 
parlörler inden yapılan anonslar oyu¬ 
nun küçük anma güzd ayrı m ilan olarak 


nız oyunun bu yönüyle benzerlerin 
den hlfaz dal ı/L /ayıt' kalmasına yül aç 

mış. 


G üzel günlerdi on fa r Ne de 
otsa daha önada fi fa adı bile 
olmamasına rağmen zamanın 
şansI l ^mlgacıl.nının basında saatte- 
ct- oturarak bıkmadan usanmadan tur¬ 
nuvalar düzenleyebildi, ek Itri müthiş 
zevkli bir oyun vardı Aradan uzun yıl 
■ a geçil. Bu yi Har boyunca K-ickoff 
ayakta kalabilmek İçirt bUglsayaJ dün¬ 
yacındaki inanılma rekuotojlk gel İç¬ 
melere paralel olarak büyük bir değl 
şkn gösterdi vc üstten gösterilen ufeı 
çık idamların •. - rinl 3 boyutlu futbol 
uların aldığı, lethjre itaptı grafiklere 
satılp bir oyun hâline geldi İş<e Anco 
fi m lasının ürünü Kldıoff 98 de vırtık 
çoğunun adlarım fttehâürfiayamacfığj 
mız bu Kkkotf lann en sonuncusu. 

Oyunun yarı Almanca yan İngiliz¬ 
ce! kurulumu tamamlandıktan sonra 
karşımıza çıkan kısa etemo gerçekte 
tatmin edin kail rede olmasa da en 
azından Aoua Soccer 2 nin ful bol fa 
uzaktan yakıncİArr alakası bulunmayan 
demosuyla aryasUndığıhda kabul edi¬ 
lebilir bu hal alıyor 

Oyunda 1 20 ülkenin milli îakimSd- 
n bulunuyor. Takımlar yer aJdıklan kı¬ 
talara göre sınıflandı rıEmışlar İlginç 
oSan Türkiye nin Azerbaycan ın Avru 
pa rakımları arasına sokulduğu bir lıv 
Eeöe Auâtrabasiri grubunda yer alma 
sı. Aslında S>u kısımda bizi en cok Ttği- 
fendfren. Almanya dışındaki kadtotarj 
nın gerçek his .Ir-r kullanılarak hazır 
lanmış ofıtıası 

kOOB’ln editörü oyuncuların dış 
görünüşünü ve isimlerini değiştirme¬ 
ye yarayan temel seçenekler. «çet=^ 
de yetil rakımlar kuramayacak alma- 


Ana menü pek çok kupa ve lig çe* 
şu :1i Darındı rıy ormuş gibi gözüküyor. 
Ama içeri k balamından bunları fi çoğu 
birbirinin aynı ö/etle Frienctly dosr- 
\üb- maçları yapmanıza ‘'VVarru Llp İ ti 
andly" in* -Öncekinden fdrklı oEarak 
dostluk maçlarının bu kez Antrenman 
s*\ hası nda oyn.ınmas ı na ' Qu I c k S [art * 
karşı karşıya gelecek iki takımın ■ iliği- 
sayar taralından belirlenmesine, 
"Worid Cup" 8 grupta yor alan M ta¬ 
kımdan birini seçerek dünya kupası 
r nücrideie-dndeki yerlnl zJ almaruza, 
"Cup Comperftforı^" kendi seçüğfıu/ 
f akımlarm yer aldığı bir kupa. "Le.tgue 
ComprdtJons ise kendi seçtiğiniz ia- 
kHn landan oluşturulacak bir fıg düzen¬ 
lemeye, "Ant o Ch alları gc' 1 da mp- 
lamda 30 ülkeyi ı maç yapacağı na 
turnuvayı başla Emaya yarıyor. 

Kickoi'f 98 gerek önceki sürümle- 
ılnctevu gerekse ACL 1 den daha yüksek 
bir oynanıibiİErliğe sahip. Bu da bize 
oyunu beğendirtebİlecek en büyük et¬ 
ken. Alışılagelmiş zorluk ayannm di* 
‘.uırfd maçın oynarı lc hızım kLjrcaJam'Li- 
ya yiirriyâıi seçenek IşEnizi epey ko- 
lay laştı racaktıt. 

Oyunun antrenman Itısmınırt içer¬ 
diği penaltı kornet* frikik, dripling vb. 
seçenekleriyle lertgFn hale geçirilmiş 
oSmass bu çatışmaSarı rahmin eniğımz- 
den daha zcvkh hale getiriyor Aym a 
antrenman sahalarmm fjpkı Actua 
S öççe ı 2 r de olduğu gibi ormanın Or- 
Frihina kuruJısuğunu eI.l herindim 

furbülcu dzlrnlerr İse ne y.ızık ti 
aynı raklblndc-n daha vn.1e ! Halta bu 
yüzde rı çizi mle r oy u nc u 1=■ ı ol nıaian 


dfkHaî çekiyor. 

Bunlar dışında hava kosulkınnın 
?^mıne eti. 1 isi iie ilgili ayrıntılar biraz 
dnihn kısıtlı bırakılmış Bu yüzden de 
oyunda sadece kuru. ıslak ve normal 
zemin seçenekleri yer atıyor, 

KQ98Yfh kaleci Ferin maç içinde 
çok daha aluir olduğunu, bazen bu H- 
liero gibi görev yaptığrpiı ğGtÜy^^ruz. 
Yine de onların yanlış yer tutmaları ve 
bu yüzden de kolay gol fer yemeleri 
engeli enememiş, 


Sonuç Acrun nırı grafiklerinin bazı¬ 
larınızın daha çok hoşunuza gidebile¬ 
cek düzeyde olduğu Oysa oynanalı 
liri i k ve sı/e verebileceği zevk göz 
Önürv alındığında K09S bit adım öne 
çıkıyc^r Aslında KîckolTkı Fllâ aıasaıdri 
yapı faca k bir Itarşılaşrirma fu-r işmarı 
rahdtsız edici olsa da sfze ufak bir uya¬ 
rı T 1 1 rı fffl haJri PC ı+kranirinndakt furböl 
sahafa im m tek hakimi 

O/rirr Ali Dönmez 
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- '-<jMr^i*ı«uhlfjjrürı K*Miüfö'ı Hi'Cm.-i*- 


telni^jlûri’c.v aigurayia façEt j^yâtıh ş - 4jçmujftwn yABtıyı kAd.v Jlertcyİp. 

I^mtıu .arWiı^kı.J*lyd Ş^ııV^h- “ 5~£bai/ .söfjfi" fryı mr,ılü ili ^Iimc-c- 

^ ikK^tn^idfr ve parçalarım dcrgfu ■^ rsytriirijtni■ 

tfiÜS^dİJj ve __. Hin,^ mı dc^fl-İlk £ü;ıipıj ^y^ mcf; H 
;OYL> n^ banladığı nız ye?den jjggjıfcl bc^şlyk kapanayorve ffimjuz- î 
İL kafiye’gmlrr. ^dTdaki ^^âcm dv bir başka lilrfr eceyle Icı^tHişıvoîîizf _z" — ■’ 

fc 1^1!nrtfc^ ve geri dA- _ Su\ L>IIf^:yi ck ^^e‘uft:ıyd'-bw- - _ 

Wk J ı.jn_Hür^ı!'*->-■■-. v.g-nı;iıin :! . ...-■ ,. \ıWı: Mim e?:ü^fv.- . 

K n'l v-.v.^ ıp L-^mi < t s. - 1 *- IV... ::ı jı -■. • ■ ■ .i ■:i r-f .ı . 

HL 4 uctı ıntn T>^mrırlrm «ifin- , ... ■ •«,., -T^T^r^PV*-. 1 ,-.j-k%- r »-ı »-. 


dc>n%4 j Prır-_^üzz!r : ri-5i<üıı./ 

!Bîlı(Kinjö. dcşıııctn^r fllef'jİe, 

ta _JT. ^İT^r .;v r. *- _ _ M> Wi*M 


-a+riSerya, nıyettor* 

■ X?^İww " ? "jî 


^^ılhoi g ioM/T 1k' 

Udrî^i t?ozu k - 

SfTı ıllJTi SsİjcTîfîn I jŞujy-Hn'^1 1 ıp ytifte 
1 v fl^yj^ IH ■[ y kul lanın v <■ ^ 


* ince teme 


j # 




■ .— * 


-a- w 


n.^ 




^^-^K-rr^'i^rseMr ünıw^tt!n*n- -*■'•. “ 

“JîBujJioHS* - Crosarool's yTctc mi -vi:^n -1 r s* *4*^: >. . 

kefenin Ikerîndek t Henjen saluauzdarL yerdeki ejder r^nçıkm ve yi ItrfKi haindeki ünıvefsi- ~ 

, , vincj’çaJışhri'i. Bı^ılcü^su" ~ fia* tojfemîıT^ı riT“5Sgdakı ri^nurı . l&Lğcfâk'i rpoTo&3fT ^ r “““ J 

. -^ v 1 ^jrcm t j 1 ^ t1ig 4 , ptCrÇ^TSfiır^İtıör\^ n^r-açıp. Çekici ahp-camekanı kapatın ye ^ küfeMe^'kazrp KLNÖA^L Jpüy^ünik ^- 

., \_. -uina^aği)£a^nrud£^ çekiçle çamı kırjp kılıç ye haritayialiR. _alın^Çrossroads^_dopîirT ve metroya.*^ 

‘ 1 ]ğ\rftîzl&Tr*ş‘r$lfTftQjd ay fo ctffîa fflH ju lıkr - Pembe çlçekirağacın üzerinde'lGRAM^-^grTTTî^k için jetonu turnttTfenlH uzeFrn.de 

^ . bas ını , jilıp g idiyor. bize gönde^IgT büyüsünü kullanın. Geri-donüp^Ddfî- ‘ ~ lt - x - __ —«-* 


“ kütfldan'Tse öyun trrrÇTjfîta^blze eşHk 
ifİrH^tub^jş üuyaj. 
Lanftbay^aljp kasab a girişinin sağında- 
klTarnba- tamircisin (macemcp^RniTlar- 
Z ! -baffi S^ttflrf^lSyoîlca^^ a gidi- 

*- yo fuz. açmamaiçta , direnen 

'_ , ladç k^pl ya 7^X 1 bay la vardH^m uzda 

bi z^içerj ajıypj^_p^ art atılınca tekrar 
j[ *\apıyı çaîin ve Jack'in^ptiro^ünu'alm, 

| * ■'■ * * H^aflab ft e ta- WfTO*€tQİdSiA.. SoJ^asa - ^ 

>w_ vüzimı.ı-. 

3 1 £ rkes L-v, ıır Mlitp ■ 


kul! anîn 1 . 

geon Master’s Lair'e gîdjn^ÇaktefTk^ -'-* L -- " - ^ ^ . 

ı,^ ı,„ rin | j ^ ^ Metro 

I / . ^ Metro sistemini gösteren.. plana^ - 

ungenori Mastefs Uur '' Vej^DALL tTüyCteQnü-k-«tfS'nTn. Hades'ı 
Sağdaki^ dolabı açr^ içirmen küreği ~^sç^ujye^kadal4*platfornrî^]kıpJttet-^ 
ve- THROCK büyüsünü alin. "Bıacâclah ^-tonurr - 'geTrpesini "beWeym. Hades’e *" 
ge' 1 ■ dönüp GUE'Tech’lriltapışına gelfr> - gel ipçe, b^trl^t^'TStUrih j^ım^nokud u- 


ve kapıyı REZROV buyüS^yle.açm^ < : 




*V 




-ğu iti taba bakı na^e ej i nden^ kazı - kazarı i' 

- - aliru Bu kazı - kazan ^cfyunTTnürT Icötu 

r ruEjt^ız^a P , 
n_^actjJİt 
^nesneye kadi ) f yolummı çizmemiz ge” - 
* -^ > ti l4yQr ^aCdi^tf. bil- "-^ v 

‘ merflt 5wMt.er.ı,- ^[^ıd-îk^L^ni'/ılii- - ’ 

bAajJp. 

■^Jı^jpİJlğini mi' 

çlâkjn^ 

n^f nvafihıaVI alftjîülî parfflj^^%-. 
































—tı.-ı i 1 koy«f^-WASTARD büyü-, 
^ SilPi} v^.t5arcfeğPa4mr Paraya- 
. ^njjı ^^k^3mji^ki--vü- r üye^n ka.- 
leye OBİDIL "büyüsü yapıp 
jTjftfl ^flCGtenin - kalbine 

t 

1 • /ıhfı. Yştek obasına geçin "ve 
rpdft<!&~|pı i il üzerindeki' büyü¬ 
leûji ikipd yansını alın. Ay¬ 
nanın İçine g irip"eşy alan "ya- 
r "İanrf l in LJl^î^irfFİTTÎ^ -**— 


alm . -Baray-köntrci ^pânefin- 
f rrieki ^Mfaffi^Gd^ATEMT 1 
‘ ___j3üv ü5ünü aliR ve barajın 
kapalı ~olan (çanağına ; 
- -*RE2RÖV4>«yÛiSü ya[%rS'ü* | 
tün kapaid^n-açnıca soldan 
T.-ve 2. düğ melere basın 
■ "C.yc Bütün kapaklan kapalın?_~j 

1 iÇTTTVrŞ: 


■ Oue Tiatiit 

.^ıi .ukLiL AKU^ataJ^laiteÜJİı >rflîs£ 


bîlcştml bMaruita not çdây. JiokL 
~pww^^mny«ıh/ afcıçe 
kfl'mrıi ; gtrfp 

“^ftTTnrhrTiTn İnlerini kılıçla ktt&İsL ■ 


su yapm: Karştya getirice 5tî5da- M 
■l ık UfP pgş 

J a liM*v^-Pyu\4^JTC^-nLÛi *îdğ-r?i*J||j| 

sırada ma ki nal ara i hangi ^maki-_ JHj 
Ssr-nanm ne- of^ğu--üetlewnde-ffl 
B yazıyor) TTagıdl soFa^p'B eBUİTİT*^ 
? t -büyüsünü hazırlayın (Origination, 

■ refation, Tran sf n ogrt f]cu fıoru. Ha- 
^^“zırladığınız ' büyüyü -ve^'OBTDIL 
büyüsünü spell checl%_’_ajtpyun; 
JTBurada ,Crossroads’a~gen "dönün 
-■- vç Icuyudajf inçliğin iz'y e r i n s ağın- 
ağaca BEBLIRTT büyüsünü kulla- 
HSîp^clüşen 'MyüTîTjcagictr alfn - Şimdi 
L ^jang:eon_Masterj n gyine_qid i,n. _ . ' 


-ilasını (t > )çlcL r iic nıaldnasüia bendeye 

pfr* Atıp 1 

.Zari? Rock sekerinin _^ -rr 

W •*. 1 ^ _■ - 


“ fayân^alefe _ 

- .büyünün iki yarısıftı .da koyu[>bir- - 
1 enirin Tekrar aynadan dışarı çıkıe 
TKîahlr aîİÜı, ZarffaTı fP^^ü'iu^^rffrı" 
- de^NARWIU=E 'büyüsünü;-Gri^İH-e*e-. 
_rinde.(hani şu^bulduğumuz tofejT^ha; 
lindeki -ejderha) .YASTAİUTbüyüsünü' 
kullanın. Ey İn arka ta rafı n d a JV-GO Fbtb 
■^büy üsü n ü - al ı n f B u n u "şi rhd i Icr' zam an> 
_geti rmemjz UzuyYrabfa zaman .tuhe- 
i linden eşy a la r geçe m iyo r. Mantı ğınızı 
*aj^kıddınn.TvFfy owündgfa Boşta ku- 


clüğmesT 


■-şefd+tKtekTçTçeklerin Karşısında- 

g gansî^tr dragon ,çiçe- 
-z-pîTVi verip uyutun 
TîçIâ^kesTrT Evin aTka"‘ 
1<ÜL ^}j 

n.waı$ T^RQo?j 


‘a.safcâsT" T| V ™ 1TUM - 

j»™* ^ Kar,p “S* lc "- rl * w 

ûed* e^melBhîJj. lıjjiTiftıı salılu "Jcori-^ ly 

"3Sîivâî>ip IItrâçkr lî-f^lmeTTS»^- 

SöüSSSlıp nı^ıaillı Pije r: * ]?J™ 


«Sâa^rh.yiA a fl.Am- ânjiakn^y^ı 
■ji ^ ^X^jT " X dön&TN 

ycvhL 

5X®V2S iMj^M^ınaa^t-iîltSîr 

; ; § 

'S^cnlTeAı :S^nrWIİ»mf^ 
gf ^^kam.^iL^ap>sasp-- f^n v irit»»3iisr»Siah «' 

mriça ft gşer lai-, l.yd, > 1t gak_ye ^ tüü-rjı^^Hv^ , -rtçk.M> 
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itin- i*. Tt,,Iİ ^^^ <>Y uTl *ftttt-4li ImeO'y < * çğg i ffg k^yefiı = ■ 

" çfrr-fl şorDry ltc ıJJ+uE. —"K t 

.n^arı ct^ymakjs;:*. ^ -■ ■ _ ^*u4ocfc laııi-lMaC v j e &gı ^g t ı-,_^JM^gfcd cfcL-v^rtn^^cjrtcyıripLaae yı1.dfl- j- 

v^pkarı duymak icırf İye bdsın, JSorL. mâİİTıS pymrnyort onun ETm SAVI, e nün 
' W^agv ^an-rf w%|flH2^ ^f g ^/!^ HlSn yBrnrftf'u#vcngkk^r de karanır - ^ -— — ——- “ 

—j^ılıird di^fi4jjgwj^ n y.u. - vj|i|/ mk Uw>ulu-. ^ Myû G^ Getiyor < 

Ig^nrk uT^gl^gr^^ vwjrS5fc SJ? ! Eftuaga tiyn Srt^yafajnûf! T^rTTbp Sıi b^ ^Sgjcl^vç,yukanöalû Jagyjb^jelıgirtj^ 
^cdaeıjj]i^i£l^î5Süt£Skti^ ^CÎ^j^lı^ .- da y^Pr^"~ is i r* hû** vmuı# MM@ r 

min kapısının'yâhmctöki ^ostaHcptu- ' yen kaleye eğirip, kübü -ait öldüğü yefö konuşun' 1 'ZaTf^^aŞIyta 'ft*avaWidır : 

_.s u fi d a rr‘ge^îrıi^tbirken dtrrt2^atîî ğiiJ z. “^teştm m.'Zaman tüne[nıden''"'ge(^ J ■" "mâfun sağmal undaki' VTdayf gevşetip 
^zarfı alın. Peki bujç adar ak ı1Uca4GDa-. lu geri dönürçve Hades'e^gidin. ^ , ..JLıuyüyü -aliH w Gerç,dönüp- duvardaki 
almış bir zarfı nasıl açacaksınız? Tabii 
ki harika zarl^^m»gtmT2t^^te^kORF 
büyüsü:-Şimdi aşağıya4n 
"eliğiniz kuybnun^yânınaT 
gelin ve.dpin Uiai|i 
GLORF büyüsünü kulla 
. nııı. İp i ' a Un - 1 6 Ü E 

Tech' te ki S [^HbLabeJbu 
“yu “maki ilâlarının olduğu 
yer) gidin, SNAVlGöüyü : 
s ünü VSpell Çhecker daa 
g^çi rip^ kuIÛhiii-uhaie-geti £ 
jijl, Şimdj t ' mejfoya binip 1 
M on ast e ry' y e "g 11 m" e ' zam a : "' 



kağıdı alın. Büyüyü kapının üzerinde 
“ '+nfrih"TrâğîdTkctfSÎn ıfı aifı ıltTS n irti ri n* “ 
açaca kfâ del i ktek hân ah tan-d us ü ■~ 

J M ^ ^ „ — m ‘ , 

un. Yerdeki kağjdı _ çek) ; an ah tan _ ■ 
alın ve anahtarla kapıya açın. -Gok 
panelinde 
açm (bu " 

h£Toyunda,d_eğr$^Ullir, o yüzden, 
soldaki planı iyice inceleyin)* 


klasik, ^Soldaki kon Trol 
*[ açî? în“bücfe sî n \ "~ 0 >- f/KB V 


- Hadcs - ^ - 

.y;\ geç irice kayıkçının üzerinde 
A VTÜ büyücü nü ku] I an fit ye^ga rd i^ 

Zj&lİerukSZS .* ®^P_^e L oıv^alıV- 


"Şimdi yürüyen- kaleye giripliç-ef^ 
yflyı'da-* ahn've büyücü kadının 
--.^.verdigwkağidLİ?üyü..kitabmcia. kulla-. 

-nnij-Artık-ei İh izdeki bütün-büyü ler.ter- - _ 

sine döndü, r Kuleye doğru gidin, sağ- 

“ "cfâknTsker"kulubesilîe VORZE_R*büyüsu -’ 

^yapın. TlekLrik. atlamasınju ,old_yğu_ Tr 
yerde^MARGİ büyüsünü. kullanın ve 






soldaki- fişf çekip^elektrigi kesin.-Kılıç- 

İJjrdlfırkıtıç I ) i feedflde KUİtth-pr k«iıCi nifprî^^ctini bejsin .(önce^SAVE ecfrn).-^ ja yolunuzu, açın «ve Jtuleniı: dibindeki 

T jfâü -Ttbi?nın T ^ L t 11 Kj^iinüaıy^cÇtp soldan Brög un tote^. - kutuya^ kurukafayı yerleştk n. Yukarı 

r —.-w Sağdaki jJjjğrn^rl kulutrıard^Tff^ fl ^ n Çifteli -NARVfttE He j^rmanm, ilerleyip küp şeklindeki boş-,, 

giril* v^Niinü îlıe Hail -^^ÖrfPîTAörAlto-l^^ Griff in gi- luğa'kübü yerleştirin. Yükku çıknıaytı' 

^ ^^ ^Mf tr r tjİb'^Tthrlı. 1 ^masık^f-an - dd>LlilîgiJ^ gjdip4ırnağı-i-tnr deyafrı-çdin.en fepede-sağa hindistan 

ve'sAVE <M (.«■ Sut n< Jptğca&Mfiden piktik _b g Qt,.plaşjnc, ^ cevizini .yerieştirin, „şola da «lambayj 
P^^Örnalİ Y^şİrişık^n^l^L-- ■ l ; k. . ■■i-.ı - •■.■.. pomp ^t^ lın. Ejderhanın ka- koyun. SAVE edip Yu ka hyayı Ign ve 

{ ı*r ' ip ^ r k?ıY ve lada»t 'SSiPÎS^p^i0®-£lciiIdejİL , îe^,bot.ve^^ sağdaki teli kılıçla"T<esin. Bit aşağınnip- 

' —ı ItriTltff^ pGPfiMTipAyla şH^tri r >. Agı^- hindîs tan ceviz i n i n uz^rf&d n 

^ _ ^injıçJ^I n' wdndıwı -Ldt^Jtı^Mi!*aıiiL 

' d^rıjy. -^üö..5*iiaL ı ^£t^ rıi .d^_ 

n tak I nay k açı n^^E^tkl çekici ^| lh, ^^ ır ! 1 n e J^ Tne t**# 1 a 


- ■ A '— kın 


cevizinin 

.'.en başındaki -büyüy,u -kullanın (şimd i 1 
+ ; _ad ı n ı ,ha 1 1 r 1 ay amad ı m),. Geçmiş o i s u n r 

oyun bitti. Yetim kalmadığından hiç 
■ m u hab be t-usdelnfedtlt: ’k usu ra'-baknıa - 

oJHmuİ jg^gijJe^p j|drih I kol^-ç ^kîn _ ^^^lf 1 *JSıPyyn--' iie ‘âtları çıkıp ipi kuk- y |n ^j r dahaki yazıya imaldir ' 

İST H . hâ^İ ^Km Lın çek i ı ib Ço~ U-v.-^ve 1 ^J" TeIcra Mçer i g\-^ ^ . "V 

r 'p HR5^®»tB«i^tin ye Hen^ı dı- — Sinân-AKKOL- 

» ^F_ — A wı İ 1 *ı < . J ı Mı> ■ıt-H._ü!İlL*wı ■ nJh - Ktfı t-ın ri~r ı mâ— “'I «. * ■- J 

m.' A, ıl vn zz^nz 


^aym. Adam l^yıp 
attın r içi ne-hindı s±an 


>W .-^^in-d£':.;NAUVrLtt"'T 3 ^ûsİjpû'-- we . - bulunca 'gelen- kalâfiirt'içindeki yere- ' 
Ltiçy’niıı ^rin de^ f A-R p b ffyıi-,. hindistan ^vizinı yerleştirin ve tünfh ^ 


r - 


s'ün ü1<tîl lanın ■ 


S pv^ad arr^ack--i y\A am b a’-tami r dük- 
kanç.oMfc^fc ola_n;^bârâ^g®n l silerdeki 
-^masadan k_ymar kağıtlanıii alm. 4 nu- 
jn afalı kâğıdı ciart tahtasın m orafarTtâ 


den geçin. Hades‘ten^îkfnaft için iki' 
- kaTal'i ^arm:rğa T ' , 5t\] AVIG -buyüsü-yapıır 

Ti j 11 ğeü/TPasrer* rr^cvhı e 








- -fcvdf kt* *nrrn&—[ rtı i et.ır*v rftı-^Tog^ 

— mflatı jlHınmı^ 3c"âî,TS Ir-î?Tınn Rrua. --■ *k 


İki miTsaityH 

^-'-ğıtları aldığınız masaya donun. ^Bura- ■ -kapısındakrtabtalan-sökün, lieıi g'rriTV 
Ç -.-cejışağ*-.in:p>ğdaki taşlan_ylym^%_- _ 

•'- işleıjfl' YafJtrramz-ğereken' Er-/ I-2.- . dan bir ytımtırta a)ın. YukafljCıkıp yu- 

t ^^^^ı«( 5 ^It^ağ>Hwi¥^iXLdeJi|^irn 3 ^k. _murtayı kaba koyun ve meşareyle^u- ’ ' 
Bunu ^başarınca, Jack ile hepimizin bil- rriurtayı pişirin. Pişmiş yumurtayı alın 
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ve^aşagı irti [^soldaki aç ı k 1 iğa^yt ıTntl rSı ; 

* , ' -L ” ^ 

- -, " ^ 


oooc 


-i— 


_ V . _ 


























K onfederasyon CNV-301 sairim 
gemisi kumandanı olarak irk a- 
yımi b.ugün doldurdum. Şu Uk 
ay fazla sıcak çatışmaya girdilimizi 
söyleyemem, sadece kontrolden çı¬ 
kan birkaç katil mayınla ve birkaç ba¬ 
ğımsız ordu gerillasıyla uğraştık, bu 
da benîm gemiye Alışmam için iyi bir 
hrsat oklu. Kontrcıüftrt akademide uç- 


% 

\- 

tuğu- 
muz si- 

mulas- 
yonljira 
hiç ben 


z e m ı ■ 


yor, bu¬ 
nu İlk 


çarpış- 


rn a m 


cf a n 


sonra 


anladım llh görevimiz Sahlake uzay 
üssünden ayrılıp Jüpiter yörüngesin¬ 
deki rutin devriye uçuşunu yapmaktı, 
bu yüzden doğrultum uzu Jüpiter 
1.4 atlama noktasına çevirdik yo 
motorlara tam güç verdik Yaklaşıl 
onfroş saniye sonra neden akademi- 
deki hücaUıırmzrn "asla aüama neskta- 

5ina bîr Oreadnought ile yüksek bit 
htzla yaklaşmayın 1 " dediklerini anla¬ 
dım. Atlama noktasına 5ö0 metre lw- 
Eci |uplterden gelen bir başka gemi 
hiper uzaydan çıktı Ve ne olduğunu 
anladığımızda, onların komuta mer¬ 
kezi bizim geminin motor dairesine 
girmişti. Neysek! her mi taraftan da 
kayıp olmamıştı, Anta sonuçta akade¬ 
mide elde ettiğim tüm rütbeler 
benden gen atındı, Bu ±c« tecrübeden 
sonra altımdaki geminin bir avcı uçağı 
değir, 100 metrelik bir savaş gemisi 
okluğunu ve bütün sistemlere alışma¬ 
dan hiçbir kuralı çiğnememem gerek¬ 
tiğini «miadım Tabii ki şimdilik. 


Neyse, kumanda panelindeki tuşla¬ 
rın ne işe yaradığmı bir yerlere yaz¬ 
mıştım personele rezil olmadan 
şuna bir daha göz atsam iyi olacak; 

Fİ S KpmuEa konsolu, burada, 
görevimizle ilgili brifingi ve hangi 
görevlerin tamamlandığını görebi¬ 
lir. bilinen ^ 

evrendeki V VI 
bütün sis- 
(emlere 

bakabil!- 4 _^gV - 

rînv Ayn- * IjN 

ca köfıso- yr* 

lun sağ 

üstündeki R£M tuşuysa, u om ura mo- 
cıü lü olmayalı hedef olarak aldığım bir 
başka CNV sı Mıh gemiye uzaktan ku¬ 
manda edebi lirim. 


F3 : Savaş 
^ '*jL ? konsolu, 

' t Qm silah 

- ^ sistemlerini 

buradan yö- 
nete bil İrim, 
ama savaş¬ 
ları navlgas- 
yon panelinden yönelmek daha kolay 
geliyûf. Q Lİe en son saldıran gemiyi. 
W ile eıı yakındaki silahı, il İle en ya¬ 
kındaki düşmanı. T 31e hedef İmlecinin 
yakınındaki hedefi seçer. ENlER İle 
silah sistemlerini. Batkspace İle fü/e 
sistemlerini seçer ve SPACE ile ateş 
ederim. Çok basit 0 ile geminin kal¬ 
kanlarına 1 saniyelik aşırı bir yüklem 
me yapılabilir, böyîeee tehlikeli çao 
pışmafardan en az hasarla kurtulma 


¥2r; Navigasyon konsolu, geneliIJt- 
le gemiyi buradan İdare ederim. Çün¬ 
kü çoğu sistemi ayın anda gözönünde 
bulundurmak İçin en İdeal kontrol 
nbttâît bur.i5L Aşağıda salda radarda¬ 
ki kontakların türünü ve uzaklığım gö¬ 
reli! lirim. Yeşil dost., kırmızı düşman, 
san Ese henüz ranımlanamaınıs cisim- 
ferdir. Mye basarak hedef türlerini 
değiştireblllr Ö ve Ç ile konraklar ara- 
smda geçiş yapılabilir ve X İle bir son¬ 
raki göreve bakılabilir L ite gemi tşık 
hızma çıkar. özellikle 7.0 km, 1 den 
uzaktaki hedeflere daha çabuk ulaş¬ 
mak için gerekti bir sistem, Ayrıca ge¬ 
minin çok gelişmiş bir aromatik püor 
sistemi var F5 ile durma, Fâ ire hede¬ 
fe belli bir mesafede yak!aşmak,F7 İle 
hedef He belli bîr formasyonda uçmak 
içîrh FB İle hedefle kenetlenmek 
lçİn,F& İle de hedefle ayni hı> seviye- 
si m- gelmek üzere ofarnatîk pilot 
ayarlanabilir. Bir otomatik pilot siste- 
ininden diğerine geçmek İçin önce 
ISC He eskisinden çıkmak gerektiği¬ 
ni hep unutuyorum, buna daha fazla 
dikkat etmeni lazım. 


şansımız olur, ama bu sisremı tekrar 
kullanabilmek için blı süne geçmesi 
gerekir Dd \k- rsı güdümlü füzeleri 
şaşırtmak için Hare atılabilir. 

F4 î Mühendislik konsolu. Gemini 
aldığı her eüriD hasarı buradan gözle 
yebtflr. don mühendis grubunu Isteni 
len sistemleri onarmak üzere görev- 
lendlrFfebflIî. Bursun İçin aşağıdaki si¬ 
temlerden esri hayati olanlarım tutup 
yukarıya sürüklemem yererII - Hor 
zaman İçin moroı ve güç sistemleri I- 
fe geminin kalkanlarını ilk of arak tamir 
etmek daha önemlidir 

Göreve çıkmadan önce şu kontrol 
îere blı göz atmak İyi oluyor, ama 
ödüm de kopmuyor değil hani Perso¬ 
nelden birisi bu kontrolleri görecek 
olursa rezil oluruz,.. 

- Kaptan, meritez üsten yeni görev 
için bilgiler geliyor, size aktarmamı is^ 
ter misiniz? 

- Ilı7 Ha? Yok, hen kumanda konso¬ 
lundan bütün mesai ve brifingleri gö- 
rüyorum zaten. 

Anlaşıldı. Aa, komutanım cebiniz¬ 
de n bir kagir riüşrü. 



LEVEL 3/9B 




Ne kağıdı? Ha o mu? Dünyadan 
mektubum şefmiş 
de, o yüzden şe- 
y etmişti m İsen., 

- Peki komuta¬ 
nım. hayırlı olsun ^ 

i. mektupmuş, biz¬ 
de yedik sanki], 

- Hadi bakiyim, 
fazla konuşma da 
îşEne bak (Ulan, ne 

reden uydurduk şimdi mektubu, 23 
yüzyılda mektubun İş! nc?> 


su hakkında fazla da ipucu verip bü 
tün zevkinizi kaçırmak istemem ama. 
hani şu bc$ yıl ikvce elen komuta n 
feFTerson Cay var ya, □ da aslında tam 
olarak ölmedi. yani aslında öldü de. 
başka bir şekilde çok yakınlarınızda 
yaşıyor. Datıa fazla ipucu yok. oyunu 
oynayıp neler olacağın T İtendiniz 
görün 


darbe yüzünden hala kendi ekseni et- 
rafında dönmekte olan gemiyi durdu- 
tabiime nlz İçin gemi gövdesini hedef 
olarak sektikten sonra kumanda pane¬ 
linden uzaktan kumanda (REM) seçe¬ 
neğini seçip geminin dönüşünü dur¬ 
durmalı ve kenetlenme otomatik pilo¬ 
tunu seçerek (ffi) gemiyle biıleşnıeli¬ 
siniz, Zarerı asıl cümbüş bundan son¬ 
ra başlıyor ve devre dışr olması gere¬ 
ken bütürı katil mayınlar çalışıp üzeri¬ 
nize saldırıya geçiyorlar. 

Bir diğer yenilikçe, oyun sırasında 
demolann ofmasn Mesela, Clay m ge¬ 
misini bulduğunuzda ve kenehendiği¬ 
ni zdc demo çıkıyor, böyteee önemiı 
bir şey yaptığınızda haberiniz oluyor 
Daha ünce böyle hır şeyi sadece As- 
sasin 10IS adlı oyunda görmüştüm 
Onda da bu demolar oyunun akışını 
kesintiye uğratmaktan başka l>lr şeye 
yauw^/orlardı. 

Dünya konfederasyonu adına (diğer 
ad ryla Comm pn weal rh ı L-avaşa n bfr 
komutan olarak amacınız, federasyon 
sınırlan İçindeki kotsan harekelerini 
engellemeli Oyunun başındaki de- 
modan da anlayacağını./ üzere karşı 
n ızdakl grup (Ind epem i ence Flghtersh 
birkaç konanın bir araya gelip. para 
kazanmak İçin oluşturduğu ufak bîr 
organizasyon değil. Aksine ramaman 
koOTtünasyon İçinde ve usta pilotlar¬ 
dan oluşan bir gerilla kuvveü- Ve son 
nadan öğreneceğin^ üzere olayları h 
arkasında başka güder var, Filmlerde 
olduğu gibi, oyunlarda da entrika ol¬ 
ması hoşuma gider. Öyle "ay bak Suu¬ 
di şu adam var ya. İşte o bizfm peşi¬ 
mizdeki esas kötü adam çıkacak, ay 
ne çok şaşırdım" gibisinden sonu ta 
en başından tahmin edilebilen oyunlar 
oynamaktan bay geldi. Oyun ur f konu 


Öyle uzak durmayın sevgin okuyu¬ 
cular, şöyle oturakJt ve kazık kadar zor 
bEr uzay simulasyonu anyoraamz ya¬ 
macıma gelin de kulaklarınıza açıp İyi 
dinleyin. I-War bir Tie-Fighter veya 
Wing Commander klorlu değil. Oyna¬ 
ma biçimi ve oyun içindeki çeşitli at 
/aksiyonları İle oldukça değişik ve bîr 
o kadar da zor bir oyun. Tabii bol bol 
dogftght. plazma toplan, füzeler ve 
uzaya saçılan metal parçaları bu oyun¬ 
da da var ama. uzay gemisi slmulas- 
yonu olayına yeni bir “boyur kazandır 
dığı da kesin. Mesela ilk görevde he¬ 
nüz bir gemini/ yok sizin gidip esk: 
bir savaş altomdaki hurdalar arasın¬ 
dan kendinize sağla m bir gemi göv¬ 
desi arıyorsunuz. Peki gem İmiz yoksa 
uzayda nasıl dolaşıyor uz? Şöyle ki. 
yönettiğimiz geminin kumanda odası 
ana gövdeden ayrılıp serbestçe uçnbi 
rıyor, ama savunma ve saldın sistem- 
leti ana gövde üzerinde olduğundan 
düşman ateşinden kaçmak İçin sade¬ 
ce manevra yeteneğinize güvenmek 
zorunda kalıyorsunuz, Bu şekilde sa¬ 
vaş alanında kendinize uygun bir göv¬ 
de ararken, bütanın oyunun başındaki 
hayvani demode -ivaı mı böyle bir şey 
ya. adamlar İlk CD'y! sadece giriş de- 
mosuna ayırmış] anlatılan w ünlü ko¬ 
mutan feffer&on Ctay'ln hayalı lu feda 
ederek 1500 silah arkadaşım kurtardı¬ 
ğı savaşın geçtiği alan olduğunu anlı 
yorsun uz. Şu tesadüfü bakın, büklü¬ 
ğünüz gemi gövdesi de CMyln gemi¬ 
si çıkması il mı? Beş yıl önce yediği 


I■ Wars, en düşük konflğ&ffiSyOhlar- 
cla bile çalışacak şekilde programlan¬ 
mış. Bu nedenle Wlng Conimander 
5'[eki gibi mükemmel grafik ve efekt¬ 
ler beklemeyiıv Ama bu demek değil¬ 
dir |d grafikleri çok kötü, grafik tek iliği 
olarak Prfvateer 2 ye oldukça benzi¬ 
yor, oynanış hızı da oldukça iyk Böy- 
Eece 5 Dük karlı. Pentium 200 küsuru 
almayan azmi ıh da oyundan zevk 
olarak oynayabilir Seslere ise diyecek 
yok. arkınızdan giderek yaklaşan bir 
geminin sesi sizi strese sokacak kadar 
gerçekçi. 

Sonuç olarak bu ay un. WC5"l çalış 
rıracak güçte sistemi olmayanlar için, 
su art piyasadaki en sağlam uzay 
sümulasyonlarmdan lıErisl. 

Mutlaka görün. 


Sinan AKKÖL 


sImulasyon 


irim*! îııEü^tsmıın 
FisM^aı JDû, 
lfi m MM. m MM 
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Kalabalık : Urıdermountain'a 
girecek yeni biri haal 
(Yükselen kahakahaîar) 
Kahraman : (Sesssizdir, 
gözleri ileride yürür) 
Kalabalık : Pek de gençmiş, 
vah vah, deli galiba (Daha 
yüksek gülüşmeler) 

Kahraman : [Sesi buz gibidir) 
Yavvning Portal burası ırıı ? 
Kalabalık : Hayır, domuz 
ahin (kahkahalar), görmüyor 
musun, tabii 
h burası, içeri 
-kîS girmeyeceksin 
■ jjj değil mi? 

■ Kahraman: 

.8- (Hafifçe 
i ®’J| gülümser, 

S'Sar K er( 9’ reF ) 


K lasik A[>^D HlP'Irrı uzunca 
zdmiindır ortalarda yoklardı. 
DTU özlemimizi en sonunda 
glderjypf Fofgorcen RejıEms. W Lite r 
deep şehri Khelben, Undemıoujudin, 
hepsi yerli yerinde duruyor Anlatacak 
öyle çok şcy var İti., 5Ö7.Ü uzatmadan 
karifcter yaratma işrne geçmek istlytı- 
rum. Önce kînî olduğumuzu buîalrrn, 
gerisini sonra düşünürüz. 
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İşi? ıtkum /1 belide m ukk: banlayalım. 
Seçilebilecek ırki ar l§çv 
Humana Bildiğimle sJzjn bizim 
gibi İnsanlar işre. Fnrşgpuen Realmsde 
rı Oluşları en sık bulunan. reh dezav^n 
tajUın yalnızca tek bir mesleği seçebil* 
meleri olan insanlar.., 

Elvfö: İnce ruEtfu. sanata düşkün tn- 
ce yapılı, çok ççjvik. büyüye, ok ve kı¬ 
lıç kullanmaya çok yatkın, f üfgü E ten 
Keafms'de çok eski zamanlardan ben 
varlığını sürdüren bir ırk. 

Half'Elv»: Gönüllerini ElfloTİn ç&kl- 
tilFğlrıe kaptıran insanların (Belki de 
ram tersi!) iki kanı da taşıyan evlattan. 
Pek çok farklı özelliği bünyelerinde 
barındırmaları cmlano pek çok meslek 
kombinasyonuna bir arada sahip ola 
bılmelerrni sağlamış. 

Drows (Başka bir deyişle Darfc 
EJvesJ: E inerin yer atında yaşayan, 
nefret dolu kuzenleri. Her ne kadar 
adlan Reatrnsde korkuyla anıtsa da 
ufak bir kısmı yaşadıksan dilden dile 
dolaşan kahramanla: olarak ürı yap¬ 
mış... 

Dvvarvfö: Coşkunlukla yer altında, 
kendi toplumlun İçinde kapalı yaşa¬ 
yan. kısa boylarına karşın, savaşmak t a 
çok yetenekli, demircilikte harlımlar 
yaratan var Irklar, Büyüye otan ilgi ve 
becejrflerinîn azlığı, onlann büyücü 
olabilrm“terinl eng*:11en ıı ş. 

Hdilllngs- Minyatür bir insanı andı¬ 
ran yapılaır. r.cvîklikleri ve sapan ben 
zeri uzun menzilli silahlan kullanmada 
otan başarılan He dikkati çeken, for- 
gotren Realmsin en şirin i fidanından 
bir ianesi. hpkj Dwarf~l ar gibi büyüyle 
aralan pek İyi olmamış 


cinsiyetinizi tuHI dedikten sonra mes¬ 
leğinizi ya da mesleklerinizi seçmeye 
başlayabil i rainiz: 

flgtıtm Kendilerini dövüşü ada- 
mjş.kıİK, ya da oklarıyla yaşayan sa¬ 
vaşçılar 

C]e fIC 5: 

Tanrıların yer r.l 
v -ü z ümdf k i f w ' ^ 

temsilcileri ’ 

Koruma ağıp ■> 

lıklı büyülerini * T 

ve dövüş yp 

fentkiürlnl bu V ‘ " 

Ltmaçtâ kulla¬ 
rı an rahipler. 

Magest Kendilerini kûıumak ve 
düşmanlarını alt ermek için büyü 
güçlerini kullanmaktan kaçınmayan¬ 
lar: Forgorten Renknsin gizemleri a- 
raştrran büyücüleri. 

Thfcves Gölgelerin ardında sessiz 
ce İşlenni yürüten, ele avuca sığmaz 
hırsızlar, 

Sıra geldi karakterinizin ÖzeliIklerinî 
belirlemeye: 

Strength (güç): Savaşçıların başta 
gelen özelliğidir, Yüİtsek güç. vuruş 
şansına ve- hasar verme şansına bı> 
nuslar verebil it 

Dexterlty (çeviklik): Hırsızların en 
önemli özeliiğidir [takiplerinizin size 
vuıma şansım azaltır vr? ok atışlarında 
haşanın n arttı nr, 

Constutlon (dayanıklılık); Yaşan ı 
enerjinizin level atladıkça normale 
oranla daha çok artmasını sağlar, 

InteUlgence {akıl): Büyücülerin bir 
numara!i özelliği olup, onlann bir Jıü- 
yü seviyesinden aynı anda kaç adet 
büyüye sahip alabileceklerini belirler. 

Wtsdom (bilgelik); Rahiplerin önce 
İlkle sahip olması gereken özdllktJı, 
Bilgeliği yüksek rahipler, ekstra büyü¬ 
lere satjlp olabilirler, 

Chadsmi İnsanlığı etkilen »e yete¬ 
neğiniz ve genel görünüşün üzdür, 
büksek karizma karşıloşüğrnrz kimse- 
Um iıı size karsı ulan ruromlarında 
önemli rol oynayabilir. 

Her skor, lâ özerinden verilir- IS 
Üzerinden verilen bu altı skoru mesle 
ğinlzl göz önüne alarak dağıttıkları 
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işlem var, Yalnızca 
Cleric lece özgü bu ö- 
zelîîk Undead denilen 
iskelet. /ombl gibi ya¬ 
ratıkları kaçırmanızı 
daha üst Levalar¬ 
da da yok edebi t # 
menli! sağlar. .şj 


yor.. Salan yanlılıkla onlara vurayım 
demeyin., çünkü etinizi İkinci kez kal¬ 
dırma şansınız olmayabilir. Bunun ye¬ 
rine A tuşunu kullanarak onlarla konu 
şabilmeniz mümkün. Tüm işleriniz bit- 
tiyse ortadaki geni^ kafein kapısını 
igp İçeri girebilirsiniz. 


sonra size 
j ''Ç eksi radarı 

jjfl verilmiş 5 
puanı daha 
İstediğiniz 
gibi dağıt- 
ma hakkına 

\ * sahipsiniz. 

Ancak 

unutmayın, bazı ırklar bazı skorlarına 
artı ya da elciler alabilirler [Elves +1 
Pe-x /-I Cörı. Dwaı ves- I ton / -I 
Cha. HftJMng* + I Dex /-E Str} 

Son olarak da adınızı, yüzümüzü ve 
genel düşünce lafzınızı belirlemeniz 
gerekiyor: 

LawfuJ good: Rastlanabilecek eıı 
dürüst ve iyi kişiler Kanunun. adaletin 
yılmaz savunucuları, beyaz affı prens¬ 
ler. 

Neci tini good: Oüzenîn vc Mı mayı¬ 
nın dengesine İnanan ama hareketle¬ 
rinde İyi olmaya çalışan kişiler 

Chaotic Good: Kanun ve düzene 
pok aldırış etmeyen* ancak fikir, söz 
ve hareketi erinde kötülüğe yönelme¬ 
yen kişiler 

Lawful Neufral: Düzenin uygulan¬ 
masını, doğurac^tğı olumlu ya da 
olumsuz sonuçlan önemsemeden hor 
şeyin üstünde tutan kişiler. Tıpkı yal¬ 
nızca aldığı emri uygulayan bir a^ker 
gibi... 

True Neutral: Evrendeki tüm güçle 
rln birbirlerini dengelediğine ve bu 
dengenin Mer şamarı korunması ge¬ 
rektiğine inananlar 

Chûotİc NcutraJ: Belirli değer yargı¬ 
lan olmayan, rıe zaman ne yapacakla 
n bel İrsiz çılgınlar. 


hlazırlıltsjz yaltalan man lanız İçin bu¬ 
rada biraz oyun ekranından bahset¬ 
meliyim Ana ekranda solda yüzünüz, 
adınız, yaşam erserjink, kullandığınız 
silah ve dön adet tuş resmi bulunur- 
M Harita ekranına geçer. 

1; Ekipmanınızın olduğu ekrana ge¬ 
çiş yapar, folda bir eşyayı almak kin 


UndermountcV * 
in'a en son siz oh / 

dunuz Arkanızdan |J 

" Za val 1 1 aptal" m ı U £ 
diyecekler yoksa "O /JX 1 ^ 

gerçek bir kahra- 
manr mı? Kahraman 
olmak kolay değil. ^ 

Patron'larla İyi geçin¬ 
meye. (eğer yüzeye V i |t 
cıMhlIli'senlı) pazar yeri- 'V ' r î 
ne uğramaya ve oyunun 
başında size verilen İyi- ^ 
leştirfc i Gem oF Cuıit ıg l- f \ !< 

le Pot fon of Hcalidg'l 1 
iyi kutlanmaya bakın* Yer - ^ ( . 

altında dikkatli olun. ;# 
Prospektü&ü okuma- 
dan İlacı kullanma- 
yırı. Bellenmeyen 

yan etkilerde doktorunuza görü¬ 
nün..,,- 

FRP deneyiminiz varsa DİLİ boşunu¬ 
za gidecek, eğer yoksa belld boylellk 
le öğrenebilirsiniz. Ama rietayteıîıı il¬ 
gi lenıneden yalnızca bir şeyleri kırıp 
dökmek istiyorsan ız Diablo- He 11 fi 

r® veya Hexen 2 daha uygun bir se¬ 
çim olacaktır. "Eğer FRP olayına gırl- 
yim ama çok l< di ışık bea I" derseniz 
her türlü soruya açığız. Ele silah alıp 
sağa sola savurmaktan daha kapsamlı 
şeyler de var .şu dünyada! 


Ozerînçlen geçmeniz yererlı Solda sa¬ 
hip olduğunuz eşyalar, sağda sse bun¬ 
ları yedeşrirebileceğiniz yerler görü- 
nür. Bir eşyayı rurup lise ya da Drup 
ruşlannın üzerine götürüp basarsam/ 
Li-şyay! kullanabilmeniz ya da yete bı¬ 
rakabilmeniz mümkün Ayrıca bu ek¬ 
randa büyülerinizi kullanabilmeniz için 
de bir ikon bulunuyor 

S: Irkınızı, mesleğinizi, LeveSTnızt 
ve skorlanmzı gösteren bu ekranda alf 
Itırımda hangi seviyeden kaçar büyü¬ 
nüz olduğu ve yukarıda hırsızlara özel 
bir takım özelliklerle bunları başarma 
yüzdclcti görülür; 

Hkte in Shadowv Gölgelere giile¬ 
ri İp rakiplerinizden kurtulma. 

Movc Sllendy (M tuşu): Babalarının 
sizi İduyamayacağı şekilde ^t-ssi/çe 
yürüme. 

RmJ / Dteazm Traps [F/D)ı Tu/aMau 

bulma ve imha etme 

Öpen Locks (0)= Kapak kapıları aça¬ 
bilme (Her zaman olmayabilir). 

Bu üç ekranın tümünde de sol üstte 
sizin görüş açınız, enerjiniz. Düşman¬ 
larınızın size İsaldı şansj (Bu sayı ne 
kadar küçük olursa o kadar İyidir), 
leve! atlamanızı sağlayan tecrübe pu¬ 
anınız ve altın miktarınız bulunur. 

R; Yalnızca belli alanlarda dinlene¬ 
rek enetil ve büyülerini*! tazelemenizi 
sağlar. 

Bi t de T cuşuyl.1 gprçekferireblîece' 
ginlz Tum Undead tabir eıt iğimiz bir 


Heı şey hazırsa şehre girebiliriz. İlk 
durağımız Khelöen "BlackstafT Ar un¬ 
sun un kulesi Şehrin eri büyük büyü¬ 
cüsü ve VVaterdeep m korunması iç[rl 
elinden geleni ardına komayan pir zar. 
Bize anEattsğı ise kaynağının Yavvn- 
nEng hortâE olduğuna inandığı Kobold 
(Healms'in ufak ama zararlı ırklarından 
hiılı saldırılarına son vermemiz. Bu 
çok güçlü büyücünün hapşırarak bile 
yüzlerce Kobold'u yok edebilecekken 
neden biz» bu İşi verdiği gibi bir soru¬ 
yu sorma şansımız yok elbette... Ön 
ce markete uğrayıp bu tehlikeli yolcu¬ 
luk için ekipman satın alıyor, sonra da 
Yawnlng PortaJ'ın yolunu tutuyorum. 
Girişin başında İyileştirme yetenekler), 
savaş ve büyüdeki başanlanyla blzlerc 
yardımcı olabilecek Patron Jar bulunu' 


Gökhan Habi büğlü İL Batu Hergünsel 
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bu gerçekçilik. Ne de otsa Çamur İçin¬ 
de saatli 100 kilometre hu yaparken 
keskin lıir vlra|ı almanız akr! aJır bir şey 
değil. Kötü oton, oyunda fizik kanun¬ 
larının iadece kendi Üzerinizde uygu¬ 
landığını düşündüren rakiplerini/, Ne 
Örmek İstediğimi az çok anlamışsınız¬ 
dır herhalde. Oyunda üç değ]şsk sınıf- 
takl araçları k uflan Abbiyoraurnız, bun¬ 
lar 2x4 plckup r Düne Ruggy ve 4x4 
plckup- Her kendi kare ki eristik 
özelliklerine sahip ve oyun İçindeki 
garajdan da bu özellikler ayrıntılı ola- 
rak uyarlanabiliyor Grafikler ve kapla- 


O yuıı piyasasının çok yoğun 
olarak özenle ürünler verdiği 
ve kalıcı olduğu bir tür her¬ 
halde varış oyunlarrdır, Soda Off Road 
Rarîng rk? bu al.vida çok sıkı bir oyun 
olabilir ve İyi bir İsim y.ıpabHIrdl, fabl- 
i kİ eğer oynanabllseydl Oynanabil 
şeydi diyorum çünkü gerçekten Kont¬ 
rolleri çok cor ve eğieı ısrarlı ve inatçı 
davranıp da çamurda ve tozlu yollar¬ 
da savrulan aracınızı düzeltmeye çalı¬ 
nırsanız uzun süre daireler çiz 
inekten k un ulamazsım r Böyle 
bi r gi riş yapmak sîz] oyunda n so- I 
gütmüştür sanıyorum ama az da 1 
ulsa artılan da yok değil. 


lerı urrurmamak gerekir çünkü CD ye 
kaydedilmiş müziklerin hepsi midi ka¬ 
litesinde ve okul orke?traJarFnjn muh¬ 
teşem bestelerini andırıyor. Tüm 
“®j bunlar amatör kelimesin] çağı işti- 
rıyor. 


■ x Açıkça söylemek gerekirse çt- 
yunlar artık oyuncuların zevkte 
oynaması İçin yapılmıyor. Bir 
oyun yazmak hiç de zor bir şey 
I değil Önemli olan bunun hes bil¬ 
gisayarda oynanabilir olması ve 
güzel şekilde çalışması. 3Dfx pçin 
ya da ıVlıVLX için oyun yazarak ko T 
lav ûidnı herkes ya par Bu oyunda 
da grafikler özellikle arka plan ve 
ağaçlar sanki egu kalitesinde eski 
oyunla n andırıyor- Tiim bunlara rağ¬ 
men Internet ve LAN üzerindi? 6 kişi¬ 
lik ve modem yada serî bağlantıyla 
2 kişilik oyun desteği bulunuyor, 
Oyundaki en ilginç fikir [programcıla¬ 
mı Internet u/erinde 6 kişi bulup bun¬ 
ları Soda Off-Road Rating oynamak I- 
çsn biraya ger i rebi fceeklerf rıl düşün¬ 
meleri olsa gerek Bu kadar sözün ar¬ 
dından y oı umu size bit akıyorum. 


Soda arlı pek ramdık gelmeye 
bmr. ama Ofî-Eoad Ik ı yakından j 
llğlterfenfeıln bilmesi geıeken bir , 
tür. bu aynı pankreasla güreş 
arasındaki farka benziyor. Mons- 
ter Tn.h k Rully İzleyiciler İçin ya- 
ptla n hoş görü n tül erte süsf ü şov- : 

landan oluşurken Soda Gfr-Rnnd - 

yani "ShonCdurse Ofr-koud Drivers 
AsSociation" gerçek bir yarış. Çamur 
vr tozun bulunduğu her türlü zorlu 
şartlarda yapılabildiği gibi beli! yolla¬ 
rın, profesyonel takımların ve Mm'u, ü 
terinin bulunmaması bu yanşı boşluk¬ 
ta bırakıyor. Dolayısıyla oyundaki 
Track lerln de hepsi bilgisayarda tasar¬ 
lanmış hayali yollar Sorla ne kadar 
farklı da oha «Ylunsıer Iryçk Ra Uy İle 
ıMûtoCross'un kokteyli denebilir. Ge¬ 
nel olarak hepsinde aynı klasmandaki 
4*4 araçlanyl.ı çamurlu yallarda yarışı- 
yordunuz Fakat Soda d a fizik kanunla¬ 
rına biraz tazJa özen gösrerflmlş, «As¬ 
lında oyunu zor ve çekilmez yapmanda 


malarsa vasatın biraz üstünde- 
310 200 ve 640*460 çözünürlükte 
oynanahilİniyor. Kaplamalar, çözünür¬ 
lük ve oyunun kontrolü ife ilgili lürrn 
ayarlara Öptlons menüsünden ulaş¬ 
mak mümkün. 


Oynadığınız yollan beğenmediniz 
yada sıkıldınız mı? No Problemi O ta 
man btr Iraç adımda kendi yollarınızı 
ken diniz rnsarlayabt I fisin iz. Oyunun 
içerisinde yol tasadan manız için ha/ır- 
Ianmış bir editör bul umuyor. Aslında 
oyunu bıraiup bunla da uğrasıîabilır 
Çünkü kullanımı oldukça kolay ve 
eğlenceli bir program Hatta insanda 
oyunun yanına editör değil de editö 
iFjii yanında yollan denemek için bir 
oyun konulmuş gibi l.ılr hH uyandırı¬ 
yor Ama tüm bunlar oyunun amatör¬ 
ce bir yapıya sahip olmasından kav 
na İd anıyor. Amatör demişken müzik - 
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E ğer iyi bîr aşçı iseniz manavdan 
sebze alırken mutlaka cfkhki.it 
eder ve çekerek al irsimi Çö¬ 
zünüzden kaçan çürükterl de ya atar 
ya da yemeğin ^ 3r Y*ıhv* sokuşturur¬ 
sunuz Ama oy tın aliden daha çok 
dikkat etmeniz gerekir çünkü yunlıj 
vr k<rtü bİT seçimi kimse yemezi Bu 
durumda oyuıufrs dış görünüşü siırl al¬ 
databilir ve alçak göııCHIü ofup İşi fcrtf 
bilene sürmanız çok doğru olur Eğef 
fitli tuzda boş yere CÜ kalaljÜığt Istç- 
miyarsanız derginin san r lanı ıi altım 
çizerek okuyun (ç*U mütevazlylm^ 


yarı kadınız demek Ur. Çünkü oyuna 
balarken CÜ İçinde olmasına ragm^ı 
CD yİ tak man m istiyor, Yetki filer bu- 
mjr. çift CD-Rurn siiıücülü sistemlerde 
orducunu »vun&a da teksürücülü bil- 
gı çayırlarda da bu sorun oluşabiliyor. 
Ama bu “sizi kÇHkjutrmsıiv çünkü bu 
tûr sorunla; sadece bir kaç İstisna. Av¬ 
uca oyun ıaın kurulum İçin 4A0 1 MB 
mlrtJmıun kurulum İçin ise I EO MB sa¬ 
bit dbk atanma İhtiyaç duyuyor. Tabi 
ki oyunu oynamak istiyorsanız bunu 
göze alacaksanız [gülü seven diken ine 
katlanır]. 


kullanımını öğrenmek kolay olabilir 
m mı rnaster olmak sadece Andrei- 
tfleN dinlemekle olmaz Biraz tecrübe 
yapmam* gerekecektin Geneldi? t,v 

kipleriniz oldukça WÜB v * M blryariş- 

çr olmadan geçmeniz İmkansız Oyun 
içerisinde Ea Sport'un vAzgephtedlğf 
gerçekçilik ö/elllğl bu tefer Vlrrual 
Coçkpit öfarak kullanılmış ve özel di¬ 
reksiyon riesTeği (Fûrce feedback 
Steçrinğ) İte hiçbir zankan hissetmedi¬ 
ğini* kadar gexç£ktf bîr yanış oyunu 
Odaya çıkmış. Aynca kokpEtin görün¬ 
tüsü de oldukça geniş, ama yolun ra- 
h adı kla görü imesMl engel llyor. 
And ret tl JvicSng İçin çok Fyl bir oyun 
denemez fakat piyasaya yeril çıkarı 
yatışlarla karşılaştınlırsa en azından 
yönetimi kolay bir oyun olduğu söyle¬ 
nebilir. Kamaştırma yaparken ayrmb- 
larıri da yeri unutulmama İl PH 
Styp'larda malzeme ve Lşçâ halaları 
yolda kalmanıza neden olabilir. Eğeı 
hızlı bir ekran kartınız varsa bava ko¬ 
şulları ve güneş pmfnl.ırı: da gözünüzü 
alacak kadar iyi yapılmış. Ses efektteıi 
vc- müzikler İse ram bîr ta klasiği. 
Oyunun her özelliği genelde iyi Çok- 
fu oyun yine unutulmamış ve bu seter 
sekıı kişiden tezîa gruplar için Ner 
vvork desteği bulunuyor. 


Moİof sporlarında Arıdıetrl I enden 
kalabalık profesyonel sporcu aileler 
Herhalde azdır Özellikle Ea Spctit gtbl 
market p.ıyr butebElmek İçir; elinden 
geterıl yapan bir firmaya yeni üiı oyun 
ismi bulmak oldukça kolay oimtışıur 
herhalde W bir çok oyundan sonra 
konu yapmadığı tek spor dalı öten 
motor sparlaniıtLı And retti ftaclngcır- 
Ltiya çıktL Oyun Amel ika !nm iki Ünlü 
yarışı olan Indy vo Sfoçk Citr da J6 yol 
içerisinde yanşmam/a olanak tanıyor. 
Yollardan üçü Kanada ve Avustral¬ 
ya'da geçen getçbk yöliar vv geriye 
kalan ou iîç yoE da hay al I olarak tasar- 
lanın-: yerte-ı A y r 11 a bu rabcı vârişac.: 
ğınız oeuj: rakibini* de gerçek yarışçı¬ 
lar ve bunların üçü de bizim ünlü 
Aııdreuüler {şüprlıl 
Oyunda Andrettl ailesinin sitece 
!>rvıı kull.uulmaı'Tiış. eğer yarış kursuna 
katılır=H'ınıj- Mario ve İlci oğlu feff ve 
Mlchael İn görüntüjecTnin yer aîrlığr 
röportajın seyredebilir ve sorulan so¬ 
rulara verdikleıl cevaplan iğrenebilir¬ 
siniz Aynca oyunun başından sonuna 
yarış otoriteleri Derek Daly ve Hob 
JcnTkiıi'i de silinir olacak, Oyunun 


Bugünlerde çok mu karamSfirırh b\- 
iemem ama btr geiçek var kİ bizim jü- 
mtinımLz oyunlar çok daha etkileyici 
Oluyordu Artık programcıijktaJü Yeni 
Nkfer bir çok oyunda da gördüğünüz 
gibi sadecif hârdwaıç'e dayalı yapıl¬ 
maya başlandı An d ren S RacErtg için 
sÖfyteyobllcceğlrTi tek şey ctentfrieden 
yatÇfı v..Tinş Ilavtanı Heğiiseniz almayın. 


Murat KAkSİIOGLU 


Oyunun kurulumu büyük bîr sorun 
Eğer bir gün bilgisayarınıza kurup ete 
beğenirdeniz Sc^rrn silmeyin Çünkü bâr 
daha kısmet olm^abilln Sound Bias- 
ter d rintteki kürdanda kurulurken 
run yaşanıyor ve oyun içerisinde ele 
bu sorun dovarn cdiyph Kurul um sıra¬ 
cında Actlve Movie îngıUz':e olmayan 
sürümü tanımıyor ve bir sörunetâ bu 
fsida çıteyor Bun İrin atkıiırsanız yolu 
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Karanlık İlişkiler 


H h bundan yui yıl sonra ne 
olacak merak erlini/ mi? 
PsygrttösES' dettiler me^ak el¬ 
mişler ve kafalarından bir 
şeyler uydurup yüz yıl som 
raki güneş sistemini tasar]a~ 
mış]ar. Onlara göre farklı bir 
şeyler olmayacak, insanoğ- 
lunun bitip tükenmez hırsı 
ve sahip olma tutkusu kanlı 
savaşlara yol açacak ve yine 
birbirimizi yiyor olacağız, 

21. yüzyılda dünyadaki kay^ 
naklar hemen hemen tüken' 
me noktasına gelmiştir ve 
uluslar kalan madenleri pay- 
l aşmak, daha doğrusu pay¬ 
laşmamak için korkunç bir 
savaşa tutuşur. Bu savaş 
dünyada, uzayda ve güneş 
sisteminin diğer bazı gezegenlerinde 
sürer. Sonuç yıkımdır, her şey bittiğin¬ 
de azalan kaynaklar tamamen tüken¬ 
miştir ve sonuçta herkes kaybeder. 
Bunun üzerine çokuluslu dev şirketler 
insanlığın kaderini eline alır. Önce 
hurda metaller bir araya getirilerek 
dev bir uzay gemisi yapılır, sonra bu 
gemi dış gezegenlerden biri olan Jü- 
piterin uydusu Callisto’ya gönderile¬ 
rek orada bir maden kolonisi kurulur. 
Peki bu kadar kan ve şiddet insanlara 
bir şeyler öğretmiş midir? Hayır. Kısa 
zamanda kolonide çeteler ve gangs¬ 
terler türemeye başlar. Böylece düze¬ 
ni korumak için çokuluslu bir güç 
oluşturulur; Government Poliçe. 

Oyunda Havoc adlı helikopetrimsi 
bir araç kullanıyorsunuz. Bu aracın ha¬ 
reketli iki jet motoru var 
ve bunlar dikey iniş kalkış 
yapmasını sağlıyor. Aslın¬ 
da bu bebeğe de yabancı 
değilisiniz. Hatı haşanıza 
Mars daki savaşta bunlar¬ 
dan birini kulianmıştnız. 

Yeterince öiüm gördüğü¬ 
nüz için bir daha böyle bir 
işe girmeyi düşünmüyor¬ 
dunuz ama kızkardeşini- 
zin 'intihan’ her şeyi de¬ 
ğiştirdi. O G-Policede 
görevli idealist bir pilottu 
ve bir gün Havoc'uy la bir 
gökdelene çarptı, size ca¬ 
nına kıydı dediler ama 


bunu yapacak biri değildi. Böylece 
gerçeği bulmak için G-Police e katıl¬ 
maya karar verdiniz. Önce bir uzay 


gemisiyle Caliisto’ya indiniz. Kardeşi¬ 
nizi Öldürenler kuşkulanmasın diye 
takma bir ad kullanmıştınız ancak ko¬ 
mutanla görüşürken onun gerçek adı¬ 
nızı öğrendiğini farkettinîz, artık size 
güvenmiyordu, o da ne! Bu son bü¬ 
yük filo kaptanı Horten'dı. Bu herif bu 
cehennemde ne arıyordu? Neyse ya¬ 
nıtını bulmanız gereken daha önemli 
sorular vardı. 

Ondan Bir Hoş Seda Kaldı Bu 
Kubbede 

Uçtuğunuz bölge gökdelenlerle do¬ 
lu, üzerinde saydam kubbeler olan bir 
uzay şehri. Güzel güzel giderken bir¬ 
den karşınıza peteklerden oluşan bir 
ağ çıkarsa bilinki bu o kubbedir. Kub¬ 


beler arasında tüneller aracılığıyla yol¬ 
culuk ediyorsunuz. Bu arada şehirde 
yerde ve havada yoğun bir trafik var. 
Çevre yüksek otobanlar ve köp¬ 
rülerle dolu, ayrıca Callisto'yu 
yöneten şirketlerin reklamları 
panoları süslüyor. 

Evet Başlıyoruz 

Yeni bîr oyuna başladığınızda üç 
boyutlu render animasyonlar 
eşliğinde komutanınızın verdiği 
brifing} izliyorsunuz. Ardından 
G-PoiJrîe binasından havalanıp 
Calisto'nun kubbelerinin altında 
uçmaya başlıyorsunuz. Cepha¬ 
neniz bittiğinde bu binaya geri 
dönip tekrar doğurtabilirsiniz. 
Eğer Options kısmında değiştir- 
mediyseniz sağ “Shift” hızı artırıyor, 
sağ “Control" azaltıyor, Space tuşu 
kamera açısını değiştiriyor, sol “Cont- 
rol” tuşu ateş ediyor, "S” yükselmeye 
“X" alçalmaya , “A” ve “Z” seçili sila¬ 
hı değiştirmeye “C” ise hedefe kilit¬ 
lenmeye yarıyor. Standart silahınız bir 
makinaiı, çoğu görevde güdümsüz ve 
güdümlü roketler de kullanıyorsunuz. 
Güdümlü roketleri atmadan önce “C" 
iie hedefe kilitlenmeniz gerekiyor. 
İlerleyen bölümlerde bomba ve EPP 
denen bir aygıt kullanıyorsunuz. Bu 
EPP fırlattığınız aracı elektronik devre¬ 
lerini çalışmaz hale getirerek durduru¬ 
yor. Bombalarsa binaları yıkabilecek 
kadar güçlü. Bazı görevlerde beacon 
yani fişek kullanarak şüphelilerin yeri¬ 
ni belirlemeniz isteniyor. Wingman 
ise uçuş arkadaşınız olmasına 
rağmen diğer silahlar gibi seçili¬ 
yor ve kilitlenilen düşmana sal¬ 
dırması ateş tuşuyla sağlanıyor. 
Yani kullanımı güdümlü misiller¬ 
le aynı. Ekranın sağ altında seçili 
silahınızı gösteren bölüm yer alı¬ 
yor, sağ üstünde kalkan yüzde¬ 
niz yazıyor bu sıfırlanınca ölüyor¬ 
sunuz, ama zaman geçtikçe ken¬ 
diliğinden artıyor. En üstte rada¬ 
rınız var, Bu üç boyutlu bir radar, 
yükseldikçe radarı oluşturan dai- 
reler arasındaki uzaklık artıyor. 
Binalar ve düşman olmayan araç¬ 
lar ekranda görülmüyor, düş¬ 
manlar ise sizden aşağıdaysalar 
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bir noktadan yukarı çıkan çizgi biçi¬ 
minde yukarıdaysalar noktadan aşağı 
inen çizgi biçiminde görülüyor, biliyo¬ 
rum saçma oldu ama anlatmanın baş¬ 
ka yolu yok. Sol altta altimetre yani 
yükseklik göstergesi var. Sol üstte 
varsa kilitlendiğiniz düşmanın zırh 
yüzdesi yer alıyor. Ekranın orta, sağın¬ 
daki çizgi aracınızın hızını belirtir. Hız 
maksimumken hızlanma tuşuna bas¬ 
maya devam ederseniz afterburner 
çalışır ve daha da hızlanırsınız, eğer 
dururken yavaşlama tuşuna basarsa¬ 
nız geri geri uçarsınız. Göreve başla¬ 
madan önce yazılı bir brifing size yap¬ 
manız gerekenleri açıklıyor, ama ay¬ 
rıntılı emirler oyun içinde sesli mesaj 
olarak veriliyor. Örneğin bir şüpheliyi 
takip ederken çok yaklaşırsanız fark e- 
dileceksin diye uyarılıyorsunuz. Bazen 
de saldırıya uğramadan ateş açmama¬ 
nız gerekiyor. İngilizceniz emirleri an¬ 
lamaya yetecek düzeyde değilse ra¬ 
darın üstündeki kırmızı oku izleyin ve 
yazdıklanmı aklınızda bulundurun, za¬ 
ten çoğu zaman düşman hava araçla¬ 
rını yok etmeniz gerekiyor. Eğer siz¬ 
den bir hedefi 
‘scan'etmeniz yani 
taramanız isteniyor¬ 
sa ‘C’ tuşunu kulla¬ 
nın. En sinir bozucu 
görevler ise koruma 
görevleri, bir yer bir¬ 
liğini ya da şehrin 
saldırıya uğrayan bir 
bölgesini korurken 
ecel terleri dökebilir¬ 
siniz. 

Silahlar 

Güdümlü roketleri kullanırken kilit¬ 
lendikten sonra düşmanla aranızda 
belli bir uzaklık olmasına dikkat edin, 
yani ne çok yakından fırlatın ne de 
uzaktan, ve de hedefin size doğru de¬ 
ğil sizinle ayru yöne doğru uçması 
önemli çünkü misillerin manevra ye¬ 
teneği zayıf, ayrıca arada binaların ol¬ 
maması gerekiyor yoksa değerli cep¬ 
hanenizi boşa harcayabilirsiniz. Bom¬ 
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baları yere paralel bir konumda 
uçarken çok yavaşlamadan arka 
arkaya bir kaç tane bırakın. Boy- 
lece hedefi vurmaları garanti 
olur. Güdümsüz roketlere ge¬ 
lince, onlan yer hedeflerine kar- 
* şı ya da hava hedefi çok yakın¬ 
dayken kullanmanız gerekiyor, 
örneğin size doğru uçarken. 
Bunun dışında EPP'ler çok ya¬ 
vaş, çok iyi nişan almanız gere¬ 
kiyor. VVingman’i ise çatışma başlar 
başlamaz id fitlendiğiniz ilk hedefe sal- 
dırtmak ala İlıca olacaktır. Koruma gö¬ 
revlerinde hızlı olmak çok önemli. 
Eğer bir yer birliğini koruyorsanız ya¬ 
nından pek ayrılmayın, havada sabit 
kalın, bırakın 
düşman sizin ü- 
zerinize gelsin. 

Koruduğunuz 
gurup hareket 
hafindeyken siz 
onlara yakın bir 
hızla, biraz önle¬ 
rinden uçun. Gö" 
revin sonuna 
cephanenizi sak¬ 
lamaya dikkat 
edin, makineli 
top mermileri sı¬ 
nırsız ama roket bomba ve EPP'ler on¬ 
lara en çok gerek duyduğunuz anda 
bitmiş olabiliyor, bu yüzden pek çok 
bölümü baştan oynamak zorunda ka¬ 
labilirsiniz. 

İlerleyen bölümlerde VVingmen’lerl- 
nîz garip bir 
şekilde orta¬ 
dan kaybolu¬ 
yor, şirketler 
kendi araların¬ 
da savaşa tu- 
t u ş u y o r , 
gangsterlerle 
bazı şirketler 
ve bazı G-Poli¬ 
çe görevlileri 
arasında ka¬ 
ranlık ilişkiler 
var. Komutanınız da bundan nasibini 
alıyor ve öldürülüyor. Kimin eli kimin 
cebinde, kim suçlu kim masum belli 
değil (Emin Çölaşan’ın yazılanna ben¬ 
zedi) ve siz bu ortamda kardeşinizin 
katilini bulup öcünüzü almaya çalışı¬ 
yorsunuz. 

3D-fX 

G-Poliçe’i ilk kez Sony Playstasi- 
on'da görmüştüm. Zaten oyunun ya¬ 
pımcısı Psygnosis’in sahibi Sony fir- 



ması. 

Playstasi- 
on'da da 
düşük çö¬ 
zünürlükte 
PC' d eki 
gibiydi. 

Ancak 16- 
Bit Hard- 
ware ren- 

der ve 10Z4x768’e kadar çıkan yük¬ 
sek çözünürlük opsiyonuyla oyun hızlı 
bir PCde mükemmele yaklaşıyor. 
Ama burada anahtar kelime hızlı. Eğer 
çok hızlı bir ekran kartınız yoksa 
640x480’de bir 166-MMX bile ağır 
kalabilir, zaten daha yavaş bir CPU'nuz 
varsa ya sürün- 
meyi göze ala¬ 
caksınız ya da 
çözünürlüğü 
düşüreceksi¬ 
niz. Bunlar ar¬ 
tık 3D-FX kart¬ 
larının yeni 
standart haline 
gelmeye baş¬ 
ladığını göste¬ 
riyor. İşlemci¬ 
ler günümüz 
oyunlarının hı¬ 
zına yetişememeye başladı, görüntü 
kartlarından da biraz yardım gelmesi 
gerekiyor. Grafikler için söylenebile¬ 
cek pek bir şey yok 16-Bit Hardware 
render ile tek kelimeyle mükemmel. 
Seslere gel ince;müzikler çok iyi, efekt¬ 
lerde ise surround desteğiyle yüksek 
bir kalite yakalanmış ancak bunu önce 
Options’dan açmanız gerekiyor. So¬ 
nuçta Psygnosis yine kal itesi ni konuş¬ 
turmuş ve teknolojik açıdan devrim 
yaratabilecek bir oyun yapmış. 

Ozan Simitçiler 



LEVEL 3/98 


























iriteleme * 



G — üvtrcîn durağında inersiniz. 
Lğtv ttümaüz yürürseniz Ak- 
merkez'c bile ulamamı 
mümkün, Ama %}z pastal hanenin oldu¬ 
ğu iç taradı doğru yöneleceksiniz ve 
yol aynım ir» kadaı Iterleye^felnU- 
Soldakl yoldan sâpLp düz Ucr leylice 
Akyıldlz apartmanını ,. ursunuz 
Kata çık hğın izda sağ ra : a ı rakı d j ı reı >.; ■ 
”chkp"e elf olduğunu görürsünüz, 
Böylece siz de soldan gidip Levef m 
m eka ı 11 1 id gire rs i n i ^ Örtütt ü/ deki 

odaya daldığınızda eğer özel bir roo- 
IriıınOa bulunmuyorsa ya da zor sınav 
lanndan birini vermek zorunda kalma¬ 
dıysa muhtemelen sizi hafif uzun saç* 
lıinyla 24-2.5 yakarındaki yazı İşSeri 
müdürümüz Gökhun karşılar. Eğer sa¬ 
at altıyı geçmişse hemen FifeŞB saldı- 
tısında bulunur Yeneceğinizden emin 
bir şekilde- İsteğini kabul edip boyunu¬ 
zun ölçüsünü alırsınız, Yenilgiden 
sonra dinlenmen]/ için yarı taraftaki 
pencereye dik. sallanan koltuğa otur¬ 
manız tavsiye eder ın, benim en sev 
d İğim ve en rahat olanı pdur, O sırada 
yanmızdakl arkada futbolu hiç sev 
med iğim den Ufuk'un yatıma Diah- 
Vf nım karan1 1 k d ü rı yası n=ı sok u I ur. 
Ufuk da Dirihlo'ao biî numaradır Ayrrt 
anda derginin en şirin insanı »Vlahmur 
■ bugüıı I S şubal- 25 İne giriyor, â.y- 
■Kd maden mühendisidir, bu arada da 
bekardır! [} bir önceki sayıda yapılan 
yazım yanlıklarına bakıp kopmakta ya 
da insanların dön bir uırafındaki her 
türlü problemine koşmaktadır. Ara- 
dan biraz zaman geç Eğinde birden bî¬ 
re sallanmaya baslarsınız. Acaba dep¬ 
rem kaç şiddetinde oluyor diye düşü¬ 
nül ken sesin aslında Maddog Mç Kil- 
Ict'ph hız canavarı moîosikletlne alt oh 
doğur in Farkermcniz uzun zaman ah 
ıııaz. İçeriye arağı ilk ammiann gizde¬ 
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ki etkisi bh anda İsminin anlamını ha 
çıdaman izi sağlar. İşin iyi taralı adam¬ 
la herzeyi konuşabillnslniî (ama o si¬ 
zinle herseyi konuşmayabilir, o başka 
cklektetdeklMj. -Öhörnm, çeşEîH ne¬ 
denlerden dolayı Maçldog hakkında 
daha fazla bilgi veremıvoru/M- Eğer 
her hangi bir dikteki b<r söit'üğü anla 
mam ıssanız, az ötede bir İleri bir geri 
gideri veya masadında çalışan Griro'ya 
sotabUlrsitTıZ. Aynca bilgeliği de emri¬ 
nize amadedir. Az daha Kadir (Don 
|ua n ı 'den bah sem ıeyi un uiıayoıd ux. 
Cazibesinin riüm kadınlar üzeri tideki 
etkisi henüz cam olarak billnomllyorl 
Yakında kapağım *zı süslerse şaşırma¬ 
yın! İşte Level'm birinci levd karakter¬ 
leri,.... 


Çok iyi h.ırrriarım yıllaaar önce (gali¬ 
ba &S de'ı. yazın bizim oradaki ararl ni¬ 
ye giderdim. Her oyun tek jetonla, kıl¬ 
lı gına ssrP bir kol yerine siyah dandik 
bir tabanca t utuyorsun üz diye sadece 
bîr tanesi çlh jetonla çalışırdı. O za¬ 
manlar o tip oyunlar herkesin huşuna 
giderdi Eee, ne de olsa Doom gibi 
3D-Shot Em Ifp lann ataşıydı bu 
"oyuncunun gözünden gösteren ve 
ka rş ı nöakl leh m ermi zehi rl en mesl n ■ 
den yok erme' oy unları Daha sonra 
yıllar ve de yıllar İtibariyle bu rjp 
oy unlar M, masamızın üa erindeki şu 
aptal elektronik yığınların m İçinde 
tamama imkanı bukiuk. iste VS 1 'de 
bu oyun tütünün PC'Ierdçfcl son tem- 
slfcisl. 

Oyunumuzun topu topu üç bolümü 
var ve istediğinizden das-ayablliyorsu- 
nuz. Oyunla ilgili bütün ayarların hep¬ 
si f 10 tuşuyla karşınıza gelen ekran¬ 
dan yapılıyor, Oyunun içerisinde bir 
sivili vuruşa m/ fcslr canınız gtafcr. Ayrı¬ 
ca aynı adamın üzerine üç kere menni 
saydı rrr$artı,z veya sadece sıkılı m dan 
vurursanız ekstradan puan alınanız 
münkDıi Bazı özel adam veya eşyala¬ 
rı vurunca rkstra silah veya yasanı çı 
kaça kut. Bunları iyi kutlanmaya bakın. 



Bazı yerlerde] 
çok hızlı olma¬ 
nız gereldyoc 
adamı vur¬ 
mak JçJıı İkinci bir 
mermi sallamak gibi 
bir iaman k^ybı h-azen bir 
sürü canınıza mal 



olabilir. Her bölü¬ 
mün sonunda 
sîzi üSr adet 
Levelboss kar- ^ 

sılayacaktır. y 

Biriniz adamın 
attıklam vurur, 
biriniz de kendisin!. 

Eğer oyunda yeterin¬ 
ce başarılı olabilirseniz 
opciOTis menüsüne 
"eheaf seçeneği / 
eklenir. Ama J r 
bunu aktif hale 
getirirseniz ■ fi 
puan olamaz- * 

sinrz, ona gö- 


Gf atikler gayet . _ ; f 

güzel sesler fena de¬ 
ğil atmosfer lyk LeveiTar azr bu tip 
oyunlarda almaş] gereken Özel bom¬ 
ba, roketatar gibi silahlar yok: ama 
türünün hay tanlar mı tatmin edebilir. 


Gökhan Hubıöoğlu 1 Batu Hergünsel 
VaEesni5rlpfî|Tiâl3-nE[ İL qucdTüB(ptfınalL.nEt 




t.-** 

i%*İk E 

-i W K 

'4* i vr\'0w ^ 


ARNESI 

ACTTON 


FlTTU.il: 5ü£ü 


fflÖLdcTTt 45, ppnüuııı ÖOp 16MB BAM, 
aq MU İOSB, en îiom sürücü 
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^kıannı kapatmışlar» Grafik lef ^-h M- 
limeyle muhteşem, TîıbE ]'MA 
nun lü^ır» olumsu* etlUlıyon 


, atağa dâha bir saat var Tank 
müfreze?.] uarfklc sinsice Ueıll 
*yoı. □ da ne... Tepelerin ûs- 
iüntft bir karaltı belirdi. Gece birden¬ 
bire ayefınlamyor, onalı k karmakarışık, 
Beilffreİar kaçan tanECların ürerine 
ölüm meleği ğtbl Hûp onları biner ateş 
topuna çeviriyor Ei(r dakikadan kısa 
sürt içinde vadide tek can İl kalmıyor. 
Karaltı ağrı ağır uçarak yok ettiği he¬ 
deflerin üzerine geliyor, Bîi zan sanlar 
oîLim makineleri plan enkazlardan 
yükselen alevler çelik gövdesini ay 
■dınlstıyor o hu AH-Û4 D Longbovt. 
Dumarıl.ınn aracından geçerek geldiği 
gibi gecenin içinde ksybduyOf- 
Şimdiye kadar gördüğüm en ger¬ 
çekçi helikopter slmülftsymiu olan 
LoTigbow■ Z piyasaya aktı. Bu ı ıda 11 
yıllar önce ComandK diye bir oyurı 
varçtı O zamandan beri helikopterle 
uçma zevkini ladmamıştım. hakkında 
3Sû-DX 40 4M& RAM den aşağıda 

çalışmıyormuş abl' 'yak yav, ol un ı nu 
öyle ^ey” şeklinde muhabbet ederdik 
Çok zevkliydi, deli gibi sarmıştı. Sonra 
İkincisi üç üncüsü çıktı, demoJannı oy¬ 
nadım beni & kadar etKJtcrırıcdlk-ı 
(grafikleri hariç), tongbow F u ise hiç 
oynamamı şu m. Şimdi bir şeyler kaçır¬ 
dığımı anlıyoıum. Oyunun yapımcısı 
fane's firması yaptığı gerçekçi simülas 
yânlarla Ünlü- Oyunları îıer rı^ kadar 
oynanabiliri^ açısından süper olsa da 
üen JaneVln kullandığı grafik tekniğini 
(özeliikle coğrafi şekiller açısından) ye¬ 
teri! bulmuyordum. Longriow‘-2 de bu 


Konuya gel İnce.. Aslında konu mö¬ 
nü yok.. An w Ula İstiyorsanız bir tane 
var Siz iyi bir Amerikalı olarak emper¬ 
yalizmin ve petrol şirketlerinin çıkarla 
rını aşağılık üçüncü dünya Ülkelerine 
kaiŞL savunuyorsunuz, Nasıl beğendi¬ 
niz mİ? Yanr senaryonun her gün dün¬ 
yada oynanandan bir farkı yük (Çok 
pis mesaj veririm), Şaka bir yafta üç 
rane senaryo var ilkinde Amerikan 
ekipmanlarına karşı İkincisinde Rus 
ekipmanına Itarş* sava^ryöruz. Üçüncü 
senaryo ise burnumuzun dibinde yanı 
Azerbaycan'da geçiyor bu senaryo 
beni sinir etti. Iran. Azerbaycan’daki 
köktendi no bir darbeyi desteklemek 
İçin bu ülkeye girer ve darbe amacına 
ulaşır Azerbaycan bundan sonra kay¬ 
bettiği îHpr akları geri almak için teme- 
nFstan’a saldırır yankller de Azerbaycan 
perrolü İnin’m dine geçmesin Lİiyr ha¬ 
rekete geçerler. Peki bil Hıristiyan ülke 
saldırıya uğramadan aklınız neredeydi? 
Adamların bir oyunda hile çifte stan¬ 
dart uygulaması beni deli etti. 


Longbovv-Z’yl yüklerken program 
önce u sra bir pilot mu yoksa bir çaylak 
ını olduğunuzu soruyor. Casual derse¬ 
niz kolayda esperi dereniz zorda oy 
nuyorsunuz. Insrall İşi tamamlandık- 
ı-ın sonra taı^>'ln klasik animasyonu 
■l£ ardiiidain riftbteşem bit demo baş- 
Uyar Bu afSİa müziklerin de süper ol- 
doğunu belit rmeSİyim. Ûemo bir aske¬ 
ri 5 üste sona eriyor ve bu üssün grafiği 
ekranda kalıyor. Aslında burası ana 
menü. Ket bina belli btr fonksiyonu 


temsil ediyor Mouse un sag butonu 
rca bastığınızda burun binaların altında 
ne ise yaradı kİ an rıı anla fan bir yazı çı¬ 
kıyor. Başlangıçça yalnızca înstant ac 
lîorı ve btli ro Opefruing System' \ sc- 
çeblLfcyorsunuz, Jnstant Actlon görevle 
morevle başını agntmadan biraz ham* 
ket isteyenler İçin. Exlt lo opera ring 
system İse Wlndow5 L «l dönüşü sağlı¬ 
yor Diğer islimlerin iktîf olması İçin 
Selecı pilot a gelip bir plkrt seçmelisi¬ 
niz. Burada hakkın rahmetine kavuş¬ 
muş bir grup pilot var. Kafanıza göıe 
birisini seçip ismini ramini değdirdik¬ 
ten sonra (dCîğışrfrmcrsenlz de olur .ls- 
lındai asıl oyuna başlayabilirsiniz. Tra- 
rning/Tutorkıİ eğirim seçeneğidir Bu¬ 
nunla oyunda kullanacağınız araçlar 
halikında temel bilgiler alabilirsiniz 
Ak seçenekleri. Basic Loiıgbo™ Tm- 
Inlng, Basic Btackl ıa^k Trainlng, Basic 
Kiowa Tralnlng f'ree Fllght Glıniiery 
Pracî'T.e. Adfvaneed Longbov* Trar 
Milng. BJlikı Ftigfıı Traftılhg vefeead JT 
di:. n* üç seçenek adı geçen hçfî- “ 
kopvcri'i ı Hakkında Temel uçuş eğitimi 
almak Içıiv r. "Gunnery Pr^jllse' afiş 
tat ı n \i Çîpm aya yarat , ' Âclvanced 
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iongbovv TrrtJnlng" \\z LörtgbCivv hak¬ 
lımda gelişmiş eğirim alaiftiirslnlz. 
■ft*Urik Fllgtıt Bladdiavvi- "lıi genel uı^uş 
deldir. Ftead jane - -:en oyundaki 

u laf !.r- .nium bilgi edfıeb-il İrs inli. 
"Commo Bulltflng MuEtiptayetf* yani 
birden rrı^tfTnyirını 1 1- İçin düşünül- 
m üş., "Walt foı piayezs tu eonnecr 
MpSıntemer" beşlilerin bfte anlayabi¬ 
leceği gibi oyunu Irttemeriten Oyna¬ 
mak içindir (hayu bunu anlamış ol¬ 
mam em besi I olduğum anlamına gel¬ 
miyor?. Bıı şekilde ikiden fazla kişi ay¬ 
ın oyunu internet üzerin den oynayabi¬ 
lir. "Estabflsb modem oı scrla.l gam e" 
iki kişi modem \ a da seri kabloyla oy¬ 
namanın, sağlat. Re ad I aro's buraya 
da konulmuş, Campalgn seçeneği se¬ 
naryo dahilinde uçuşla* yapmak için¬ 
dir Yeni bir oyuna başlarken ıww ya¬ 
zan yerden başra belirttiğim üç senar¬ 
yodan bınnı seçerek bir savc adı gir¬ 
meniz gerekiyor, daha sonra bitirdiği¬ 
niz he* görev bu ad altında kay dedi II 
yor ve 5âvcd bölümünden <çerek 
kaldığınrz yerden devam eoebilıyör¬ 
sün uz. Yeril bir senaryoya başlarken 
karşınıza Ompalgn Options Leşlikli 
bir ekran geliyor. Burada üzerierine 


y a r a 1ı. 
gerçekçilikte 
rami seçe- 
neKTerl açıp 
kapatabilirsiniz. C.ırnpaıgn ekranı ka- 
rargahiAİtj bir komünikasyon amcimu 
ya da çadırın içi gibi dizayn edllmrş. 
Misslon n.ınnera girenek görev hak¬ 
ir mçla ayn nrılı bilgi a Uı bil I rsl ni / rb ıra 1 1 a 
Bnrrfng görevin -A,-\^Myr^ur\u ve a ma¬ 
çım öğrenmek İçindir. Tasklng gunrjv 
tnkl pilottan n görev dağılımını , ■> 
Amılng sizin v#? Wfngman"ftılnldil if¬ 
lah dağılım nü belirlemenizi sağlar. 
Ptofllot^dan iw görev bailtaaı-nı göte 
Mirini* BuNidarı Waypölmen yani 
hasekeî noktalar iniz t sürükle bırak 
yöntemiyle değeri rcHbll ^eğinir gibi 
sağ bu t on la üsl (erine tıklayarak çıkan 
seçenekle silebil İrsiniz. CimpaJgn ak¬ 
ranından ayrıca, fteatf [nne h'ede gide 
bilirsiniz Pilot kaskı ise uçuşa çakma¬ 
nızı kığlar. Ana menüde bir di” Single 
Mbstonş seçeneği vat. Bu seçenekle 
kendi görevlerfnizJ yaratıp karanıza 
göre uçabilirsiniz, bunun için Create a 
Quick ftAtesten't seçmemi* yeterli. Me¬ 
nülerde ııtiyin m işe yaradığını anla- 
1 mak Jçlrı sağ bu tona basıyorsunuz. 


Uçuş sırasında bize ger öken bilgiler 
kask i m ı zdan yan sıtılarak vetJ I3yo r 
Sağda yükse I d Lgi r 11 izi gösı eren altı 
metre var. üstteki çizgi çi/gl gösterge 
pusula. Pusulada üçgen biçimindeki 
okJa ters V şeklindeki ok gitmemiz 
gereken yerleri gösteriyor. Bunları ûsı 
üst çakışnrdsğımızîia doğru yöndeyiz 
demektir VVaypointlere bu yolla ula¬ 
şabilir ya da A'ya .basıp otomatik pilo¬ 
tu kuUanabillûz Ama otopllot çok 
yükseklen uçtuğu ıçrn 5AM k;rt- kurşı 
Itabak gibi açıkta Itâfablfilriz. Ekranın 
sol üstünde motor gücünü -■t' cinsel¬ 
den belirten bir gösterge var, Mn[ot¬ 
lan R İle çalıştırıyoruz. "-' tuşu gücü 
artırmaya ,r ?“ azaltmaya yarıyor. Bunu 
I 'den O'a kadar olaıı tuşlarla cfa ayar 
layabllIrsSnlz. Motor gücü ne kadar 
fazlaya û kadar yükselirsiniz Hare¬ 
ketsizken M'ye bastığınızda IHoveı 
moda geçersiniz, bu Mod'da helikop¬ 
terin yüksekliği sabltlvıılr. Güvenliği 


rriz açısın¬ 
dan fi 00 fc- 
et + İn 
a t ■ 

tında 
uçun de- 
fim, Hızınız düşükken G ve 
ü tunlarıyla sağa sola ddnebllirsiniz. 
rAmfl Hız!andığınızda yön luşJanyU sa¬ 
ğa soia ydCArdk dönmeniz gerekiyor 
Hocanı ruk için Sİeri tuşuyla helikopte¬ 
rinizin burnunu JııçtLfmHNmz Yavaşla¬ 
mak içinse |lç k.sİdirmalısılım bu 

nun ı ic-. ıriı.'-n Kok pitl e ol İta iki lam- ek- 
ran vat fttınbm tarayıcı la m uzdan ge¬ 
len '»erildri görmek için kuUamyı/rvu 
nuz. M loşuyla Idnk^iyonUusuı değişti 
peblfilsiniz- Radar ekrfinındayktm düş- 
montaja fVkRjÇft un sol tuşuyla seçu-rek 
yada vığ tuşuyla içine alarak top* 
lu bir biçimde kilUleneblfİTslnli- 


Son süzünı şu Bu oyunu alın Ama 
sîzi uyanyoru.nl, bu üyle çerez sirnij- 
İasyonlandaıı değil. Eğer gecenizi gün- 
düzürrüze katıp beyninizdeki tüm nfi- 
ronUn zorfamazsaniz LonglKjvv-Z't ioıı 
bir zevk almazsrnrz pA ranız bu^t gs 
der Tamam kabul ediyorum belki bt 
r f ız abarttım aniLi gerçek U-n de kolay 
bir oyun değil Tabi kafanı/' biraz zor¬ 
lamaktan hoşlanıyor, savaşlara ve si- 
iahlaı.ı İlgi duyuyor lıer şeyden önenn- 
\\SH üç boyutlu olanak rasafj f Lnmişsan^ıJ 
blı dünyada uçmaktan garip manyak 
Ç,ı bir zevk ediyorsanız, yani kışacasr si- 
mülasyocüysanıi, kaçırmayın Şimdiye 
lu>dd? çıkart lni İyi hellkopteî slmülaü- 
yonu. 


Ozari SirrıUçNer 


KARNESİ 

fflSESSsîE^ sImOlasyon 

Anıl İUuklut LtdL 
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H otlanda gökleri paraşütlerle 
cfdudur. mü refikler üç para- 
şüf Eümenî ile Hollanda, 
topraklarına |ndİrme yapmaktadır. 
AmaçlaH î Eindhoven 1 dan A m h em e 
kadar uzanan 60 milFik koridordaki 
köprüleri ele geç inmek. Ayın anda, 
Ingiliz zırhlı bir] i k i en kuzeye, Lirıdho 
vl'ii a doğru saldırıya geçerler Onla¬ 
rın amacı; Paraşüt birlikleri tarafından 
ele geçirilen köprülerden geçmek. 
Alman savunma hattını yarmak ve 
Kuzey Almanya Ovası boyunca hızla 
İlerleyerek 2 Dünya Savaşının baştı ı- 
daıı heri LEk deha Beriin : e karadan lılr 
saldırı düzenleme k - müttefik general • 
(eri. planlarında herhangi blı aksama 
olmazsa ve bu saldın başarıyla sonuç¬ 
lanırsa 2 Dünya Savaştım i Avmpa'da- 
ki ayağının 1944 yılının sonuna kadar 
biteceğine kesin gözüyle bakmak ra 1 
djrlar bu operasyonda hız çok önem" 
İldir. İniş yapman paraşüt birlikleri 
Alman cephesinin rlsinde oidırkla¬ 
rından destek birlik ve rnühlmmar tü¬ 
mü şansları yoktur Eğer dört gün için 
de ! ■ u 60 mİ lük koridor kontrol altına 
alınmazsa toparlanan ve zaten destek 
kuvvede ftrit çok yakın olan Alman or¬ 
ducunun kri fi ısında müttefik paraşüt 
birliklerinin hiçbir şansı olmayacakür. 
Böyleee Market Gömeri operasyonu 
başlar. 

Almanlar bu şok Operasyon karşı - 
sındıi kısa sür dİ nu şaşkınlık yaşar, 
ama çok çabuk Toparlanırla], Çoğu 
şans ağıı İlkli birçok faktörün de 


Tarih: 17 Eylül 1944 


ı-tkisiyie (ki bunların içinde en on emli¬ 
si Market-Girdi-:n operasyon unun bir 
planını ele geçEnncIejidiO Alman kır. 
m ü i teri h general ier i n h esapladığ ı 
operasyon zamanını geciktirmeyi ba¬ 
şarırlar. Bu gecikmeler özellikle Arn- 
hem küprüsü civarına İnmiş ulan müt¬ 
tefik birlikfednî çoFt güc durumda bıra¬ 
kır . çünkü İkmal ve destek alma şans¬ 
ları yoktur, Eğer Ingiliz zırhlı birlikten 
en kısa zamanda onlara ulaşamazsa, 
m ü t m 1 1 k pa raşütçûle r;. ev I e rı ndf 11 
binlerce mil uzaMa. Anıhem köprü¬ 
sünde ölüme mahkum olacaklardı. 


Ingiliz oyun dergilerini rakip ediyor¬ 
sanız, adamların özeli İlde el üstünde 
tuttu kİ an’bir oyun türü dikkatinizi çek 
mişrir 'War Games 1 ’ denilen bu türün 
onlar için bu kaptır ozei yer tutmasının 
çeşitli sebepleri var. Belki tarihlerinin 
dönüm noktasını oluşturan I. ve 2. 

Dünya Savaşında yaşanmış ge:- 
çek çarpışmaları konu 

* ■* ^ £% * 

afiîktUm. J 

belki de deyim 
ye r i ndeyse. 11 çoluk -çocu - 
ğun" oyuncağı 
değil, ancak 
büyüklerin 
alımdan kal- 
kaülleceğl - 
komplike ama 
hır o katlar da 
gerçekçi bir yapıya 


sahip olmalarıdır, Sebebi ne olursa 
olsun, aşırı karmaşık ofmalan yüzün¬ 
den ülkemizde olduğu kadar dışarıda 
da çoğu bilgisayar oyuncusunun bu¬ 
run kıvırdığı bu oyun türünü adamlar 
yine de başların m üzerinde Tütüyorlar. 

Close Combaı 2 - A Brıdge Too Far. 
2. Dünya lavaşındaki dönüm noktala¬ 
rın dan birisi oîan frWkeî Gtrden oıx-- 
rasyonıjıuı ^onu alan bir "War Gıme J 
Diğer örnekleri gibi oldukça karmaşık 
trir yapıda olan bu oyun, türünün 
diğer Temsilcilerinden çok önemli bir 
noktada uynlıyor- Savaşlar (um bazlı 
değil Ki' Al TIME olarak yapılıyor 
Şimdi Red Aiert ve rürevlerinin fana¬ 
tiklen Real-rlme lefırı ı görünce lıcyc- 
e arı lartacaklar hevesi n I d kirmak gFbl 
olmasın ama şunu söylemeliyim kİ 
Cipse Gomöat 2 diğer gerçek zamanlı 
strateflferden çok Farklı Öyle llu sanı 
brifing okuyup da yok al un, yok il be 
rium Mlan roplayıp H bol bol tıirık ve 
asker üretip düşmanın üzerine Allah 
ne verdiyse kurbanlık koyun gibi 
salmak bu oyunda sökmez. Blı kete 
dinlideki birlikler sınırlı sayıda. Ölen 
veya esir düşenlerin yerine yenisi gel 
mlyor. Ayrıca gerçek savaş ortamında 
oluşan psfkûlo 
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gerekiyor, ağır T?îes olundaki birlikleri¬ 
nizin feryatlannfi kulak vermem ve kısa 
/amamla ateş al undaki bftgedr-n gen 
çekmezseniz paniğe kapılıyorlar vt: 
em İri cılnlze kulak asmadan savaş ba¬ 
nından kaçabiliyorlar labil liaçıs sıra¬ 
sında kendilerini komyamadıkfann<iftn 
yüksek İhtimalle esir düşüyorlar veya 
serseri Lı kursuıiLi heder oluyorlar. 
Aynı şekilde, sizin çapraz ateş alcına 
aktığın'. z bir binada sıkışmış oian düş¬ 
man birliklerin lıı "Teslim oiLiyoruz" 
seslerini duymaya da kendinizi alışın 
mal ısırır*. Ayrıca diğer oyunlarda ol 
mayan ve Savaş stratejisinde önemli 
rol oynayan görüş mesafesi ve açısr 
bu oyunda büyük önem raşıyor, Etraf¬ 
ça kus ve böceklerdim başka kimsenin 
olmadığını zannedip de asfalt yoldan 
kabak gibi ilerleyen askerleriniz bin ça- 
fidan yeya bif evm penceresinden 
açılan areş sonucu sinek gibi dökül 
mçye başlayınca gerçek strateji oyu¬ 
nunun Red Afert veya Park Hergn de¬ 
ğil, Close Cnmbar olduğunu biraz acı 
olarak da olsa nnlayacakstnaz. 

CloseCombar 2 hakkında attlatıliTUv 
■■i gereken o kadar çok şey var kı. hep¬ 
si m editörü müh bana -. erdiği üç vtyfa- 
cığa sığdırmam 
I m k a n s ı z 
CJose Corrıbat 2, 

Microsoft Nüansı 
altında piyasaya 
sürülmüş ve bü¬ 
tün od|İnal oyun¬ 
larda olduğu gibi 
kutusunun için¬ 
de, garanti bel 

gesk. sorun -.. ık¬ 
ın asr halinde baş- 

- » 

vuruFması İçin 

destek balların ın bulunduğu bir broşür 
ve altmış sayfalık bir kİ sapçıkla bora- 
ber geliyor Aslında bu kullanım 
kılavuzuna "kicapçık" demek haksızlık 
Olur, Oyun lı.ıkkırıdîi bilinmesi gere¬ 
ken herşeyln en ince ayrıntısına kadar 
açıklandığı bu kılavuzu okumam/. 
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oyunun mantığını öğrenmeniz 
- içîtı son derece faydalı olacak- 
tır Ama benîm de yapöğım 

gibi okumaya zaman ayırmal. 
tansa hemen oyuna başlamak 
“ İsterseniz (veya İngilizceni! 
yeterli seviyede değflsr-i oyu - 
rıun içindeki Boof Canip seçe¬ 
neğini seçerek beş adet cihşnr- 
m* bölümünü de oynayabilir¬ 
siniz. 

Close Comhaî 2, MarkgiGar- 
den operasyonunun geçtiği 
bölgede ve oldukça geniş bit 
mekanda geçlyoı Şaddın Üc ayrı cep 
hede aynı Kamanda başladığından 
Gmnü Cunpaign oynarları, üç ayrı 
cephelerdeki j,m,.ı blrbiıîyle son dere¬ 
ce bağıntılı çarpışmaları sırasıyla 
yönetmeniz gerekecek Mesela saat 
l i ,05 civarında 
İngiliz zırhlı bir¬ 
liklerinin düş¬ 
man haltını 
yarıp Amerikan - 1 * 

paraşütçülerine . ^ 

ulaşmak için . m J 
başlattıktan sal¬ 
dırıyı yönettik- 
ren sonra, yine 
saar I ! 00'd e 
Atman harları 
tun gerisine 

îr»en paraşütçü- . 1,1 ■ —- 

Itrin IngilizferMı 

geliş yolunu açmak rçin yaptıkları 
saldırılan yönetmeniz gerekebilir 
Oyun haritasında gördüğünüz üc 
büyük kare, bu üc cepheyi gösteriyor 
Bu cephelerdeki savaşlan Gratıd 
Campaign sırasında ve ay m anda 
yönetebileceğini/ gibi, ayrı ayrı da oy- 
nayablfirsIrTİz. Her cephenin içindeki 
küçük kareler 
esas amaçları¬ 
nız olan köprü¬ 
ler ve onlan 
ele geçirmeni/ 
için gereken 
çarpışmalar da 
küçük nokta¬ 
larla ifade edili ¬ 
yor Eğer mut 
refik Ulllcd. 
ratrifını yönet! 
yorganız an kı¬ 
çınız Almanlar İmha etmeden köprü 
leri güvenceye almak, eğer Almanları 
oynarsanız ise amacınız mümHlkferi 
püskünmek ve sern çare olarak köprü 
lerl havaya uçurarak gen çekilmek, 
böylece Ingrtizleün Amerikalılara ulaş 
masını gecikilmeye çalışmaktır, Ben 


Pr, 


bundan sonraki açıkla malar mu Crand 
Campalgrı'ı mü defi kİ er olarak oynadı¬ 
ğınızı varsayarak yapacağım. 


G ra nd Cam palgn 1 e başlad ı ğı n ri 
zamar. solda savaş bölgelerinin İsim¬ 
lerini sağda İse savaşın geçtiği cep¬ 
henin yakınlaşfınlnftış haritasını gd-re 
çeksiniz. Savar: bölgeleri haritadaki 
küçük kareler yarı lan ndakl kareler ise 
o bölgede ele geçirmeniz gereken 
stratejik hedefleri temsil eder. Eğer bir 
çarpışma noktası düşman kon r rol ün¬ 
de ise kiTiııizit olarak gözükür, bir son 
ı alt! savakta çarpışacağı n ı z bölge ve 
çarpışma noktası kare içinde gösterilir 
ve aşağıdaki metin kutusunda kısa bir 
brifing 
görülebilir 
Bir bölge 
deki çatış 
mayı k«V 
zarı man ız 
o çatışma 
nm geçtiği 

S I 

harı tanı n 
temelli siz¬ 
de kıilacağı 
' ,J anlamına 
.» I'lm» 

* ^ : düşman her 

an karşı sal¬ 
dırıya geçip daha önce ele geçirdiği¬ 
niz bölgeyi geri alabilir Bu yüzden 
elinizdeki destek birlikleri prizi savaşa 
başlamadan Önce dağıtırken dik kal 
edin, her birliğin kuvvetine göre bîr 
operasyon puanı vardır ve elinizdeki 
operasyon puanları her çalışma 
bölgesinin stratejik önemine göre de¬ 
ğişi. Brı bölgeye saldı ı madan önce 
solda size standart alarak verilmiş 
olan birlikler bulunur, buraya sağdaki 
infantry (piyade) ve suppcın ^destek) 
b I ıl iki e ı i nden takviye edeb 1 1 1 rsl nîz 
Sağdaki blrllklnın yanında o blrMJuert 
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LEVEL 3/9S 



İnceleme 



elinizde daha kaç tane bulunduğu ve 
kaç operasyon puanına maloIrağını 
görebil İrsiniz. O bölgeye ayırabilirce- 
ginkz operasyon puanı ekranın orta¬ 
sında ve sağda gözükür Destek blrlh 
gj Alırken, pUmlArmuj geleceğe göre 
yapm ve bir karşı sair Tın rl mum unda o 
bölgeyi savunabil inek iqln dinimle ye¬ 
terli puLUi bırakın. Destek bitliklerini 
Alırken brifingde bölge hakkında veri¬ 
len bilgileri okuyup ona göıe kuaı 
merili Mekamze bitiklerin olduğu bir 
bölgeye sadece ı Çilek tabyan piyade 
le 1 1 e dal m ak ap tak a o I aç ağı nd a n . 
AntPTank (AT) gücü yükseli alev ma¬ 
kin asi ve bazuka birlikleri Almanız yA- 
raunızadır. Ayrıca, mutlaka bir havan 
tnpis [moîtatl birliği alın Hrm m uz¬ 
dur. hem de engellerin üzerinden ateş 
ederek. ateş hattına gtnneden öndeki 
bıriiklerinize destek oUbîlfı ve düşnv> 
Ilı sirıdırebilirier. 

Oyun başUyıncd İlk olarak birlikleri- 
nlzE harlanın açık renkli, yani sttLn 


Lktet, asistan ve b|r piyade. Lider İste¬ 
nilen bölgeye ateş ederken, asistan 
hedef belirleme ve havâıl mermisini 
topa yükleme görevir>fc üstlenir Asker 
ke standart tüfek ve e i bombalan ile 
birliği korumaya çalışır. Eğer biı İlkteki 
asistan ölür&E_ lEder hedef belirleme 
ve mermi yükleme işini de kendisi ya¬ 
pacağından birliğin etkinliği düşccek- 
til, 

Vukarıdakl sadece bir örnek ıı. bütün 
bi diklerinizdeki hcı askerin savaş orta¬ 
mında canlı kalması ve moralinin yük¬ 
sek olması tamamen sizin kontrolü 
nü; de değil. Eğer bir birlik verdiğiniz 
emrin mantıklı olmacfrğltır düşünürse 
r çapraz nes al tındayken ayağa kalkıp 
ateş açmak glbl'ı emrinize uymayacak 
tır. Özellikle liderleri ölen birlikler çok 
dalıo tuz Fa kontrolden çLkma ve panik 
yapma eğilimine girecektir. Böyle |ıir 
durumda lideri olan bir başka birliği 
bu askeılerîn yuJunııia getirirseniz bir- 
Mklednden 


padak yeşilse, aramzda görüşü ei ıgd 
feyen bir vs yok demek Ilı Koyu 
yeşil hedefin 10 1 göründüğünü, kırmı¬ 
zı ise hiç görülmediğini beilun Bir 
bölgeye ateş açmak İse, düşmanı hav 
e ırmak veya arkadan gelen hızlı biillk- 
lerl korumak İçin iyidir. Çapraz ateşe 
aldığınız bir bölgedeki düşmanlara 
arkadan ağır piyade birlikleriyle yapa¬ 
cağınız bir saldın kesin zaferle sonuç- 
Anacaktır 

Smoke: Duman bombası. Düşman in 
hareketlerinizi görmesini engellemeli 
için kullanılır. 

Defend: Bir nokrada saklanmak ve 
gelene geçene areş açmak İçin birli k- 
I erinize bu emri veıln 

filde- Düşmanı pusuya düşürmek 
için. Maksimum, korunaklı bit yere 
gizlenen birlikleriniz, kesinlikle öldü¬ 
receği F^dcıı emin olmadıkça kimseye 
aıes açmazlar. 



konrroiurrüzdekı kısımlarına yerleştir¬ 
meniz gerekir, Hıı sırada zaman İşle¬ 
mez. bu yüzden bu safhada biF J 
İlkleri ruzc eni ir vererek oyuna 
haşladığınızda zamandan 
tasarruf edebilirsiniz, birlik 
lerinizi doğru biçimde yer 
leşTiKliğinize inanıyorsanız İ 
ttegin düğmesine basıp V _j 
çütışmayr haşlatabilirsiniz V 
Ekran görüntüsü çok kanşık 
geldi değil rm ? Korkmayın bir 
kere alışınca kendinizi CiLC 
ov nar gibi hissedeceksiniz Begln 
düğmesinin olduğu çubukta solda se¬ 
çili blı fiğin resmi ve lecrübe seviyesi, 
adı ve o on ne dürümda okluğu (ateş 
ediyor saklanıyor, si lafımı dolduru¬ 
yor kaçıyor vs.) anıl-personel ve 
and-rai s* kuvve r| ı AT ve AT. iyiden 
kötüye yeşil kırmızı, siyahi renk kod- 
lanyia gösterir, Sağdaki büyüteç He 
1 1 . 11 1 raya y* Lk İnşablI irsiniz. 

Bu çubuğun altındaki montörlerden 
savaş alanındaki bütün birliklerinizin 
durumunu izleyebilirsiniz- Solda bir¬ 
liklerin durumu:, ortada o an secili bir 
Hkrekl aske-derlu ayrı ayn durumları, 
sağda ise birliklerden size gelen 
mesajlar ve har Ma görülebilir, Bu m e 
sallar önem sırasına göre Ayazdan 
kjrnuzıya renk alır. 


Daha atıl alılacak o kadar çok şey 
var ki. bir üç sayfa daha olsa 
* ı sığmaz gl bl gc I ly oı. SI i o 

yuna haşlamadan önce kul 
Janım kılavuzunu okuyun 
ve alıştırma görevlerin! biri 
rlıı Böyleçc hu oldukça 
karmaşık, ama bir o kadar da 
zevkli oyuna kısa sürede afışa- 
bllrrsInlZp Mterosoft, Age of Em- 
plres’tan sonra "A Bddge Too Far * 1 
Ue oyun plyasasuula da ağırlığım İyEte 
hissettirmeye başladı. Sıkı ifrİteflÖ- 
yi mı diyenler. İşte sizi sonuna kadar 
zorlayacak bfr uyun. Buyrun bakalım* 


ayrılan 

veya panik yapan askerler tekrar erfîlr 
ferinize uymaya boşlayacak^ 
Birliklerinize emir vermek km 
üzerlerine sağ ruşla havınca akarı me¬ 
nüden komutu seçmeli sonra <Ea bir 
hedef gÖ5termeJîsîniz. felfflkfeftnîze 
verebileceğin Ez emirfej şöyle: 

Mqvç: Birlik dikkatli bir s- -Ukfe İM- 
reker eder ve hedefine ulaşınca 
avunmaya {drtend) geçer 
Move Fhsü Bir yere ulaşmanın en 
hızlı yolu ko>maktır, ama bu şekilde 
hareket ederkt*n vuıulmAni; cok ka¬ 
laydır. Bu yüzden başlta l.ıırlikjrrını 
destek ateşi olmodAn lıic bir birliğinizi 
bilmediğiniz bir noktaya koşturmayın. 


Sınan AK KOL 
Bl av Is^ 1 Yahoo.com 


STRATEJİ 


SHL’ftüSün TÜJLKJ cT 


SfMaJı; Hirlik cok y.ıv.ts ilefler. efr-ıt ftiL <E*aj ıssatt at 


ı.'ihi (Jogal kofuna kitin maksim um 


ri«Ai w*nM*n 


şekilde kullanarak ve düşman aıeşnv 
tis'iı olabildiğince uzaktan hedefine 
As-kerfenrılzi tek Tek ctegil, hıırhueı ulaşmaya çnlr-n 
halinde yöneliyordunuz Mesela bir üre Birlik hedefe veya bölgeye areş 
havan topu birliğinde üç ,ısker vau açar F.ğeı lurdc-ife -uartızdAkı çizgi 


OfttJbuja 99 *tyw Wf 4.0, PnUltojD S?0„ 
L İL HK RAT.! 43 MI HDD, O Cfj IdVI,. 
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İnceleme ‘ 



- Aaaaab H yine onlar, geri döndüler, 
hem de hiç beklemediğim bir anda ve 
şekilde] Geçen şefti körlerini korkut- 
tuğumu sanmıştım. ama geri dönmüş 
manyaklar! Ama kabahat bende yav 
rucuğum. blTinc^üfı muhabbetini öyle 
ağdalı sardırdım ki, herifler pslko 
kinetik enerjimden faydalanıp daha d.ı 
i^mur bir ha! alefıiar 

Bal w gene ne homurdanıyor* kçn- 
dl kendine. biz Itaveye çrkıyoz. çocuk¬ 
lar ararsa dlylverirsin heml? 

- Tabbil. ne demek har! canım si? 
keyfince bakın oh be gitti sapık herif¬ 
ler. ağız tadıyla bir ey un oynayalım 
bakalım 

- Abl meraba bak ben gene gel 
dimi 

■ Üflff. hiç rahaı yüzü güremiyejern 
m| beri be ne i sı iyon 7 

- Yoo. bi şey istem iy om. sadece 
oyun var mı diye bakrıydım, hoca sen 
bize ’-'jı v/r eriTyon. aşşaahyon ama 
umuma id biz senin havai gücünün 
ürünü, üı Üstelik sen İri gibi züğürt bi 
heMFln bilinçaltında yaşamak hiç eğ¬ 
lenceli dili bllİyon muî Ne yapalım, 
stnirı gibi bize de seçme şansı veril¬ 
medi 

- Tamam lan bozulma elimde dİ il 
işte, gel bak Incu barı çın diye bişey 
geldi, acayip hal 

- Ohooo. yine mİ Ailen hikayeleri 
yaaa. yok rnu başka hîkaye bu adam 
lann dağarcığında abP 

Yaaa tamam bence de artık A iten 
olayı baymaya başladı ama bu oyun 
bay ad iyi bişeyç benzlyo. gel bak 
anladım, 




Time Is Runnine Out 


Ahi al hak kaave pi¬ 
şirdim, sen seversin, 
eee kim yapmış bu oyunu? 

■ Sağol canım, şimdi bt Alman fir¬ 
ması var ya Blue Bvte diye, aha onlar 
yapmış bu oyunu. 

- Peki bizim makinede rahat çaEışıyo 
mu bari, nc Isllyo yanı? 

- Şimdi oyun esasen P-00 İşlen ıu vft 
lo mb ram Nen çalışmam dertliye, 
ama ekran karcının en az l ınb olması 
lazım* başka, hah 4x cd iscivo. Win- 
dows<35 Isüyo. bl de minimum kuru¬ 
lum tçln 7(3 mb boş iı.ud disk alanı is- 
riyo. Eh yani bizim alel sınırda kalıyo 
esasen fena di il ama adanıl ar tüm gra 
İlkleri 3Dl'x hızlandırıcılı ekran kartları¬ 
na gör® yapmışlar. Yani şfröle cam ha¬ 
vasına girip oymycam dlyosan tüm 
bunları iklylen çarpıp yanma bE de 
Voodoo marka felan bi ekran kam ek- 
lîcen, o zaman anoı tadına varırsın 
olayın. 

- Peki olay 11 e dbî, yani türü telan ne 
îş7 

• Şimdi rürü azcık acayip, yani oyun 
esasen tu m tabanlı taktik savaş ve 
strateji oyunu ama adamlar olaya ö5‘ 
le yenilikler katmış ki bazen Quaka 
oynar, ya da film seyredermiş gibi o! 
hisse kap ılıyonı 

- Hadi yaa, o kadar manyak bı ar 
mosferl var demek oyunun ha7 

- Hiç sorma, sırf d atmosfere ayrıca 
hasra oldum ya zaten 


pLçaklı oluyo¬ 
rum soora. hasta 
mısınız nesiniz to¬ 
punuz arılamadım 
kî ben bu tşif 

- Valla abî söyle¬ 
dim diğer hıyarlara 
ama beni de dinle 
mlyofaı. Şahsen 
ben çok ucuz bi 

yer buldum orrian toplan ulryom ihti¬ 
yacımı. sana da tavsiye ederim hoa, 

- Bak, daldık gene geyiğe oyunu 
unuttuk, aha çalıştı, gel şimdi yakın- 
dan goı $u meredL 

- Hı hı. konu ne demiştin abı? 

- Daha bi şey dememiştim, muhab¬ 
beti otomatiğe bağlıytaksan süöle bi¬ 
telim yan!! 

■ Ayıpsın abl, estağfurullah, ağzım¬ 
dan ööle çıktı yanL 

■ Haayir vani blc öyle otomatik pi¬ 
lotta ara gazıyla giden muhabbetlere 
gelemem hilesin! Neyse bak şimdi 
Jupnu şöflle bl şey, her zaman kİ glb* 
ol l » gelecek zamanlarda geçıyO- İş- 
te İnsanlar bi ^ürü gezegene koloni 
kurmuşta falan filan, soora bu koloni¬ 
lerden pirinde acayip olaylar olmaya 
başltyo. 

■ Dur tahmin edilm. genetik 


mühendisleri yine bi haltlar karıştırıp 


ortalığı dağı t iv o di mİ? 


Ha abı unutmadan soöliim. o 
manyak bakkal gene f-elam sööledı. 
gelip borcunu ödesin yoksa kıncam 
çenelerini, dedi 

- Ulan o bakkalın da suyu ısındı ama 
neyse, biraz beki kek şimdilik. Yavrum 
siz de etmeyin şu heriften alışveriş ya- 
a elti defa söâledîm ama hiç dinleyen 
yok. Hayır narı aldığınızın parasım be¬ 
nim hesaba yazdırmayın, sizin yüzü¬ 
nüzden e lalemin adamlarıyla kanlı 


- Yok. bu sefer hakkını yemeyelim - 
çocukların biç bl kabahati yok. Şimdi 
bu gezegende onaItipin insanın barın¬ 
dığı bl şehit var. etrafında da bir güç 
alanı mevcut Nedenine gelince, ge¬ 
zegendeki tek canlı türü insanlar dili. 
S cay'ger diye otarım yerlisi bi yaratık 
tipinden bol miktar var Esasen bunlar 
tehlikeli yaratı M ar dllller. ama ayak 
alnnda dolaşmasınlar diye bi güc ala- 
m yapılıya yine de. 

Eeee soora? 


ıf 


Sonra, aslında İn 
sanların bağışıklı 
olduğu ve geze 
gene* beraberle¬ 
rinde taşıdı klan bi 
virüs bunları etkili 
yo; birden yayılan 
virüs yüzünden et¬ 
kilenip muiasyon 
geçirmeye başlı 
yolar ve manyak 
vahşi yatan M a ra 
dönüşmeye ban¬ 
yolar, İşin kötü 
tarafı bl kaza 
yüzünden şeh¬ 
ri çevreleyen güt 
alanı zayi fl ıyo ve bu 
yaratıklar şefti re sızmaya başlı yolar. 
Burada her zaman olduğu gibi uzay 
komandosu arkadaşla* olaya dahil 
oluyolar, ama tabii olduklarına pişman 
da oluya lar. 

- Peki Encubarion ne demek? 

- Istc bu laf olayı özeti i yo, İngilizce 
anlamı kuluçka dön em P demek, ya¬ 
ratı İdarin dönüşümünü lx:llrfSyor Ola¬ 
yı Campaîgn modunda oynarsan se^ 
r şaryonun akışı içinde elindeki rakımla 
çekili görevleri yerme getiriyorsun 
olayın akışı içinde bu virüsü durdur¬ 
maya çalışan proflardan tutun da poli¬ 
tik kariyeri [çln tüm koloniyi kurban 
etmeye nlyeriı bir generale dek b! sü 
tü karakter var. 

Peki eSde bl rakım olduğuna ve bu 
da taktik savaş olduğuna göre mutla¬ 
ka karakter geliştirme silah satırı alma 
olayı da vardır dİ mi? 

■ Eh eh eh. doğrusun, ama mesela 
X-Com oynakken olduğu gibi kafana 
göre takım kurma ve donatma olayın 
yok Burada bi senaryo olduğundan 
belli başlı karakterler var. mesela ola¬ 
ya lJl kişilik bi takımla giriyosun ve 
görevin başarılı olması için bazı kaı r ık- 
ieridin olayın sonunu görmesi lazım. 
Esasen ben oynarken bl kişi bîîe Gıy¬ 
betsem o görevi tekrar ediyorum, 
çünkü İşi boyuna kayıp vererek sür¬ 
dü rnıen imkana fi, sonra ki bölüm¬ 
de kayıplarını selafi etmek diye bi hak¬ 
kın yok. grubun bi kişi eksilmesi bile 
işi üç kat daha zorkısrırsyo. 


■ Ahi İ>akıyuTTi da başlık olayında 
fıkra uygulamasına gldlyon 
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- Bırak be; oğlum, boyuna ara başlık 
atmakMn ne ya/.fcaamı şaşınyom. za¬ 
ten olmuşum olacaam kadar. 

■ Takma beabL şeyi anlaltyodun ha¬ 
ni Mezeme olayı. 

- Ha. İşte şimdi malze¬ 

meyi bölüm arasında İk¬ 
mal mekiğinden edinh ^ 
yon, bun u 11 İçin k redi G * 
gibi bişli lafım rabü İşte 
onu da bölümlerdeki / , 

sandıklardan felan topSuyon Bu 
ralaıdan ayrıca cephane felan da 
çıkıya. Satın alma işinde dikkat et¬ 
men gereken blsey var. öncelikle olay 
ilerledikçe yeni alet edevat piyasaya 
cıkjyo, tabii bunian alıp kuEjanabllmel.. 
tçEii adamlarının yeterince yarank te¬ 
peleyip Slüll Posnt denen tecrübe pu¬ 
anlarından: kazanması lazım. Mesela 
daha güçlü bir rütek için adamının Z 
SP sahibi olması lazım. ama yedek 
cephane çantası için hiç SP gerekml 
yo. Bi de şey var. adamının cesaretin¬ 
den dolayı aldığı Commendatîon pu¬ 
anlarını SP haline getirebil iyon 

- Peki olayı nasıl görüyor., üoöle kuş 
bakışı Felan mı? 

- O da mümkün, ama adamlar gö¬ 
rüntüyü Is çediğin gibi ayarlamanı 
mümkün kılmışlar, ister geniş açılı 
gör. ister adamının gözünden Ada¬ 
mının tepesine Tıklayınca çevresinde 
yön okIve kaç puanlık hareket ede¬ 
ceğim ayarknmanr sağlayan oklar beli 
rlyo. avut a ahlaki tablodan öze* hare¬ 
ketler de yaptırıyosun, mesela kapıyı 
telan açmak gibi Sen hareketlerini bi¬ 
tirince olay yamuklara geçlyo. burada 
kamera açıları manyak gerilim ya ı ati¬ 
ye. yaratığın gözünden ya da baş i ta 
sinir açılardan olup biteni görünce İn¬ 
san geri! i yo. Bazen bışeylerl gözden 
kaçırdığını ani iyon, neyse ki 3011 hare¬ 
keti geri alma tuşu mevcut. 

■ Çevre nasıl peki? 

- Ya çevre [yİ de bööle sanki sıvaşı¬ 
lacak bl yet yaratmak İçin fazla uğraşıl 
mis gibime geldi. Yani biıaz fazla zo¬ 


raki Ja- 
biteni 
havası 
var. Ama 
köLÜ dlîl. 

hele grafik •, *+ 

olarak hiç f - 

dili, ';‘T\ 

Peki sesler, müzik ara m 

sahneler nasjj abP Ge¬ 
ne adam tutup film mİ 
yapmışlar? 

- Yok be ol m, adam - " , u 

lar ara sahneleri de 

aynen oyundaki görü 11- 
cüterie yapmışlar, bence * 

İrimden daha iyi bile oü- ■ 
muş* Grafik efektleri 
bayaa İyi. şeşler ve 
müzik için hiç bl- 

şii demlcem, resmen Tüyle¬ 
rim ürperdî hal 
- [yİ oyuna benzlyo ha. ne 
dersin abl? 

- Valla değişik ve bayağı da İyi 
bi oyun, bööle taktik strateji sevl- 
yosan kaçırmıycan. yoksa üzülürsün 

- Hüüh. saat kaç olmuş, baba linin¬ 
leri ben kalkayım, oyun telan derken 
geceyansını yapmışız yarın erken kal- 
kıtam işim var 

- Lan ot m, sen bir kişilik bölünmesi 
olay ısın, yani gerçek etilisin, yani sa¬ 
nalsın. sizin nasıl İşiniz felan olur lanl 
Manyak misiniz yoksa nen! iyice de¬ 
lirtmek için mahsus mu yapiyonuz, 
yapmayın rica ederim anık yaaa! 

- Tamam abi, biz baktık senden ha¬ 
yli yok çocuklarla^ İş bulup |>açayı 
kurtaralım dedik, tabii sonuçta kendi¬ 
mize uygun bi iş bulduk 

- I\e Esiymiş ulan bu?l 

- Sana! hayvan fabrl kasanda çatışıyoz 
abll 

ıMad Dog 
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N eS^*d(r I m s ı n ei A L s: v Is} - 

orun yeni Mf mcsch sJrnulite- 

yorul hazırladığını duydu¬ 
ğumda hlr l ıc^^anEflrvrrtnm-işcmv JtfP' 
m >ektfde Heavy Ge&iA bllglszyim <<, 
nn raflarında gördüğümde ve açıkla¬ 
mak için aldığımda da. Firmaların her 
zaman yaptığı bir hataya düşmüş Ac- 
ljifi5jj3rı: İ3İJ~ fi krin iyi sattığını görünce, 
İp pTşTrip tekrar önümüze aynı 
oyunu syfımak Tamam Mechjtorrîûr 
2 Çpk İyiydi. oynadtkj.leğendiI-:, geçti 
gfni Hadi diyelim i-î Içîmzde ukre l-a 
dî, ilkinde yapamadığınız savaşın tica- 
f yönünü de 1*1 n >>;: \r katan Mech 
Warrior 2 - MencenafîesT yapımıey¬ 
vallah, onu da yedik. Pekî sorarım 
Activision’dakilere: Nere¬ 
deyse aynı şekilde oynanan 
bir üçüncü oyun yapma ihti¬ 
yacı duydunuz? Neden ha, 
nedeeen? 

Çünkü, Heavy Gear önceki 
Mech simulasyonlarını solda 
sıfir bırakacak özelliklere sa¬ 
hip mükemmel bir simulas- 
yon. Diğerlerine göre artı 
alan yanlarının başında gra¬ 
fikleri geliyor. Artan sistem 
gereksinimlerine yakışacak 
düzeyde grafik kalitesi de 
yükselmiş. Artık dümdüz 
(Texture'sız anlamında düm¬ 
düz) yerşekîllerînin üzerinde 
savaşmak yok. Özellikle kaliteli bir 
3Dfx kartınız varsa, keyfinize diyecek 
yok. Bunun dışında, robotunuzu kendi 
kafanıza göre oluşturabiliyorsunuz. 
Aslında bu özellik önceki Mech oyun¬ 
larında da vardı ama, Heavy Gear'da 
robotun her parçasını en ince detayı* 
na kadar kendiniz yapabiliyorsunuz. 
Robotun hareket mekanizması da ön¬ 
ceki Mech simulasyonlarına göre ba¬ 
yağı geliştirilmiş. Sadece belden üst 
kısmı bağımsız hareket edebilen ro¬ 
botların yerini, gövdesi, kolları ve ka¬ 
fası ayrı ayrı hareket eden robotlar al¬ 
mış. Bu sayede çok daha gerçekçi bir 
hareket sistemi sağlanmış, siz bir yö¬ 
ne doğru koşarken belli bir açıdaki 
düşmanınıza dönüp ateş edebiliyor¬ 
sunuz. Sanırım bu gerçekçiliği sağla- 


Yeni Bir Mech Simulasyonu 


II •:i ıh nfLîg?iv! ■ ■ r^Uottdra insan 
cklrrn shtiMslıic’ ı W yapı ver- 


i 


Heav v Gea r' in Mnx i ı W.ı j r. « i n 
farklı olan bit yani da konu aldığı dün 1 
ya. Heavy GearTn geçtiği dünya sa¬ 
vaşlar yüzünden kuzey ve güney ola^ 
rak ikiye bölünmüş durumda. Siz is- 
■ fourüz kuzey, isterseniz güney tarafı 
adına savaşabillyors unuz. 

Oyunun iki oynanış şekli var: 

Story jViçnjff: Kuzeyi: bir kumandan 
olarak oyuna başlıyor, ve onu kariyeri 


hyor. İsterseniz kuzey, isterseniz gü¬ 
ney tarafının bir komutanı olarak sava¬ 
şıyorsunuz. Savaşa katılacağınız birliği 
seçmek gibi bir lüksünüz de var, bu 
W diklerin l^fbJMııden farklı özellikleri 
vat ve her birliğin savaş hazırlık ekra- 
ıı laikli SI fi- verilen görev g*up<arırı: 

tamamfkmaya çAİtşiy^rvu- 
muz Tin bil h>.ı jümm başanM 
Fiiz cfiye ot şey yok, çuval İBt 
göt evlerin sonunda hemen ordudan 
atılmtyrrsunuMjtg. her başarıda ol¬ 
duğu gibi, başa*iin9tIİfö^ çla sicilini¬ 
ze de ekleniyor. Üstelik savaşın gidi¬ 
şatı da başarı oranına göre değiyor 
Story modu bırfcez oynayıp bitirdJİtfen 
sonra oyunun bu kısmıyla uzun süre 




boyunca hayatta tutmaya çalışıyorsu¬ 
nuz. Story modunda görevler, adı üs¬ 
tünde. bir hikaye etrafında gel İşiyor 
ve görevlerde yaptık kın niza göm ğr- 
Hşen olayları bölüm ablarında demo- 


Hangi oyun türünü se¬ 
çerseniz seçin oyunun en 
can alıcı yeri kendi robo¬ 
tunuzu dizayn ettiğiniz 
ekran. Burada istediğiniz 
robotun üzerinde istediği¬ 
niz değişikliği yapıyor, ister¬ 
seniz elinizdeki parçalan 
kullanarak sıfırdan bir robot 
oluşturabiliyorsunuz. Kuzey ve 
güney tarafının robotları birbi¬ 
rinden farklı ama kullanılan parçalar 
hemen hemen aynı. Robot dizayn 
ekran ma görev brifing ekranında sağ 
üstsek] "Bulİd* tuşuna tıkayarak 
geçebilirsiniz. Burada üstte robot unu- 


lar halinde görüyorsunuz. Bence eski ^ ^ t^UTbİletegjnİjf faiklı parça ve silah 
Mech Warriorlann eksik yanlanndan ' lürJeri (deraylı olarak açıklayacağım). 


biri bu demolat sayesinde kapatzlmış. 
Yanl Şahsen ben zorlu bir görevden 
dönünce kuru bit yazıyla tebrik etlih 
mektense. şöyle gaza getirici bir de- 
moyu tercih ederim. Bu yüzden Story 
modundan oldukça zevk aldım, ama 
bu şekilde oynamanın en kötü yanı bir 
kere bitirince her şeyi görmeniz ve bir 
daha oynamak için bir sebebinizin kal¬ 
maması. 

Tour of Duty: Burası oyuna verdiği¬ 
niz parayı uzun süre hak etmesini sağ- 


solda seçili oksn parça türünün o anki 
rütbenize bağfşplarak kullanabileceği 
mı çeşitlerini gömebilir ve bunları orta¬ 
daki robotun üzerine sürükleyip 
bırakarak robotunuza ekleyebilirsiniz. 
Robotun arkasını çevirmek için sağ sol 
ok tuşlarını kullanacaksınız. Robot 
dizaynının altındaki “Details” kısmın¬ 
dan robot akşamlarının içindeki en 
ufak parçalan dahî değiştirebilirsiniz. 
Mesela gövdeyi seçip detaylara girer¬ 
seniz, kullanacağınız elektronik parça 
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cinsi, kaplama kalınlığı gibi ince özel¬ 
likleri değiştirebilirsiniz Dizayn ekra¬ 
nının en sağında rütbenizi (C9’dan 
başlayıp Al ’e kadar devam eder), ro¬ 
bota yüklü olan silahlan, o an ekranda 
seçili olan parçanın özelliklerini, ro¬ 
botun o andaki ağırlığını ve taşıyabile¬ 
ceği max ağırlığı, seçili parçanın zırh 
rtısN'i ve kalınlığını (Upper için 
MHj foflUsc- Lower için Alloy en iyi- 
»fcdirj bd« i loyeblliyotsunuz. 

anlattıklarımdan sonra 
robot dSîynTfim karışık olduğunu dü¬ 
şünüyorsanız, çok doğru düşünüyor¬ 
sunuz. Ama korkmayın, kafanız karı¬ 
şırsa her zaman için hazır robotlardan 
birini sççcMi^İiti-zj Yine de unutma¬ 
yın kı .ftendlI olan on bin 

, |u| ■■■ jU 1. i 

lwı Itu 


1 


TOttOt Bütün parçaftnfi btfğfl Ol¬ 
duğu ana gövde. En büyük 
parça olmasından do- 
| layı en fazla 


darbeyi alır, bu yüzden zırhların kalın¬ 
lığını arttırırken gövdeye öncelik ve¬ 
rin. 

Engine: Güçlü bir motor olay ma¬ 
halline çabuk ulaşmanıza, daha önem¬ 
lisi işler sarpa sarınca olay mahallin¬ 
den hızla uzaklaşmanıza yarayacaktır. 
Değiştirmek için robotun arkasını çe¬ 
virmeniz gerekir (sağ-sol ok tuşları). 

Head: Sağlam bir kelle sağlam 


robotun en önemli par¬ 
çasıdır. Rütbeniz yetti¬ 
ğinde Enhanced Radar 
ve Infra Red Scanner 
takmayı ihmal ermeyin. 

Aims: Savaş sırasın¬ 
da bunlardan birisi 
koparsa silah tutamaz 
hale geliriniz. O yüz¬ 
den seçerken sağlamlı¬ 
ğına dikkat edin, 

Lçgs: O koca kütle¬ 
nin bütün ağırlığım taşı¬ 
yan vefakar bacakları- 
n^Nişan alırken düş- 
rfwıın biKr.lri.mm tercih 
bile kopaT- 
rakibiniz tüm 
iavS k.*tsl||yf!ını yitire¬ 
cektir, Tabii ayın şey sb 

M&. Ana -silahı n± 

Kim ne derse desin. si ı tüfekten şaş¬ 
mayın. Hem cephanesi bol, hem de 
usta ellerde üzerine daha etkili silah 
yoktur. Can alıcı noktalara (rakibin fü¬ 
ze atarı, veya bacakları) yapacağınız 
on isabetli atışla herkesi indirebi¬ 
lirsiniz. 

RocketS: 8-16-24 ve 32’lik paketler 
halindedir ve zırh delici, patlayıcı 
gibi farklı türleri vardır. Genellikle 
bir seferde 4 tane birden atı id iğin- 
|| dan kısa sürede tükenecektir. Eğer 
E isabet ederse düşmanı dağıtır, a- 
1 ma genellikle etmez (veya ben 

F çok kabiliyetsizim), 

Oenades: Aman uzak durun, boşu 
boşuna robotunuza ağırlık yapmaktan 
başka halta yaramazlar. Bir türlü iste¬ 
diğiniz yere atamazsınız, atsanız bile 
düşman robotlara pek fazla etkili ol¬ 
maz. Sadece hareketsiz hedeflere kar¬ 
şı etkili, ama aynı işi tüfek ve füzeler 
çok daha iyi görüyor. Anti tank ve an- 
ti personel olarak iki türdür. 

MJsslles: İşte benim şarkım çalmaya 
başladı: güdümlü füzeler ve 
havan toplan. Atın ve unu¬ 
tun, düşman bir varmış bir yok¬ 
muş olacaktır. 

Bazookas: Füzelerden çok daha et¬ 
kilidir, ama en kötü tarafı elinizde taşı¬ 
manız gerekmesidir. Yani hem bazuka 
hem de tüfeği aynı anda kullanamı- 
yorsanız, kısacası hasta la vista bazu¬ 
ka. 

Entfgy: Laser, plazma ve bilimum 
enerji bazlı silahlar. Cephane sıkıntısı 
yoktur, etkilidir ama çabuk ısınır ve 
tekrar kullanmak için soğumasını bek¬ 
lemeniz gerekir. 


Tuç Kontrolleri: 

HareketTuşlan 

Ok tuşlan: Eğer simulasyon türü 
yönetimi seçerseniz ileri-geri tuşları 
ile gövdeyi öne arkaya eğersiniz. Di¬ 
ğer yönetim türünde ise ileri geri koş¬ 
mak için kullanılır. Silahınızı Mouse ile 
yönetirsiniz. 


Shlft + Sağ veya Sol: Sağa veya so¬ 
la kaymak için. 

TAB: Dizlerinizin üstüne çökmek 
için. Bir yere mevzilenip fırsat bulunca 
ateş açmak iyi ol uy ot. 

S: Çarpışma sırasında yere düşerse¬ 
niz ayağa kalkmak için. 

W: Tekerlekleri açıp kapar, 

J: Jetleri ateşler, 

Backspace: İleri geri hareketi sağla¬ 
mak için. 
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1-0: Hız ayarları. 


laıfeeAafe 

P: Düşmanın düşürdüğü silahın ya¬ 
nma gidip basılı tutarsanız alabilirsi¬ 
niz. Ama dikkat edin, her iki silahı bir¬ 
den kullanamazsınız, o yüzden aldığı¬ 
nız silahın elin ızd ek inden daha iyi ol¬ 
masına özen gösterin. 

SPACE: Ateş. 

Enter: Bir sonraki silah, 

Seçili olan silah grubunu ateşler. 

Shlft + 1,2,3-' Seçili olan silahları 
gruplar haline getirir, Bütün silahları 
aynı anda düşmana boşaltmak güçlü 
robotlara karşı en etkili taktik 

\: Grup ateşini acar-kapar. 

E: En yakındaki hedef. 

T: Bir sonraki düşman hedef. 

Shlft + T: Bir önceki düşman hedef. 

F: Bir sonraki dost hedef. 

Shlft + F: Bir önceki dost hedef. 

N: Bir sonraki vvaypoint, 

Shlft + N: Bir Önceki waypoint. 

İletişim v* G&ûnrt (tonoolteıl 

Fİ: Genel iletişim kanalı Merkez üs¬ 
le iletişim kurup hava saldırısı veya 
kurtarma uçakları çağırmak için bu ka¬ 
nal kullanılır. 

F2-F7: Sizinle birlikte savaşan diğer 
robotlara emir vermek için, 

F8: Uydu görüntüsünü açıp kapar, 

F9: Tel kafes şeklindeki hasar görün¬ 
tüsünü açıp kapar. 

F10: Füze kamerası. 

Fil: HUD aç-kapa 

F12: Görevler. 

I: Kızıl ötesi görüş. 

L: Tel kafes görüntü. 

Z: Zoom in. 

Shlft+Z: Zoom ou t. 


C W+Zî Zoom reset. 

Ctri+SdıS^ Sağa sola bakma. 

Ctrl +Yukan, Aşağı : Yukarı aşağı 

bakma 

G İç ve dış görüntü arasında seçim. 

Amadaşîar Uy 
Bmm Oluyasr 

Evet 3 saatlik hızlandırılmış robot 
kontrolleri dersimiz bitti, sırada 12 sa¬ 
atlik yoğunlaştırılmış savaş ekranı kur¬ 
sumuz var. Sol üstte radarımız 
var. F12'ye basarak öğrendiği 
mız N'ye basarak seçtiğimiz 
görev noktaları sarı, o an 
seçili olan düşman 
mızı üçgen şeklin¬ 
de bu daire 
şeklindeki ra¬ 
darın etrafında 
görülebilir. Daire 
çindeki çizgiler 
anki görüş açınızı 
temsil ediyor, yani bunlar sağa 
doğru ise siz ileri doğru giderken 
gövdeniz sağa doğru bakıyor de¬ 
mektir, Radarın etrafında hız göster¬ 
gesi, sağında ise iletişim seçenekle¬ 
rinin çıktığı kutu var. En sağ üstte ro¬ 
botun parçalarının aldığı hasar, onun 
altında silah sistemleri görülebilir. 
Bir düşmanı E veya T ile seçtiğiniz za¬ 
man kırmızı oklarla ekranda işaretle¬ 
nir, eğer o an ekranda değilse, ne ta¬ 
rafa dönmeniz gerektiği ekranın ke¬ 
narındaki kırmızı oklarla belirtilir. Ni¬ 
şan almanız için sürekli kendi etrafı¬ 
nızda dönmeniz gerekmiyor, göv¬ 
deniz belli bir açıya kadar serbestçe 
hareket edebildiğinden Mouse ile sağ 
ve soldaki hedeflere ateş açabilirsiniz. 

Tovstyeter ve Döç&ıeaiksp: 

/ Oyunun en sevdiğim yanlarından 
biri, etrafta dolaşan robotların haricin¬ 
de sefil askerlerin de olması. Tabii el¬ 
lerindeki güdümlü füzelerle o kadar 
da sefil durmuyorla, o ayrı konu. Bun¬ 
ları tek atışta veya üzerlerine basarak 
öldürebilirsiniz. 

i/ Robotunuzu dizayn ederken, 
özellikle detay kısmında hep en yeni 
parçaları kullanmaya bakın, ama max. 
Load’ı geçmemeye çalışın. Aslında bu 
sınırı geçebilirsiniz, ama bu robotunu¬ 
zun manevra kabiliyetini olumsuz 
yönde etkilenecektir. 

*/ Savaş sırasında dost-düşman 
ayırt edemiyorsanız size ufak bir tüyo: 



Kuzeyliler kahverengi, güneyliler gri¬ 
dir. 

i/ Tour of Duty görevleri harbi çok 
zor. Bu da oyunu hem daha zevkli, 
hem de daha uzun süre oynanabilir kı¬ 
lıyor, 

■‘d Savaş ekranı haricinde ESC ile gi¬ 
rebileceğiniz Tombat Variables” ek¬ 
ranında görüntü detaylarını ve tuş 
kontrollerini değiştirebilirsiniz Eğer 
Direct 3D veya 3Dfx’ii bir kartınız var¬ 
sa (ah Monster, vah Monster, satıcı 
Kadir (anlayan anladı no. 2) oyun bun¬ 
ları da destekliyor. Stan¬ 
dart bir Pentium 150’de 
{ne günlere kaldık; 8 ay 

önce PJ50 dedin mı 

- 

akan sular dururdu) 
yüksek çözünürlükte 
Software 640 seçene¬ 
ği ile gayet doyurucu 
bir sonuç alabilirsiniz 
î/ Oyunun müzikleri, 
önceki mech oyunların¬ 
da olduğu gibi, orkestrasyon 
şeklinde yapılmış ve savaş o- 
layına bence çok uyuyor, 

Şimdî bîr bakalım, oyunun oy¬ 
nanışını anlattık, tuşları verdik, 
bilinmesi gereken bilgileri ver¬ 
dik ve tavsiyelerde bulunduk ve 
daha 700 karakter yazabilirim, çok S- 
yi. Sonuç olarak Heavy Gear ile Ac- 
tivisıon, Mech simulasyonlanndald 
tartışılmaz üstünlüğünü bırkez daha 
kanıtlıyor Kontrollerinin ve dizayn 
kısmının o kadar karmaşık olması sizi 
yıldırmasın, olayı bir İtaptınız mı itendi 
yarattığınız kocaman bir devle savaş 
alanında dolanıp düşmanlarınıza kan 
kusturmak oldukça hoşunuza gide¬ 
cektir. Sanırım bu türün benden ve 
Kadir'den başka seveni yok ama ben 
yine de sizi bu Sctvaşa davet ediyo¬ 
rum. Bize [çatılmaz mıydınız? 

Ol 

’ Sinan AKKOL 

HEAVY 
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G eıçek.., Gr-rç^ğfn ne olduğu¬ 
nu bitmeden ötebil aıaşm- 
toaya nasıl başlayabiliriz kİ? 
Bize yüzyıLa-rıiı; Öğrettikleri mİ gerdek 
olan? Ya bh gün biri gelirse, gerçegfrı 
fie olduğunu söylemeden, 
yalnızca Fi şıklaşa "gcrt^k bu 
dcğlT diye . Ve gitse. 

Arkasından bağırsak, -sonra 
yavaş yavaş sesimize hıçkırık¬ 
lar karışmaya taşlaşa... Ağla¬ 
yarak kaçsak "gerçek diye 
hl İti İğimizden ı sesimiz bu 
yerlere çarpıp dönüp dolaşıp 
rekrar kenefi kulağımıza 
gelse .Çılgıncasına bağırıp 
öfümle deSİlIk arasrnda bir yeı 
I erdeyken.. 

Uyn nsak, - Düşün m 0 
gerçek, gerçeğin m* düş oldu¬ 
ğunu bilmeden,.. 





I 
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Varsayın lılr Ablanız yar fota ta var 
sayrn. ânem|f dîflj ve onu çok ama çok 
swiyolunur Mutlu nrraut yaşamaya 
devam edertıçn günün birinde karan 
iık bir klff tarafından. Acı, çok acı., 
yalnızca polislere fiil bırakırdınız 
yoksa tanım/darı çok sevdiğiniz alta- 
nuın karilinin peşinden ti süitti e cesa¬ 
retini mi gösterildiniz? 

Ka Etilene uğraşmak kolay Lş dr*ğıl. 
hele hde genç (ifrs kbus gdme. Memle¬ 


ketle b< dolu îr kopuk var oma kahra- 
manırıirz iıer türlü güçlüğü göze 
illaki olay tann içme tali veriyor. Yal* 
nı zchi katiller değil uğraşması gere 
kemler Btigl vr aklimızın di^ntaiu 
güçler de şenliğe katıliytıtar.,. Çok 
u/a klan gden güder Cefçeğirı öte 
laf.ıFindanl 


..DRAMINCl. 


C a rîoor» An i masyor > S1fl d yol arı, 
DeicktİF Fırların: İle ö İzler e Türkçe 


Ad vei i türe oyda ma 

deneyimini eğlenceli bir 
şakilik sunduktan sonra ça- 
Ij $nis fa n tut a Fa v^mc m İş, 
Ged dönüşleri bu ke/ çok taba 
ciddi bir yapımla olmuş. Ger 
çeğlrı Ötesinde, Dedektif fıru 
ııa'ıun ta verdiği bitik İmle, 
taba lîbz T daha profesyonel 
ve dafu başarıl t blı çalışmanın 
ürünü otar tik çıkmış karşımıza. 
Amerika'dan ta gelen katılım 
cilada, urun ve yomçu çekim 
saatleri sonrasında "Irıg.ıa1 
lı ıga.ı!" ses lel tyle gözler I ıı I 
açmış. İlk günlerinde 5.25 lik 
dtekcllerİD beslenirken sonra¬ 
kin 3.5lık disketleri du yiye 
bilmeye taşlamış Yavaş yavaş 
emeklemeyi ve konuşmayı 
öğrenmiş, İlk sözleri “Uu bilgi¬ 
sayar aleminde rakip tanımı- 
yorum, olay yarar Ettin rım I" 
olmuş. Biraz daha büyüdüğünde Dos 
■o- Wlndaw5 MS’le Itartaş kardeş oy 
nnrmıyn. uyumlu çatışmaya boşlamış. 
An Lk Cadden Animasyondaki büyük¬ 
len de altım sürekli değiştir m iyotlar¬ 
mış Yavaş yavaş. dosyaları. klasörleri 
üe büyümeyi■ gel I şrneyc baylanı ı ş 
Bilgisayar yapın M ar ha plan görümü İr 
finin ü/erimle fllrn kllplrıi be lifmiş. 
Müzik eğitimi için toa Ametlkalar'a 
gidip dersin almış. Üniversite eğiti 
mini krlmlnoioil ve gizil güçler üzei İne 
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hazırladığı tezime ta- 
m^nıynııs. Ardından 
kendini hazır hlssetlği 
anda gücünü bilgisayar 
oyuncularının yararına 
kullanmak amacıyla 
geri dönmüş,.. Karşısı¬ 
na li kanları engin 
programcılık bilgileriy¬ 
le tek tek alt etmiş, Adı 
duyulmaya başlayınca 
ken dsi ni çekemeyen - 
Icr. arkasından kara 
çalmışlar "Bu avun 
korsan P demişler Ger¬ 
çeğin Ötesinde dağlara 
kılmış. Kısa zamanda 
Dnü dagfen sarmış Es- 
kl oyunlar İpacman, 
boulderdash} öğüt ver- 
mİşlei " Ce n es I rı P I lata 
etme lıı dağlardan şehre, 
masum olduğum besbelli, 
dağ gibt yiğitsin, in dağl ar - 
dan. oyuncu seni bekliyorP 
demeler Gerçeğin Ötesin- 
deZnln !• ulağına bu sözler 
küpe ölmüş, yiğitçe çıkmış 
er meydanına 'Bakın" de 
mis "Bu benim or] irkil diske- 
tim. bu da k irapggım! Bun 
laı olmadan kimsecikler bc 
nl oynayamazı Kopya değil. 
□zoeöz ürjinal yazılı rrtım 
ben!'. Bu sd 2 Jeı üzerine her 
şey anlaşılmış, Gerçeğin 
Ötesinde oyun severlerin 
bd fg ivıyarla rı j ıa gi rsvermiş. 
Onlar ermiş mikro ışlemrish 
ne. b-iz çıkalım belleğine., 


Gerçeğin ötesinde. Denektir Fim 
rıaya göre daha kapsamlı bir kurguya 
sahip, Oyun, herkesin zevk alabilmesi 
amö.ctyla çok zor tHİmacatardan arın 
dililmiş ayrıca oyuna uç ayrı 1>ölüm 
arasında istediğinizi oynamanın üc 
layarı im seçenek konmuş. Örneğin 
Ikmçl bölüme birinci ixi Kimde topla 
mânız gereken eşyalara >tNp olarak 
dnğjucÇın başlayabil m ertız mümkün 
Ama. oyunda eşya kutlan urunda 
DcdeUhf Fırtına Han hatırlayâcağrmz 
otomatik kullanım gibi bir mhltflık 
beklemeyin Doğiu eşyayı doğru vet- 
de kullanmayı akıl edebilmenle gere- 
luyor Ayrıca l-jc oy m buyunca yar 
dınıcı oiaoa-k ne Idüğü be&fSİz bir ses 
de emıinl^e amade ‘Bu katlar kolay 
Uk da fjj-.l.'i! ” diyebilirsiniz 

Aı ıiâ Inâmn, ye; yer sizi blrûz otsun 


lo^ 


jır, 


iBDlO F M 


H fer ■* S -M J r,V‘l- 


Jp 1 


K. 




C 




zorlayacak durumlar da karşınıza 
çıkacak. 

Oyuna toramanımızın odıisında 
basiıyoısurtur Sol taraftaki Kapıdan 
koridora çıkıp merdivenlefefen *\lı kata 
inebilirsiniz- Kapıyı çalan detektif size 
ablanızın katilinin bu İm a konusunda 
çabalaırinın sürdüğünü ancak fazla 
Herifine kaydecfemediklerini anlatı 
yor. Sîz de kapının önümle park etmiş 
olan otomobilinize atlayıp aMşhrmayıi 
başlıyorsunuz Ancak acele inmeyim 
öncelikle evde ortay a çıkarmana: ge¬ 
reken çok şey varî 


"Lhun zamandır soole PhânTasroa- 
gorl.ı benzen m ftlm-ariventum gelse 
de- oynasak 1, dlyip ^fkâdAmyoduk 
kısmetimizi gökte a lal ken yrtdr bul¬ 
duk CaıitKin Anlrnasyorş yeieılj des¬ 
teği olmayan kullanıcılın da düşüne¬ 
rek oyunu 156 ten K te çattır hale 



getirmiş. Ne de olsa 
oyun oynamak herke¬ 
sin hakkı I Ve bu 
oyundaki karakterler 
sizin bizim gibi konu¬ 
şan. gülen, hoplayan, 
zıplayan gerçek kişi¬ 
ler. Tıpkı bir film çeker 
gibi fTıpkı sı iazla 
aslında) silerce set¬ 
te ter dökmüş, oyun¬ 
culuk. programcılık 
müzik yeteneklerini 
bileştirmişler ve bize 
Gerçeğin Ötesinde'yl 
getirmişler. Dedektif 
fırtına bir başlangıçtı, 
"oyun"da İkinci perde 
GctçegEn Ötesin- 
dc'ylc devam ediyor! 
Bakalım Gerçeğin 

Ötesinde' nîn ötesinde neler 
olacak? 


i Burada biraz yer istiyorum 
Son hh yılın değerlendiril* 

m esi yapılacak ; ... 

. - -.—.Gah ba d eğlşen 

pek bir şey olmamış. Sı ra¬ 
darı biriyim işte... Nala orta¬ 
dan sıkılmış diş macunu 
tüpleri ve çözülmüş ayakka¬ 
bı bağlarına pek de ısırtabil* 
ruiş dJİi im r Hala sofrada 
tabakta kalan son dilimi 
almaktan çekin iyot um... 
Air» bir iki yemekte de 
tuzumuz bulunmuş hani, iki 
satır bl şeyler yazmışız, bin¬ 
lerine bazen yardımcı olmuşuz, bazen 
kızdırmışı? Meyse, zaman gelmiş 
arM Kapıdan sessizce çıkmak gerek 
miş Işığı açık, kapıyı aralık burakıyp- 
rum, kalanlara selam olsun .) 

■ y^lıan Mtiblbfığlu *v Batü Hergûnscl 
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Şubat ayında sîzlere hediye ettiğimiz 
"İstanbul Efsanelerimin tam çözümüne 
kaldığımız yerden devam ediyoruz. 


Evet arkadaşlar, geçen sayttfa 
bizim efsanem iz (bağrımızdan çıkarı) 
İstanbul Efsaneleri' nl biran tanıtmaya 
Ç^işmış ve az buçuk tam açıklaması 
na geçmiştik Şimdi de ufaklan 
ufaktan devam ediceğız Ancak on 
celi İtle söylemedi istediğim bir kaç 
sey v L u Ben oyunda direkten yap¬ 
man ız ge ıek en I e ri soy | ey eçeği m, 
biraz gezinip belki fark?» şeyler dc 
görebilirsiniz. Her semle aynı sırayla 
girmek zorunda da değilsinFf; ama 
unutmayın ki bazı yerler ancak doğru 
yerde doğru hareketi yapmanızla açı- 
I iik ak tJ ı. flıı atada her semti ha t i Mda 
açı kça gÖıemeyeb I J Ir sİnEz bufmnh 
İçin biraz uğraşmanız gerekebilir 
ben >?zc kamp yapın veya karnınızı 
doyurun faları da demlyeceğlm. siz 
gerekil yerde yapın (ne gülüyorsunuz 
be, ufak kişilerde bu oyunu oynuyor 
alabilir, yardımcı olmak fazsrrrl) 
Neyse, hazırsanız kâldrğmiır yerden 
devam ediyoruz. En --.cm Mecidiye 
köy den çıkmıştık... 


vecize Öğrenin 
ı,bir yemek para&L 
karşılığında rabıi!). 

Devam edip yan 
daki belediye sa¬ 
rayına girin. 

Belediye Başka¬ 
lı r'nın bürosun¬ 
dan iskelenin 
durumunu öğ¬ 
reniri, Pli yo¬ 
bazlar boğazı ele 
geçirmek istemişler 
belki, altta son bir kaç laleyi 
unutmuş olacaklar. Siz de İskeleye 
gidip (girişten dümdüz Herk biraz 
sola, tekrar Heri l onlara bir güzel 
sürpriz yapın Ortamda hiç bir yobaz 
kalmayınca belediye başlı anım izin 
bürosuna geri dönün. Ama ne aksidir 
kî. başkan kaçırılmış! Sİ ı de hemen 
binadaki daha ön a: d en kilidi olan ka¬ 
pıdan geçip dehHırk-rde başkam ara¬ 
yın Ne tesadüf kİ başkan yatılımı ışı 
Hûsam da buradaymış!! 

Başkanı kaçıranın o oldu¬ 
ğunu farkemıenTz uzun 

► sürmez, hiı ısırıkta 

onu yedikten sonra 
- başkanı kurtarın 
ve onun büro¬ 
suna gen dö¬ 
nün aayface 
, > İskele ve 
—V** vapur hîz- 
jH fcj ırvetl tekrar 

açılıyor ve siz 
de İskeleden karşıya 
gı L r ehil iy o rsu n uz Di kkaî 
r dikkat! Kaptanınız konuşuyorF 
Vapurlarımız geceleyin çalışma¬ 
makla beraber tüm yobazlara yasak 
ti r teşekk ü r ederi m.. r 1 


Şehirde biraz gezince (balgamlara 
dikkati) Kımıl kararlılar Derntğrrtl 
bu I acakstt ı ti. Osı Tarda n M ağan d a 
Haşmetin başlarına bela olduğunu 
öğrenin Şehri, onun balgamiaıındaıı 
kurtarmaya söz vererek çılan ve 
şehirde şöyle ufak bîf gezim; yapın. 
Kısa sürede aşağıya doğru bir gfdş 
bulup karcıllzasyonfara İnin. Burada 
1 1 erk y İnce karş ı n ı/a Haşrn et J 3 n 
dadaşları ıkacak. Onları da bu yu¬ 
dumda İçtikten sonra, esiri kurtarın. 
San kapıda ise unlu Haşmet sizi bek¬ 
liyor olacak Onu da toprakla bütün¬ 
leş rFn UM en sonra, yukarı yeryüzüne 
çıkıp Kımıl Zar ar Mada gidin Yaşasın! 
Artık biz de bir Kımıl Zararlıyız 
Böylecene güzelim Kadıköy de kur¬ 
tuluyor ve Eminönü'ne doğru yolla¬ 
nıyoruz-. 


Hemen sola gidince 
hayırsever bir kD 
fü rbaz dan 
bir Mite 


! lyıdan İlerleyip en dipteki Tahık 
Vesile'vl bolun Ck'î/.k*rîiîl/l bağüyrp 
sizi arkadaşla rina götürmek, Size 













k-endEsini tanıttik^ 
tan sonra şöyle bit camiye uğrayın. 
Girişte ne üdüğtJ belikte bit yığın 
huşta kapışacaksınız, Az ö!edekl ka 
pıdan kuş kralıyla konulun. Sincik bir 
adet lllzyon duvar bulmamız gereke¬ 
cek. Bu da caminin kuzey batısındaki 
köşede- Duvara döğru İlerlemeye ça 

I ısınca duvai kalkacak ve karşı niia 
leş kat galanı çıkacak- Ama az Ötede 
sizi bekleyen Şeyh Cehalet 
ve adamlarının günün 
spesiyal sü prizi oldu¬ 
ğunu unut mayın. 

Ama merak etmeyin 
Şeyhle hemen karşılaş¬ 
mayacaksınız ft-e, ne de 
oba tadı şaha saklanır), 
onun yerine adamlarıyla 
boğuşacaksınız. Savaştan 
sonra Şeyh kaçacak ve cebin¬ 
den bîr kese para düşürmeyi ' 
de unutmayacak. Paraları alıp 
Vesile ye ger] dönün Böylecene 
Şİmdîliği ne tmEnön D' ndc işimiz 
kalmadı, Haaa. aklıma gelmişten. 
Caminin hemen kartlılarında bir yer¬ 
lerde Havalı Mehtap var. Vizitesi 
biraz pahalı ama gjubununuzda 
ÜİmÜş klş.İler varsa, özel İlgi (I) sonu 
tu o kişiyi tekrar yaşama döndûrebl- 

II yursun uz, Kişi de adeta yeniden 
doğmuş gibi olup, kendini çok mutlu 
hissetmeye başlıyor . Bir o car amin 
bir bu t araban, haksızlık yok, şimdi 
de doğru Üsküdar'^ 


Dikkat! Dikkat! Oyu¬ 
nun en tehMkeM 
semtiyle karsı karsr- 
yasıruz. Adtm başı 
karşınıza yobaz çıka¬ 
bilir. Sîz dümdüz sola 
gidip, kuzeydeki kapı¬ 
dan girin. Kapıyı arka- 
dan süıgülevîp tırnağa 
d ü ş t Öğün Üzde b emen 
kornıaniEa gerek yok. 

Unutmayın ki şans der 
zaman gcîçek kahramanlaıa yardım 
frder. Böyle bir odaya girip, kek kek 
yakalanan kahramanlara yardım 
etmek için bekleyen Sirki 
yandaki duvarın 
ardından sizi 
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sesleyecekTEr. 

Siz ete hemencecik o 
duvardan üllzyon) ölekl tara¬ 
fa geçeceksiniz. Sizli Karşılayan Sıtkıy- 
ia b \u\t geyik yapınca, '.ize Şeyh Ce¬ 
halet İçin tehlike oluşturabilecek bir 
madalyondan bahsedecek. Ama ne 
yazık kİ madalyonun bir yüzünü Gu- 
barak Necati diye hıyarın bîri çalmış. 
Sizden de o yüzü bulup geri emen izi 
istsyor. böytece madalyan tamamla¬ 
rı atak ve Ümran iye'deki Evliya 

Cevdet'e götü 
rül e bilecekmiş. 
£*z de hızla ki^ 
nail zasyona 
sapıp bir yere 
s a p m a d a n 
İlerleyerek 
semtten çı¬ 
kacaksınız. 
Aslında bi¬ 
raz. araş- 
tiiablllrsi- 
nrz. hatta h 
şe yarar bir kaç 
sey tle bulabilirsiniz Ama rıe 
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Kapıdaki îavuklar çok zorluk çıkar- 
maz. Savaştan soma i te deyip Uk 
sapaktan sola sapın. Soma duvara 
kadar gidip sağa dünün. İlk kapıdan 
dalıp bidonu alın. Aı önceki yerden 
sola giderseniz silahçı vaz Ayrıca 
Beyoğlu girişinin biraz HeıisihrCtekT 
sağdaki İlk kapıdan Gerekli Şeyler‘e 
gidersiniz. Sonra dışarı çıkın ve düm¬ 
düz devam etlin. £n dipteki mutfak 
kapısından saraya girin. Bidonu açıp 
herkesi kaçırtın. Böylece artık kuzey¬ 
doğu duvarındaki ±ınahtau alıp 
yandaki kapıdan çıkabiliceğiz. 

Biraz İlerleyerek kral Goşist 
İdris'le konuşun. Sizden ön 
kapıdaki cüm yobazları yok 
etmenizi istiyor. Siz de 
doğa! olarak kabul edi¬ 
yorsunuz. Yalnız işiniz 
bba/ zor. İki posta üs- 
rüste savaşjyotsunyz, 
dikkatli olun. Savaşı 
kazandığın uda luala 
geri dönüp tekrar 
konuşun. Emek-û- 
dül Falan yan); ya da 
diğer bir deyişle rüf- 

tüfe İ..,. 

Çiçek tn kuzey taralındaki soldan 
ili kapıya girince oradaki maganda 
Gu bar ak' i n Beyaz 1 1 'da o I ctuğu n u 
söyler.. Böylecene Beyoğlu'llü da 
kurtaran kahramanlar bir kez daha 
Bayezıl'a doğru uzun ve t eh II kel E bir 
yolculuğa çıkarlar. Beyoğlu un'da gh 
d çersin gözleerllnll süzversln. sevdl- 
ceğîiTirn, saydıcağıııım. 


Hemencecik biraz Herde silahçı ve 
gerekil şeyler, vığda yİmmekçs. giri¬ 
şin hemen sağında para karşılığında 
vecize öğreneceğiniz Bayezn Küfür- 
b azlar ve \ ecizeperverEej Demeği' 
var Biraz ıl elleyince üçlü Tahra bir 
kapıdan geçerek ünlverslenlrc ününe 
geleceksiniz Ama no yazık Ön kapı¬ 
nın kapak, o yüzden ric üçlü kapının 
yanından sapıp gidebildiğiniz kadar 
dümdüz gidin Semtin en ucuna 
ukışsnc a sağı ruzdnk I duvara doğru 
ilerlemeye çnhşin, Böylece gizli 
geçirten geçerek Taazetlln Sahurla 
karşılaşacaksınız Sîzden ünivefsîenln 
rektörünü kurtarmanızı isteyecek 


LEVEL 3/B8 


sı 



I İnceleme * 


AiflırKİiin ünîverstenln tamamım ara- manı (şirin kız,j kurtarmaya gidin, iğnele kurulmuş bence, nedensiz hiç 

yırı ve bıı sûru hazine bultın* ydJmz İşin, kütü yanı babasın^ g£rl dönünce bîr şey göreme zs İni* ... 

ünce bir kac engelden atlamak zo- sizden birini kızla evlenmeye mecbur 

runda, kalabilirsiniz, Dikkat edin de edecek. Gruptaki en çapkın kişi de 



ben evlenirim dîye, allayınca sizden 
kat dâimin af kamudaki tüyü bulma¬ 
nı sn İsteyip, beyninize bir güzel limon 
m kacaka Siz de oyunun iyice abuk- 
Uısmadrğnıı kendinizi İnandırma yo¬ 
lundaki girişiminize devam ederek 
fhö?h Kaf- otheria' ya gidin. İçeri gir¬ 
diğinizde sağ üsr çaprazdaki duvarın 
doğu kısmından gizli kapıyı bulun, 
Hemen ardımdan bir tane daha sili İr¬ 
de ıı kapr bulacaksınız Onun ar¬ 
kasın dit İse bir öbek kuşla savaşa 


hiç birinde yere kapaklanmayın.. 
Yukarı kat çan ı ek türü kur taunca 
üniyerstdiıln kapıları aulıyoı. Akabin¬ 
de dışarı çıkıp kütüphaneye gidin. 
Oradaki görevliden Türkçe-Romu ıu.e 
sözlük isteyin Sunun için "sözlük" 
yazmanız lazım. Aınk lünı mrhenler- 
le bir Fürk gibi konuşabilirsiniz Bilir¬ 
siniz, güzel İlkemde bir sürü rcımen 
narayı vardır. İste Necati'nin nerede 
olduğunu hllr itlerinden l'lr tanesi, ■>! 
zl semtin tarafındaki 3 -apak 

fan çıkınca karılaşacağınız m ağan .■ 

daıiın biraz -vira karağında götüm 
teğî yerde bekliyor olacak.. Elimiz¬ 
deki sözlükle tercüme olayııtı yapın¬ 
ca Necati'nin Orraköy'de olacağını 
öğreniyor, ve ortaların kdyürıe 
doğru yollanıyoruz. 


Bazı komedi filmleri vardır, esprile¬ 
ri anlamak İçin dalga geçtiği filmleri 
İzlemiş olmak Uzımdır. İşte İstanbul 
EtsanJermı Tamamen anlamak için de 
az İmroz FRP kültürü gerekebiliyor. 
Mesela Sarıyer böyle bir yer... 

Dümdüz ilerleyip son sapaktan so¬ 
la sapın. Sonra en dipteki tahta kapı¬ 
dan girin. Üst kanan pabucu alın 
BBylete semt girişinden sokn gidip 
eıı dipteki kamudan geçince karşıla- 
şdCâğmsz Lord 
t'M, Zofu geldiği 
dünyaya geri 
y ollayabîle 
çeksiniz, (ah 
uîen Zat. ne 
4 vardı o £11 
kızma aşık 
olacak- aş- 


glrln. Savar, sonrası 
kuşlardan b|- 


suni) 
Savaştan sonra a- 
nohtarr alıp tünelden içeri gi¬ 
rin. Burayı size adım adım anlat 
mama imkan yok Biraz arayıp Gu 
barak Necati'nin yerini bulun, Madal 
yon için sizden tüm paranızı isteyin 
ce vereceğiniz yanıt ramaırsen cesa- 
«etinizle doğru orantılı. Hatırlatmalı 


nîn tü¬ 
yünü alıp kFzın b*' 
nasır ıa yurt urun. B öylece kızı 
alıp size hediye edecek tnassı ya¬ 
ni*') Çıkışta magandanm teki gçtip 


Neriman la evlendiğiniz «çın size yım ki adam çok torlu değilI Mada] 
minnetini sunacak ve karşılığında ine yonu alırı ve taa Üsküdar a gidip 

alaluıysa) yardım olarak Necazij nfn ı bence girişte kanalizasyonu tcrrdh e 

Biraz doğuya gidip 211 tahta kapı- Sarıyer'de bu yerde olduğunu söyle- din. yoksa Me-ddiyeköy'de bir daha 

fardan geçin. Önünüzdeki kapının yecek,.. top oynama şansınız olmayabil! t J 

ardında sizi mogandatann lideri bek- Az önce 'ne alakaysa ya dedim Sıtkı'ya verin. Sonuçta blı atfet 
llyor Ama ne yazık kİ biricik kızı Isa- ya. sözümü geri alıyorum. aUuklukla- Rasriantıhv Tonn sı Cevdet'le tanıma 


çınlmış ve kurrorri lirayı bekliydi. Siz rın ve rasttan m facialarını t i yakındığı dave İyeniz olacak,-- 

de hemen Oıtalföy'ün iintü Lavuk bir oyunda "ataka' demek son dete- 


Cay Bahçesi ne gidip JZ'IL tahta kapı* çe yanlış bence... Hınm. aslına bakar* 

nrn biraz yan tarafındaki kapı] Nerl • sanız oyun manyak bir mantık sistem ^Ö 1 ^ rt ^ |rı k l îi gUiel ypŞÜ 1 ğöster- 
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me yarışı İçerisinde olan Ü m fani¬ 
ye de üz biraz gezip Dragon {ejder¬ 
ha}'lan bulun. Mâdiilytmu gürünce 
Kendîferiyle beraber aklı da uçan 
dragonlar yoldan çeki]diklerinde az 
ötedeki eve girin. Ve ratatarnmmf 
Kaçınılmaz son. hayatımızın facialar \ 
tesder (iyi mi, aklıma ÖYS belalı gel 
di şimdi i M &uradd dürüâriüU, dövüş 
ve zeka test Lef i ne girecek* iniz. 4 
yani eş bir doğruyu göt üı biçmekle 
beraber hor türlü kopya, bağırma 
irilme ve tüm illegal davramşlar ser¬ 
besttir, Vaincz sağ ve soldan ikinci 
MpıJaı yasak olmasının ötesinde teh¬ 
likeli ve canlı metabolizmalara zarar 
ildir, Önce sağdaki kıpıdan girip cet¬ 
vel, almayarak ne kadar hakirefh 
olduğunuzu kanıtlayın. Akabinde 
soldaki kapının ardım yoklayarak lale 
savacılarının bir başka versiyonu ve 
Cevdet'in Özel yaratılarıyla tamsın, 
Veee son olarak en öndeki kapıya gi- 
din. Burada yangında herhangi bir 
yöne adım anp. ^orıra da kapıya geri 
dönmeye çakışma dehaliğında bulu¬ 
narak süperi/ekil iğin izi kamil ay m. En 
baştaki karizmarik adamımua geri 
dönerek Teşrin sonucunu öğrenebilir¬ 
siniz tabii,. Ve en nihayet onca 
emeklen sonra Cevder le iki çift fafe- 
debileceğiz. Size Şeyh Cehaletin 
planınt anlatacak. Ama tam o sırada 
alçaklar alçağı Silki gelip Cevdet'i 
gözünüzün önünde kaçıracak. Burun- 
larsmzrian çjkan dumanın buhar ha¬ 
sı nc 11 i l tali mi n ecl cbiHyo r um. ama ha¬ 
ini bir şanımı var. bir kac Savaştan 
sonra evin dışın,ı gelerek Celal in sır¬ 
tına atlayın Ama beceriksiz Ceîal Kız 
Kufesr civarlarında kanar tarafında çı 
karı bir hasar sonucu denize düşecek. 
Ney seki biz: kurtaracak mink bir ku¬ 
le var. kızoğlan Kızkulesi . 


Önünüzdeki kaplan geçip 
cn üst kata çkın. Büroda 
kİ r.admsı varlığı >'i- 
landfrn kurtarıp en 
aşağıdaki ka¬ 
yıkhaneye gidin. 
Kadın burada si 
^ ze "kâpirium 
tokmakların¬ 
dan tutup çe¬ 
vir iline e- ,+çll- 
^ mask ^n,t- 

- ~jtT kö- 

D vı us unda 


kısa biı konferans verince ilk kayığa 
allayıp Üsküdar’a gidebileceksiniz. 
Üsküdar'da hemen arkanızdaki. Ur ı- 
y ı U harı ede rı Emi rıön ü" n e gl din. 

B, uf ad a kapılan o a jul kadar kapalı 
olan lopkapı Sarayı'na girin Sarayda 
hemen önünüzdeki Tahta kapıdan 
geçip 3 kat alto inerek koridorun en 
sonunda .soSdakl kapıya girin, Vesile 
size aşmış bir kılıçtan bahsedecek. 
Kılıcı bulmak için tur üst kara çakın bi¬ 
naları arayın i bu karı bb üst kafa bag 
layan merdivenlerin çok yakınındaki 
blı bina). Bir vere geldiğinizde 
eleman Itırınızdan biri duvarın garipli- 
ğ İn de n bahsedecek. 1-1 emen y anınız¬ 
da lıl duvardan . geçerek ışığın güt 0- 
ne, krlıçartıbeşe sahip un. Vesile ye 
geri dönüp anahtarı alın, Sarayın en 
üst kâtına çıkarak Sıtkı'yı bulun Ha¬ 
inler haini Sıtkı'nın son kez havadaki 
oksijeni harcaması m sağladıktan don¬ 
ra saraydan çıkın. Ama çıkışta minik 
bir sorun çı kacak vc belediye cana va¬ 
rı, bit k uççuk la karşılaşacaksınız. Eğer 
kılıcı \j oımeislnSz Şeyh Cehalet le 
karılaşma öncesi uFaMl, bir p*ova 
yapmış olursunuz, {sterseniz kilit j da 
verebilirsiniz tabiri.. 

Ardından sem Heri çıkıp Faynıl vor 
İçin hazırlarımı 


Önühte çıkan kar alarma la ren kıya 
ferini giydikten sonra doğu ra ra Unda¬ 
ki bsı kapıdan girip Silicon babayla 
konuşun. Size planı anlatıp Şeyh 
Cehaleti yok etmenizde hayvani yar¬ 
dımcı olacak tüftüt +4‘0nü verecek. 
Dişarı çıkınca cidden zorlu îk[ savaşa 
giıecekşlnlz. Size şiddetli tavsiyem 
\biraz geç oid o arna..ı bu dat'i 1 ., şu 
aha kadar !ve özellikle en sonuncu- 
stmdai girdiğiniz tüm zorlu savaşlar¬ 
dan önce koşun lan koşu un " büyü¬ 
sünü yapmam/. Ama mutlaka savaş- 
kırdan ünce yapın, korkunç etkili sa¬ 
kan unutmayın ona göre! Savaşlar in 
sonunda kuzeye doğru giderek 
sonuna kadar Şeyh Cehalet'ı rakip 
edin vr eri son odada onu yakala¬ 
yın.,.. 

Adam doğal olarak büıiz zör tu, 
nasıl yeneceğinizi de kendiniz bulun 
ar ok, sadece save etmeyi unutmaya 
yeler,. 

Celiafeder prensini ışığınızın son 
damlasıyla da oİm yok etekten sonra 
beklenen ve muttu sor»a kavu 

. ??mmmw\?\n?î7m?n 


.. Bu jracLı. /ıklıma geldi a/ öiKO 
“Game r ’den gelelini. Ne yapıp edin, 
bu mükemmel lilnıi bir şekilde seyre 
dln r keslnlikİL- ve? tle ıııufiuka ve <fe 
Ula kİ gidin Bu kaçla ı çok beğendi 
ğim tarafı benim. çok eskiden - i " ■■ n 
düğüm (ayni şekilde Batu'nımdıO bu 
E i kıl ıok rar Irat ı dalması Vc üz da olsa 
bir şekilde somut olarak görebil* 
men s. Aslında gerçek diye bir 
yOktur. yok yok vardn da., asin ram 
olarak bilemezsiniz, sadece iıitinırM 
ntz. Demek istediğim şu ana kadar 
turu yüşşınımz minik bir keke gelme 
olayı olabilir kısacası böyle hır mate¬ 
matiksel ihtimal var Yan- duyu 
örgrtiıfaıımza gü ve nnıeyl 11 de rnek 
istiyorum iaren Descartes de bu 
yüz den düşünüyorum. öyleyse 
varım demişti* Ya sîzi onu intakın 
da senaryo lalan da etekli ciddi İyi 
bazı yerler harbiden eşştrklen diış 
ınüşf- çeviriyor insan», mutlaka İzle¬ 
yin kısatası.., Nr diyorum ben ya, 
uykusuzluktur heıhaicU:, ama siz yır ir¬ 
de gidin. 

Düşünsemzt . bVr gün evi- gelecek 
siniz ve tüm aileni/, akrabalarım/ 
a rkari aşla rıh ı z . tamdı |dar im z. öğn? i 
merileriniz, her gün göıdüğünüz 
sîmirçi, Rranavnıri. kazık bakkalınız. 
Otobüs söförünüz kavga et+lklerlnf/ 
sevdikleriniz, a^ık olduklarını/., kız 
dıkJatınız, nefret enikleriniz, görünce 
sevindiğini/ veya sizin hayatınızda 
bir peklide fi bErakmıs bütün İnsanla- 
rı bir odada bulacak ve sadece du 
daklannda alaylı, “artık bitti' anla 
mında ufak bir tcljessümü görecekse 
niz. Ama. ama- .. 

Gökhan Habiboğlu K ftvitu Fiftîgöreel 
vaiencif , ö , p«nali-fiet ^ qiKitn±s'^prriMH.nrt 

n 
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TcJ- L(tıi) fi? a m n 
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1. BÖLÜM 



Birinci bölümden sonraki bir 
sene içerisinde Lara, Xian’m 
hançerini aramaya başladı. 

1 ve 2 arasında sadece 
Level düzenlemesi ve 
düşman sayısında değil aynı 
zamanda sırlarda (Secret) 
da fark var. Bu bölümde sır 
olarak iyi saklanmış ejderha 
bibloları kullanılmış. 

Her Level ’a toplam üç biblo 
yerleştirilmiş. Tam çözümün 
bu ilk bölümünde sizlere ilk 
sekiz Level’da bulunan 
bibloları toplamanıza 
yardımcı olacağız. 

Oyun sırasında zorlandığınız 
zamanlarda tablolardan 
anahtarlar, bilmeceler vs. 
hakkında bilgi alabilirsiniz. 
Maceraya 
hazır mısınız? 


Level 1: 

The Great Wall 

Birinci bölüm kısa olmasının yanın¬ 
da Lara’yı tanıma konusunda çok ge- 
rekli bir bölüm. Oyun başlangıcından 
bolüm sonuna kadar hareket dolu 
sahneler mevcut. Yıkılan döşemeler, 
yuvarlanan kayalar ve sivri oklarla do¬ 
lu duvarlar sırları arama yolunda size 
zorluklar çıkarmak üzere bekliyorlar. 
Tabii ki kaplan, örümcek ve karga gibi 
hayvan dostlarımızı da (?) göz ardı et¬ 
memek lazım. 

Secret 1: Taş Biblo 

İkinci kaplanı öldürdükten sonra yol 
üzerinde bulunan yarıktan patikayı so¬ 
nuna kadar takip edin. Yol sonunda 
oyunun ve bölümün ilk Secret’ına u- 
laşmış olacaksınız. 

Secret 2: Zümrüt Biblo 

Zümrüt Bibloyu elde etmek için za¬ 
manlamayı çok iyi ayarlamanız gerek. 
Bu konudaki ipucu ise şöyle: Yıkılan 
koridorlarda sağ duvara yakın olarak 
ilerleyin, koridorun son bölümüne 
geldiğiniz zaman ileri doğru zıplayın 
ve bu sırada sol yön tuşuna basın. Son 
anda yaptığınız bu yön değişikliği sa¬ 
yesinde biblonun önüne düşmüş ol¬ 
malısınız. Bibloyu almak için [Ctrl] 
tuşuna basın ve sivri oklu duvarlar ta¬ 
rafından delinmeden önce yandaki 
koridora geçin. Koridor sonunda aşağı 
atlayın ve hemen sağ tarafta bulunan 
demir kapının üzerine gelin. Artık kısa 
süreli olsa da rahat bir nefes ala¬ 
bilirsiniz. 



Secret 3: Altın Biblo 

İp teleferiğe binmeden önce uçuru¬ 
mun kenarında dururken aşağıya 
bakın. Tam altınızda gri üzerinde yo¬ 
sunlar bulunan bir kaya kütlesi, onun 
yanında da kahverengi üzerinde yine 
yosun tabakası bulunan bir kaya kütle¬ 
si göreceksiniz. Gri kayalar yukarıdan 
göründükleri kadar güvenli değiller. 
Eğer üzerlerine atlayacak olursanız 
daha ne olduğunu anlamadan cena¬ 
zeniz kaldırılmış olur. Tabii ki bulun¬ 
abilirse! 

Kahverengi kayaların hizasında uçu¬ 
rumun kenarına kadar gelin ve kendi¬ 
nizi aşağıya bırakın. Arkanızı uçuruma 
dönün, geri zıplayın, kenara tutunun 
(tutunmak için [Ctrl] tuşuna basın) ve 
kendinizi aşağı bırakın. Yukarı zıplayın 
ve yarığa tutunun. Tırmanabileceğiniz 
boşluğa gelene kadar sağa doğru iler¬ 
leyin. Bir tane Flare yakın ve merdi¬ 
venlerden aşağı doğru inin (Bu işle¬ 
min odayı aydınlatmaktan başka ama¬ 
cı yok). Merdivenden indikten sonra 
koridoru takip edin. Dikkat! Yer sallan¬ 
maya başladığı zaman güvenliğiniz 
için geldiğiniz koridora geri dönün. 
Bulunduğunuz yeden T-Rex'e ateş 
edebilirsiniz. Aksi takdirde sizden gü¬ 
zel bir öğlen yemeği yapabilir. T-Rex i 
yendikten sonra diğer koridora geçin 
ve sırrı alın. Aman Diyim. Bir tane da¬ 
ha T-Rex ortaya çıktı. Bunu da alt 
ettikten sonra güven içinde geri dö¬ 
nün ve ip teleferikle uçurumun öbür 
tarafına geçin. 


An ah t ar /Bulmana Yeri 


Kulhırtma Amacı/CÖzıim 


GUîirdhouse Key 


Gölüit iiğ kurarındaki 
maki tünelinde 


Rırny Key 


Guardktiuse'tsn içinde 


4 Guardhouse'utı kapmın 

l a«‘/or 

* 

* Guat'dhouse ıe irideki kilitli 

* kapıyı açıyor 
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Level 2: 

Yenice 


Anaht>iWBulmacft 



Boothouse Key • Düşman tarafından 

• balkona düşürülmüş 

Steel Key ? Düşman tarafından 

• yukarıdaki bahçe içerisinde 
♦düşürülmüş 

• . 

Iron Key »İçinde su olan odanın 

• içerisinde 

Automatic Pîstols * Boothouse’un kapısını 

• açtıktan sonra çıkan 
•düşman taşıyor 

Su Motoru Kapağı *Yanyana iki odanın bir 

• kanal ile bağlanması 

• 

Deniz Mayınları I Bölüm çıkışının Önünde 


Bölüm Çıkışı »Deniz mayınlarının hemen 

• arkasında 


Kullanma AmMl/Çözûm 


Boothouse’un kapısını açıyor 


O bahçede bulunan ev 
kapısını açıyor 


İkinci su motorunun 
yanındaki kapıyı açıyor 

Düşmaları öldürmede 
kullanılır ve şarjörleri 
bünyesine alır 

Bölümde kullanılmak üzere 
iki sumotoru elde 
etmemizi sağlar 

Mayınları yok etmek için 
motorlardanbirinİ kullanın 
yada aralarından yüzün 

Zamanında yetişmek için 
rampaları kulanın 


Dünyaca ünlü bu şehirde ilk düş¬ 
manlarınız insan olacak. Bu kişileri de 
silahlı ve silahsız, olarak ikiye ayırabili¬ 
riz, Dikkati Silahsızlar silahlılar kadar 
tehlikeliler- Bezbol sopası taşıyan düş¬ 
man lannız yalnız dolaşmaya cesaret 
«demediklerinden köpekleriyle bera¬ 
ber dolaşıyorlar. Venedik'iri ilk bölü¬ 
münde Larâ'nın su motoru kullanmayı 
Öğı en d iğin i göreceksiniz. Hatun gü¬ 
zel olduğu kadar ygneklî de. 

S«cnrt 1: Taş Biblo 

Su motoruyla beraber garajın sağın¬ 
da bulunan kapıdan girin ve hemen 
girişte bulunan koridorun önünde du¬ 
run Motordan inin (alt-sağ yön veya 
sol yon tuşu) ve bir Fi a re yakın. 
Koridorun sonuna gidin ve orada du¬ 
ran Taş Bibloyu alın, Biblonun arkasın¬ 
da bulunan boşluktan aşağı atlayın vc 
bir Flare daha yakım Aşağıdaki Parele¬ 
ri öldürün. Farelerin işini bitirdikten 
sonra suya atlayın ve sol ta rafta bulu¬ 
nan kanala doğru yüzün. Kanalı geç¬ 
tikten sonra daim Biraz ilerledikten 
sonra Uzi Şarjör ünü alım Platforma 
geri dönün ve üzerinde bulunan mer¬ 
divenden yukarı çıkın, Koridorun so¬ 
nunda bulunan motorunuza binin 



Secret 2: Altın Biblo 

Motora bindik ren sonra karşınızda 
bulunun jurnal a girin, Ted ilgin olmanı¬ 
za gerek yok kanallar sakin. Kanal ile¬ 
ride sağa dönüyor. Şelaleden aşağı 
atladıktun sonra motordan inin ve da¬ 
lın, Bulunduğunuz odanın cani orta¬ 
sında. toprağın üstünde sizi bekleyen 
Altın Biblo'yu al m Motorunuza bin¬ 
dikten sonra yolunuza devam ede¬ 
bilirsiniz 

Secnrt 3: Zilmröt Biblo 

Büyük rampanın Önüne geldiğiniz¬ 
de motordan inin ve kanal üzeri nete 
bulunan, camiada çevrili odanın yanı¬ 
na gidin ve camları kırın. Odanın için¬ 
de sağ köşe.de bulunan Zümrüt 
Bibloyu al m ve oyuna kaldığınız 
yerden devam edin, 


Level 3: 

Bartoli’s Hideout 

Bu bölümde oyunun kayda değer 
ilk bulmacasıyla karşılaşacaksınız. 
Salonda bulunan avizeleri yükseklik¬ 
lerine göre kullanmanızı gerektiren bu 
bulmaca ilerlü bölümler için bir Fikir 
veriyor Bu bölümde Önceki bölümler¬ 
de tanıştığımız tipte düşmanlarla yine 
karşılaşacaksınız. 

Secret 1:Taş Biblo 

içinden silahlı adam çıkan karanlık 
odaya girin. Duvarı buluncaya kadar 
sol tarafa doğru gidin. Duvar üzerinde 
gizlenmiş olan şalteri bulun ve indirin. 
Bu işlem sonunda koridorda büyük bir 
kapı açılır Bu kapı üzerinde bir nöbet¬ 
çinin devriye gezdiği balkona açılır. 
Burada av tüfeği için mermi ve Taş 
Biblo’yu bulabilirsiniz. 


Secret 2: A Km Biblo 

Kütüphane kapısının dış tarafında 
suyun içerisinde bir şalter vardır. 
Kaldıracı indirdikten sonra hemen sa¬ 
ğınızda suyun altındaki kapı açılır. 
Dalarak kapıdan geçin ve öbür odada 
nefes almak için tekrar su yüzüne çı¬ 
kın. Odanın karşı tarafına doğru yüzün 
ve su altında bulunan basamakların 
yerini kestirmeye çalışın Artık karan¬ 
lık sulara dalmak için bir Flare yakın ve 
dalın. Basamaklardan geçerek alt kata 
İnin. Sağa doğru yüzün ve orada bulu¬ 
nan geçitten geçin. Daha sonra karşı¬ 
nızda bulunan duvarın üst tarafına 
doğru yüzün ve geçitten yüzerek öbür 
tarafa geçin. Sağ tarafa doğru ilerler¬ 
ken sol tarafınızda bîr geçit daha gö¬ 
receksiniz. Buradan da geçtikten son¬ 
ra hemen solunuzda bulunan 
Harpoon’ları alın ve duvarı takip ede¬ 
rek sağa doğru gidin. Altın Bibloyu 
aldıktan sonra duvarda duran kaldıra¬ 
cı kaldırın. Bu işlem sonunda kaldıra- 


O 0 . 

Anahtar, 1 Bulma ıs Yeri t Kullanma AmjicıSÇüzUm 

Library Key 

Balo salonundaki bir 
tablonun arkasında 

Balo salonundaki üç şalterden 
ikisi vasıtasıyla kütüphaneye 
ulaşabilirsiniz 

Room Key 

Kütüphanenin dışındaki 
bir barakanın içinde 

Kitap rafına tırmanın, karşınıza 
çıkan pencereyi parçalayın ve 
bulmacayı çözün 

Uzis 

Küçük barakanın 
yanındaki gölün içindeler 

Barakanın çatısına çıkın ve normal 
olmayan bir renk arayın 
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AnatiMr/Qıılm.\r.ı Yeti 


Llbrıry Key 


Bal o. $â!{jıtunıJakı Ur 

tublofttıfı iirkjüncLı 


t 

V 


Kullanma Âmfltıı'Çoîüm 


Hain s-Tİonundakl ü;. şalterden 
İkisi vasEtajuyla kütüphaneye: 
ul^bi1ır ? ]nFr 




Röom Kep 


Ux İe 


KUtüpfrftjl?nm dışındaki * Kitap ratma tırma/ı m. karsrnnü 
Ur barakan eh iç inde t çıkan pûncereyf parçalayın ve 

•bulmacayı çimin 

KuçiıU barakanın * Barakanın çatoirta çıkın w 

yanındaki gülün içindeler * nuiTnaî olmayan bir mink arayın 


cm bulunduğu duvarın üzerinde açı¬ 
lan kapıya doğru hava almak üzere 
yüzün. Geldiğiniz yolu takip ederek 
kütüphanenin kapısına geri dönün. 



Secret 3: ZOmıüt Biblo 

Spreng Key’i kullanmadan önce 
tuğla duvarın üzerine çıkın ve sol ta¬ 
rafta bulunan yüksekliğe tırmanın. 
Duvarın sonuna kadar gittikten sonra 
kutunun üzerine tırmanın. Bu yolla ça¬ 
tıya tırmanmış olacaksınız. Karşınızda 
duran camı kırın ve arkasında duran 
Zümrüt Biblo’yu daha fazla beklet¬ 
meyin. 

Level 4: 

Opera House 

İtalya’da geçen son bölüm olan 
dördüncü bölüm yıkık bir opera salo¬ 
nun da geçiyor. Bu salonun yıkık ol¬ 
duğuna bakmayın, burada bir çok 
düşmanımız var. Bunlara ek olarak 
uçuşan kum torbaları, vantilatörler vs. 
sizlere hayatın zorluklarını gösterme¬ 
ye çalışacaklar. Lara hayatın dikenli 
yollannda size yardımcı olmak için 
bekliyor. Acele edin kadınları beklet¬ 
meye gelmez. 


basın. Ama asansöre binmeyin ve 
aşağı inmesini bekleyin. Asansör’ün 
tavanı yerle aynı hizaya geldiğinde 
üzerine atlayın ve hemen sağa dönün. 
Merdivene doğru zıplayın, merdiveni 
tutun ve yukarıdaki boşluğa doğru 
tırmanın. 

Burada yürüme modunu kullanmalı¬ 
sınız. Çünkü önünüzde Opera salonu¬ 
nun tavanından tanıdığınız cam par¬ 
çaları var. Altın Biblo’yu alın. 
Solunuza baktığınızda duvarda bir 
boşluk göreceksiniz. Buradaki şalteri 
indirin. Camların arasından geçerek 
ikinci boşluğa gidin. Burada biraz ön¬ 
ceki şalterle açtığınız kapıyı ve Uzi için 
şarjör bulabilirsiniz. Tekrar asansöre 
gidin ve bir sonraki geziniz için hazır¬ 
lık yapın. 

Secret 3: Zümrüt Biblo 

Havalandırma boşluklarında hayatta 
kalmak İçin yapacağınız hareketler 
öne zıplama, tutunma ve tırmanma¬ 
dan ibaret. Zümrüt Biblo’yu gördük¬ 
ten sonra yanına yaklaşın. Aman dik¬ 
kat! Çünkü hemen arkasında bir vanti¬ 
latör son sürat çalışıyor. Dönmek gel¬ 
mekten daha kolay. Benden bu kadar. 
Gerisi size kalmış. Lara’yı yolda bırak¬ 
mayın. 



Level 5: 

Offshorc Rig 

îlk Tomb flalder'de olduğu gibi 
("Atlas Mine”) bu bölüme de silahsız 
olarak başlayacaksanız. Bu da yet¬ 
mezmiş gibi silahlı adamlarla uğraş¬ 
manız gerekecek. Bir de bunların dost 
olmadığı düşünülürse İlk olarak uçak¬ 
tan Pistols’u alın ve Pass Card’lan ara¬ 
maya koyulun. Harpoon’ları kullan¬ 
manız için bu bölümde oyuna silahlı 
bir kaç dalgıç daha katılıyor. Harpoon 
Gun’ı kullanırken mermilerinizin bit¬ 
memesine dikkat edin. Bu durumda 
en iyi yol su birikintisinden dalgıcı gö¬ 
rebileceğiniz bir yere çıkmak ve ora¬ 
dan da dalgıcı son yolculuğuna gön¬ 
dermektir. 

Secret İs Zümrüt Biblo 

Nöbetçi tarafından kırılan pencere¬ 
den geçtikten sonra sola dönün. İçi 
suyla dolu olan odaya giden yolu ta¬ 
kip edin. Su yüzeyine yakın olarak bir 
tünel girişi ve yanında da bir tane şal¬ 
ter mevcut. Şalteri indirdikten sonra 
su yüzeyine çıkın ve derin bir nefes 
alın. Daha sonra tünel girişine yakın 
bir yerde dalın ve tünel içerisinde yü¬ 
zün. Burada vakit kaybetmemeye dik¬ 
kat edin. Aksi takdirde bu uzun yolcu¬ 
luk sırasında boğulabilirsiniz. Tünel 
önce sola, sonra sağa ve son olarak da 
sağa 90 derecelik bir dönüş yapıyor. 
Bu dönüşten sonra aşağı doğru dal¬ 
mak zorundasınız. Daha sonra vantila¬ 
törün arkasındaki boş alana açılan tü¬ 
nelin sonuna kadar ilerleyin. Zümrüt 
Biblo’yu aldıktan sonra vakit kaybet¬ 
meden hava almak için şalterin yanma 
gidin ve bibloyu almanın rahatlığıyla 
derin bir nefes alın. 

Secret 2: Taş Biblo 

Red Pass Card’ı düşüren nöbetçinin 
yanındaki merdivenlerden yukarı çıkın 
ve çatıda duran Taş Biblo’yu alın. 

Secret 3: Altın Biblo 

Altın Biblo büyük direklerden birinin 
ayağının üzerinde o alana girdiğiniz 


Secret 1: Taş Biblo 

Relay Box’ın bulunduğu yeri açan 
şalterin bulunduğu odada bir su altı 
geçi ti mevcut. Derin bir nefes alın ve 
Taş Biblo'yu almak üzere dalın. 

Secret 2: Altın Biblo 

Relay Box'ı asansörün yanında bulu¬ 
nan yerine taktıktan sonra düğmeye 



IS 

4 

İS 


Kullanma AmatrfÇüzüm 


Ornat# K*?y I 


fîçLjy-B-ük 
O mat e Key 2 


* Çaby* nçıiajı odada 

* tEindu £sn .i H ı tını d a 

v 

* Sahnenin .dunda 

* 


* Öpeni House'un çatısına 
a açılan fcapayı »çar 

* 

• Asansörü çalıştırır 


m Havlandırma f'tetemlffKİfe . Kontrol odaiırta girişi açar 

* * 
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A nahtar/Butmaça Y p ri 


Yellow Pass Card 


Red Pass Card 


Grey Pass Card 


Pistols 


Automatic Pistols 


Shotgurı 


Harpoon 


İlk nöbetçi tarafından 
düşürülmüş 


• Hemen arkasından gelen 

• kapıyı açar 


Salonda dolaşan nöbetçi # Alarm düğmesinin sol 
düşürülmüş »tarafından görülen 

•kapıyı açar- 

Su dolu odada bulunan î Karşı tarafa geçmek için tankı 

kırık sandığın içerisinde «su île doldurur 


Uçağın içerisinde 


Sağ taraftaki ranzanın 
üstünde 


• Birinci şalter uçağı açıyor, 

• İkincisi ise motorları durduruyor 

• 

•Yellow Pass Card ile açılan 
9 kapının arkasındaki odada 


Nöbetçi tarafından köprü •Düşmanları ortadan kaldırmada 
üzerine düşürülmüş •kullanılır 


Dinlenme odasında 
ranzaların Önünde 


yerden görünebilecek şekilde yerleşti¬ 
rilmiş. Altın Bibloya ulaşmak için 
platformlar üzerinde sağ doğru ilerle¬ 
yin ve üst kattan alcınızda ve karşınız¬ 
da kalan nöbetçilere yaşamın kolay ol¬ 
madığını gösterin Anlayışları biraz kıt 
ama anlatması zevkli bir ış. Altın 
Biblo’yu aldıktan sonra duvardaki 
merdivenleri kullanarak yukarı çıkın 
ve geri dönüş yolunu aramaya koyu¬ 
lun. 


* 

• Yellow Pass Card ile açılan 
•kapının arkasındaki odada 

* Kontrol odasına girişi açar 

tutunamazsınız Lara T da bir değişime 
uğrayacak ve karşınızda eriyecektir. 




Level 6: 

Diving Arca 

Bu bölümde yeni arkadaşla karşıla¬ 
şacaksınız. Bir M-16. Fakat bir arkada¬ 
şınıza karşılık yeni enegellerle de kar¬ 
şılaşacaksınız, Zehirli atıklara ve hızar¬ 
lara karşı dikkatli olun ve düşmanları¬ 
nıza kolay bir av olmadığınızı 
kanıtlayın 

Secret t : Taş Biblo 

Taş Biblo zehirli atık tankına doğru 
men keskin eğim üzerinde küçük bir 
odanın içerisinde. Taş Bibloyu elde 
edebilmek için odaya geri geri girme¬ 
niz lazım, Bu konumda zor olan ise bu 
odadan çıkmak. Alçalt olan kenara (Bu 
zehirli atık tankına bakan kenardır) ar¬ 
manın. Kayarken son ana kadar bekle¬ 
yin. Rampanın ucuna geldiğiniz anda 
zıplayın ve karşı tarafa tutunun. Eğer 


Secret Zı Zümrüt Biblo 
Machine Chip yardımıyla açıian ka¬ 
pının arkasındaki koridordan aşağı 
doğru ilerleyin. Bu sırada misafirper¬ 
ver olmayan ev sahipleriyle tanıştık¬ 
tan sonra karşı tarafta bulunan şalteri 
indirin ve havuza girin. Havuzun aşa¬ 
ğısındaki açıklıkta bulunan Zümrüt 
Bibloyu alın. 

Secret 3:AItın Biblo 

Red Pass Card'ı kullanarak açtığınız 
kapının yanındaki şaltere hiç dokun¬ 


m> 


madan ilerlerseniz Altın Biblo ya ula¬ 
şabilirsiniz, Çünkü şalteri bir defa in¬ 
dirdiğiniz zaman kapı kapanıyor ve 
İkincisinde açılıyor. Bana sorarsanız 
işinizi garantiyi almakta yarar var de¬ 
rim. Bunun için de şalteri iki defa in¬ 
dirmeniz gerekecektir. Bölümün so¬ 
nuna yaklaştığınız zaman odanın orta¬ 
sına gitmeyin. Tabii ki yandaki odadan 
Zümrüt Biblo yu aldıktan sonra istedi¬ 
ğinizi yapabilirsiniz 

Level 7 : 

40 Fathoms 

Bu bölüme su altında havanızın yet¬ 
meme korkusuyla ve etrafınızda ken¬ 
dilerine yemek arayan iki köpekbalı- 
ğıyla başlıyorsunuz. Yine de panik 
yapmayın ve dibe döşenmiş sandık 
ve variileri takip ederek geminin bat¬ 
masına neden olan yarığa doğru iler¬ 
leyin. Kurtuluş yolunun çapanın arka¬ 
sında olduğunu bilmenizde yarar var. 

Alevleri kısa bir süre söndürmek 
için şalterler arasında koşuşturmak zo¬ 
runda olmanız çok zor bir bulmaca 
değil. Ama burada da oyunun gene¬ 
linde hakim olan vakit nakittir mantı¬ 
ğıyla özellikle yerdeki borulara takıl¬ 
madan ilerlemeniz gerekli 



Secret 1: Taş Biblo 

Taş Bibloya ulaşmak gerçekten çok 
kolay. Bunun için yapmamanız gere- 


Anahcar/Bulm sca 

Yeri 

Kullanma Amacı/Çözüm j 

Blue Pass Card 

Köprü bulunan büyük 
odada solda aşağıdaki 
bir deliğin içerisinde 

Köprünün üzerinden deliğin 
içine zıplayın 

Machine Chip 1 

İki alev olan koridorun 
sonunda 

Odanın kapısını açar. 

Bu sayede içeride bulunan 
şalterlere ulaşabilirsiniz 

Machine Chip 2 

İşçi tarafından merkez 
odada düşürülmüş 

Hızarı durdurmaya yarar 

Red Pass Card 

Çalışan hızarın önünde 

Merkez odada bulunan 
kapıyı açar 

M-16 

İki alevin arasında 
açılan odada 

Şalter) indirin 

Harpoon 

I 

i 

Pool odasının ortasında 

İlk Machine Chip’i 
kullanarak ulaşabilirsiniz 
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KuD.vrımn AmatriÇüJCiim 


5.\ğ arka kölede duruyor 


Level 8: 

Wreck Of 


Maria 


CSrcuK Braktf % 


cam kınlıları 
olun odamın alt luıürtda 


Dügtrıg^ hüi itmeyi a alt kua bir 
kapak açılır 


Emty K^y 


Santiığrn Eiltın da 


Sandığı İterek ul*ij*b<Firs«ûz 


Circuit Brakop 3 


Dinlenme adnu-nın 
yarımdaki laiûndu 


BjIu salonundan geçerek ulaşabiliriniz 


Cabln K* Ktipekbalıkları ir© 

‘ m nrcrtierinoldu ğu bütçede 


Salonun omumdaki kapağı Aça** 


yüzün.Yukarıdaki şalteri indirdikten 
sonra aşağı inin ve açılan kapıdan 
içeri süzülün. Buradaki şalteri de 
indirin ve Altın Biblo’yu da 
yanınıza alarak yukarı 
çıkın. 


nın. Amanın! Orada iki tane daha va¬ 
ril var. Bir ters sal toyla onlardan da 
kurtulduktan sonra koridorun sonun¬ 
da sizi bekleyen Zümrüt Bibloyu ala¬ 
bilirsiniz. 




Circuit Bfâter I 


Brrio olunun iil*L kıitmdj 


ken tek şey yerde duran dört renkli 
bir karenin üzerine basmamak. Çünkü 
bu kapıya bastığınız zaman bayağı bir 
kayacaksınız. 

Secret 2: Zümrüt Biblo 

Gemiye eksiksiz girebildiğiniz ve 
alevlerle ilgili bulmacayı da çözebildi- 
ğinize göre şimdi sola dönün ve du¬ 
varda gizlenmiş olan şalteri indirin. 
Şimdi süreli bir kapı açıldı ve amacı¬ 
mız anapencere yanında bulunan bu 
kapının yanına gitmek. Odaya girdiği¬ 
niz andan itibaren süre devre dışı 
kalacak ve kapı kapanmayacaktır, Bu 
odadaki Zümrüt Biblo’yu alın. 

Secret 3: Altın Biblo 

Altın Bibloyu alevlerin arkasın¬ 
daki odada bulunan ikinci şalterin ya¬ 
nında bulabilirsiniz. Derin bir nefes 
alın ve geçitten geçerek yukarı 


Secret 3: Altın Biblo 

Mo reni erin ve Köpekbalıklarının 
arasından aldığınız Cabin Key ile açı¬ 
lan odadaki şalteri indirin. Bu sırada 
açılan kapağa gidip hemen yanında 
duran sandığı iterek şalterin önüne 
getirin. Sandığa çıktıktan sonra indir¬ 
diğiniz şalter vasıtasiyle açılan kapıya 
gidin. Koridorun sonunda ulaştığınız 
odada ve oradaki su birikintisi içinde¬ 
ki düşmanlarınızı öldürün. Havuza 
girdikten sonra derin bir nefes alın ve 
.varillerin arkasındaki su altı tüneline 
doğru ilerleyin. Burada her an duvar¬ 
lardan Fırlayabilen morenlere dikkat 
edin. Tünele girince ilk morenden 
sola dönün ve üçüncüden sonra da su 
yüzüne çıkın. Bu küçük mağaradan 
hem hava hem de Altın Biblo’yu ala¬ 
bilirsiniz. Suya atlayın ve büyük açıklı¬ 
ğa doğru yüzün, Böylece sekizinci bö¬ 
lümü bitirdiniz. Tebrikler! 

Aynı zamanda tam çözümün birinci 
bölümünü de bitirdik 


Phantom 


Doria 

Burada bir şalteri yan¬ 
lış indirirseniz gemi i- 
çindeki dolaşmanız kı¬ 
sırdöngü haline dö¬ 
nüşür. Dikkat! 
Hata yapmamak 
için ilk olarak 
dinlenme odasın¬ 
daki şalteri, daha 
sonra açılan iki kapılı 
odadaki şalteri indir¬ 
meliyiz. Ama açtığınız 
kapıları kapamayı sakın 
unutmayın. Kapatmak için de 
ilk şalteri yukarı kaldırmanız yeterli 
olacaktır. Bu bölümün tek esprisi bu. 


Secret 1: Taş Biblo 

Bölümün başında kutuları yerlerin¬ 
den oynatarak iki koridor açtığınız 
odanın girişinin hemen sağında köşe¬ 
de bulunan açıldıktan yukarı tırmanın. 
Burada sizi bekleyen iki kişiyle de gö¬ 
rüştükten sonra koridor da ilerleyin ve 
Taş Biblo’yu alın. 


Secret 2: Zümrüt Biblo 


Koridor da çöken bölgenin üzerin¬ 
den geçtiğinizde hemen sağınızdan 
dört tane varil size doğru harekete 
geçecek. Bunları atlattıktan sonra va¬ 
rillerin geldiği açıklığa giden. Sağ kö¬ 
şede bulunan delikten yukarı tırma- 
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Hilefcar 


Incubaüon 



'Aslında oyunlarda hile yapmayı hiçbirimiz sevmeyiz. 1 

Ancak oyun yüzünden çıldırma noktasına geldiğimizde 
başka çare kalmıyor. Siz de çaresiz kalcıysanız bu sayfaya 
biryözatm. 5 


İ . 


Oyun esnasında Esc tu¬ 
şuyla oyunu dondurun, 
Password ekranında C 
tuşuna basıp test modu- 
nu açın ve aşağıdakileri 
girin, ağer doğru yap¬ 
tıysanız bir ses 
‘Outstanding’ ' diye 
bağıracak. 


13593 Maksimum yakıt ve zırh 

14214 Ötümsüzlük 

17357 Tüm'görevler rastgele 

uçulabilir 

25245 Maksimum silah yükü 
t 33124 Tüm görevler otomatik ^ 

* tamamlanır 

AH-64D Longhow 

Bir Hex editörü yardımıyla CA.1NI i- 
simli dosyayı açm ve CH E ATS İteli me¬ 
şini arayın. Aşağıdaki kelimeleri bul¬ 
duğunuzda oradaki sıfırların yerine bir 
rakamı koyun. Sonra dosyayı bu haliy¬ 
le kaydedip çıkın. 

lnfmitearrîmo=0 

lnvulnerability=0 

Buradaki eşitlikleri u T ile değiştirdi¬ 
ğinizde sınıfsız cephane ve ölümsüz¬ 
lük alacaksınız. 

-■4 - ■ 

I-WAR 

Bu oyunda hile yapmak için Excel 
ya da benzeri bir hesap tablosu prog¬ 
ramı n.\ İhtiyatımı vaı. Öncelikle har d 
disk üzeıi nde IvVARm simli dizini ve 
sonja da sırasıyla onun alandaki şu di- 
' zınleri açın: 

PSG\RESöURCE\SCRIPTS \PRECE- 
DENCE tüm bu dizinleri sırasıyla açtık¬ 
tan sonra PREC isimli bir dosya bula¬ 
caksınız. Bu dosyayı Excel ile açın ve 
* Prec İsimli sütunun altındaki türrr ra¬ 
kamları sıfır sayısı ile değiştirin, sonra 
, bu yeni haliyle kaydedip çıkın. Dlpğru " 
yapıldıysa bu işlem başlangıçtan itiba- 
T ren tüm seviyelere ulaşmanızı müm¬ 
kün kılacaktı! 

; 



Bu oyunda hile 
yapmak için yi¬ 
ne bir Hex edi¬ 
töre ihtiyaç du¬ 
yacak sınız. 
Kaydettiğı n i z 
oyunlardan bi¬ 
rinin dosyasını cditöıle açın, aşağıda 
.bulunan adresler değişik takımların 
kodlarıdır. Buradan takım elemanları¬ 
nızın yetenek puanlarını d eğiştim- 
bilirsiniz: 

• 

İL 839 Team 1 
& 894 Team 2 
& 8EF Team 3 
k 94A Team 4 
9A5 Team 5 
A00 Team 6 

EZ2R AFIOfc 

Oyun esnasında T tuşuna basarak 
mesaj kısmını* açın ve aşağıdaki kod¬ 
lardan herhangi birini girip Encer tuşu¬ 
na basarak hileyi çalıştırın: 

* 

İPs not my faulü: Görevi bitirir 
Never teli me ehe odds: Asla vurul¬ 
mazsınız 

We can rebuiid hini: Tüm hasarınızı 
onarır 

The re can be only o ne -. Ölümsüzlük 
Eli .be bade Cephanenizi tekrar* 
doldurur # » 

FJghteı 
Antboîogy 

Ana menü ekra¬ 
nında lkt-n ‘kSav- _ 
yenin sağ tarafında bulunan ALİ. 
CTRL ve SHIFT tuşlarına aynı anda ba- 
sın ve bunları basflı tutarken Single 
Mission seçeneğine tıklayın. Bu şekil¬ 
de hileyi çalıştırmış olacaksınız 
Hilenin ne işe yaradtğma gelince, da- 
ha^önce çıkmış olan jane’s simülas-, 
yon 1 arında bulunan yüzden Fazla gö- j 
rev bu oyunda da bulunuyor ve bu şe- 
kilde aktif hale ^geliyor, yafli uçmaya 
doymayanlar için tam bir hayat iksiri. 
Ayrıca bu hile uçmanız i çimi ki yeni a- 
raç’ daha .sunuyor, bunlardan biri,dev 
bir güve, diğeri de Pre-Historik dö¬ 
nemden kalma bir tür uçan dinazor ! 




Wîng Commandert Prophecy 

Bu oyunda\da 
hile için bir Hex 
editöre başvu¬ 
racağız, Önce T 
likie oyunun * 

kurulu olduğu 
dizinin içine gi¬ 
rip Prophecy exe isimli dosyayı bulun 

- ve bunu editörle açın Buradan aşağı¬ 
da belirtilen değişiklikleri yapın ve 
dosyayı yeni haliyle kaydedip çıkın: 

f 

Adres: 422B7 Değişiklik: 

48 değerini 90 yapın 
Adres: 65777 Değişiklik: 

49 değerin] 90 yapın 
Adres: 659C9 Değişiklik: 

48 değerini 90 yapın 

* ı 

Bu değişiklikler sayesinde sınırsız 
cephaneye sahip olacaksınız. 

Waîhammef: Final Liberation 

t * r 

Hex editör yardımıyla kayıtlı oyun 
dosyalarınızdan birini acın, bunların i- 
simleri 0.dat, 1 dat ; 2.dat şeklindedir. 

Hex Offset 24 üzerinde bulunan de¬ 
ğerleri aşağıdakilerle değiştirin ve ye- 
. ııi haliyle kaydedin. Bu hile size daha 
fazla Resource puanı sağlayacaktır, 
ancak sadece Volistad Campaign için 
geçerlidîr ve bu yüzden Quick Battie 
oynarken işe yaramaz, 

e or f 

Adres.*Hex Offset 24^ # * 

Değişiklikler: 

B80B ile 3000Rçsource Point 
8813 ile 5000 Resource Point 
40İF ile 8000 Resource Point 
alabilirsiniz, 

■ f 

Test Drtve4 

Hileleri girmek için önce Save 
, Game ekranına gidiıT, burada 1Q nu¬ 
maralı kayıt sİ otunu seçip hileyi yazm 

- ve Enter tuşuna basın: 

AARDVARK: Çarpışmaları kapatır 
SRACLLA: Tüm araçları 
seçebilirsiniz 

LEVELLLA: Tüm pistlerde 
yarışabilirsiniz - ’■ 

NiTIİOXXX: Kornaya bastığınızda 


4» 


motora Nitro verir 


B1RDVIEW: Kuşbakışı görünüm 
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MuLtimedic 


English PlusıBusinnes Execntive 



Bir iş görüşmesine gittiğiniz 
zaman büyük bir ihtimal İngilizce 
bilip bilmediğiniz sorulacaktır. 
İngilizce bilmenin yanında İş 
İngilizce’si bilmek size ayrıcalık 
kazandırır. İşte size kursa 
gitmeden kendi kendinize 
öğrenme fırsatı. 


iendirmeyle kıyaslayabilirsiniz. Oku¬ 
ma Pratik bölümünde çeşitli alıştırma¬ 
lar bulabilirsiniz. “Dinleme Sınav” bö¬ 
lümünde seçmeli soruları cevaplan¬ 
dırmanız gerekecektir. “Sözcük Bilgisi 
Oyun" bölümünde ise öğrendiğiniz 
kelimelerin bulunduğu çapraz bulma¬ 
calar mevcut. 


I 



Konuşma menüsü ve konuşan insanlar 


Prour^rtMi ana nnınUaöndfln j ırfcrfigmİT 
bölüme geçebilirsiniz 

E nglish+ serisinin üyesi olan Bu- 
sinnes Executive’de Raks tara¬ 
fından piyasaya sürüldü. İsmin- 
den de anlaşıldığı üzere bu ürünle, ça¬ 
lışan kesim hedeflenmiş. Hedeflediği 
kesim itibariyle biraz ağır bir dile sa¬ 
hip. Ama bu serîyi başından itibaren 
{Let’s Start, Basic)... takip edenlerin 
fazla zorlanmayacağını zannediyo¬ 
rum. Ağır bir dil kullanılmış olsa da 
anlaşılır simgeler kullanılarak kullanı¬ 
mı basit bir program oluşturulmuş. 

Yazılımda yabancı dil öğrenmenin 
temel gereği olan dört öğe üzerinde 
durulmuş. Okuma, yazma, dinleme, 
konuşma. Program başiangıcında is¬ 
minizi girdiğiniz ekrandan dil (İngiliz¬ 
ce veya Türkçe) seçiminizi yaparak 
Ana Menü ye ulaşabilirisiniz. Seçtiği¬ 
niz dile bağlı olarak program hakkın- 
daki açıklamaların dili de değişecektir. 
Tüm program boyunca ihtiyaç duyabi¬ 
leceğiniz yardımcı gereçler sizi çalış¬ 
manız boyunca yalnız bırakmayacak 
ve ekranın sağ üst köşesindeki yerleri¬ 
ni koruyacaklardır. Bunlar Yardım, İki 


Dilde Konuşan Sözlük, Öğrenci Kar¬ 
nesi ve Not Defteri f dir. Herhangi bir 
bölümde ne yapmanız gerektiğini öğ¬ 
renmek için kimseyi rahatsız etmenize 
gerek yok, Yardım simgesine tıklaya¬ 
rak en doğru bilgiye ulaşabilirsiniz. Bir 
kelimenin anlamını bilmiyorsunuz di¬ 
yelim. Haydaaa kalk, sözlük al, keli¬ 
meler arasında kaybol of oofff 
Hiç gereği yok. İki Dilde Konuşan 
Sözlük ne güne duruyor. Bölümlerde 
gösterdiğiniz başarıyı da Öğrenci Kar- 
nesi'ne tıklayarak öğrenebilirsiniz. 

Kalmaktan korkmayın, 
tekrar zorunluğu yok. 
Ana Menü üzerinde yu¬ 
karıda ki dört öğenin ha¬ 
ricinde Tur ve Kelime Bil¬ 
gisi Menüsü simgelerine 
ulaşabilirsiniz. Tüm bö¬ 
lümler keşif, pratik, sı¬ 
nav, oyun gibi ait seçe¬ 
neklere sahip. Mesela 
Konuşma Keşif bölümün¬ 
de konuşmayı dinleyebi¬ 
lir, sadece seçtiğiniz bir 
bölümü dinleyebilir, se¬ 
çtiğiniz bir bölümü Türk¬ 
çe’ye çevirebilir, sesini¬ 
zi kaydedip orjinal ses- 


I belleve, I can 

Businnes Executîve île çalışma¬ 
ya başlamadan önceTur Rehberi 
simgesine tıklayarak gezebilirsi¬ 
niz. “Tur Rehberi" size progra¬ 
mın bütün ana özelliklerini gös¬ 
terecek ve kullanmanız konu¬ 
sunda size anafîkir verecektir. 
Konuşma (Speaking) menüsün¬ 
de iş dünyasına ait İngilizce di¬ 
yaloglara ulaşabilirsiniz. Bu di¬ 
yaloglar ana dili İngilizce olan 
spikerler tarafından seslendiri- 
miş. Dinleme menüsünde bulu¬ 
nan TV, telesekreter ve Data- 
bank seçeneklerinden birine tıklayarak 
video klip seyredebilir veya bir iş top¬ 
lantısına katılabilirsiniz. Okuma menü¬ 
sünde bulunan iş dünyası ile ilgili der¬ 
gi ve gazete makaleleri, mektuplar, 
memolar ve raporlar gibi yazılı metin¬ 
lere ulaşabilirsiniz. Yazım menüsünde 
İngilizce yazma yeteneğinizi geliştire¬ 
cek mektup, memo yazımı gibi gö¬ 
revler verilecektir. Program bir bütün 
olarak incelendiğinde, bilgisayar tek¬ 
nolojisinden faydalanarak kullanıcıya 
gerekli ve yeterli olan tüm işlevleri su¬ 
nuyor. Başarılar! 

English + için gerekli donanım 386 
DX-33, 4 MB Ram, 3MB HDD alanı, 
2x CD-ROM, SVGA ekran kartı, Win- 
dows uyumlu ses kartı, Mikrofon, Ho- 
perlör, Mouse, Windows 3.1/95. 

Kadir Tuztaş 


Bilgi için: 

Raks NewMedra. 
Tek (212) 213 64 60 
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EuroTalk - Talk Now 


Bir dil öğrenmenin en sıkıcı yanı kelime ezberlemektir, 
ancak yeterli sayıda kelime bilmeden de bir dile hakim 
olmak imkansız. Talk Now serisi bu işi eğlenceli hale 
getiriyor. 


İtah«Doı 


İm 


Vk lua öm Vfe t ti pi'ÜıVmtp 
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Relime dağarcığınızı görsel ve işitsel 
yolla geliştirin 


Y abancı dil öğrenmek zor iştir, 
her ne kadar pek çok kurs size 
dört haftada bülbül gibi İngiliz¬ 
ce Öğretebileceğini iddia etse de, şu¬ 
rası kaçınılmaz bir gerçektir ki, kendi 
ana dilinize bile tam anlamıyla hakim 
olmanız bir ömür boyu sürebilen bir 


% 



Burada doğru telaffuzun önemi ön plana çıkıyor 


çalışma gerektirirken, tamamen farklı 
bir dili haftada iki saat ayırarak öğren¬ 
meniz bhazak imkansızdır. Sonuçta 
bir dii çağlar boyu süren bir gelişim 
sonucu bugün bulunduğu şekli almış¬ 
tır, üstelik günlük kullanımdan tutun 
da mühendislik uygulamalarına kadar 
çok farklı alanlarda terminolojinin de¬ 
ğiştiğini ve bölgesel lehçelerin çeşitli¬ 
liğini de hesaba katarsanız bir gerçe¬ 
ğin farkına varırsınız, dil öğrenmek as¬ 
la bitmeyen bir süreçtir. Bu yüzden 
eğer amacınız en az bir yabancı dili 
çok iyi seviyede öğrenebilmek ve kul¬ 


lanabilmek ise konuyla ilgili 
her kaynaktan faydalanmalı¬ 
sınız. Dil öğreniminde sık 
yapılan bir hata öğrenciye 
kelime ezberletmektir, daha 
sonra da bu kelimeleri cüm¬ 
le içinde kullanması istenir. 

Esasen bunun amacı öğren¬ 
cinin kelime dağarcığını 
zenginleştirmektir, ne var ki 
yaratıcılıktan uzak ve bir 
hayli sıkıcı bir yöntemdir. 

Ancak geniş bir kelime da¬ 
ğarcığı, üzerinde çalışılan 
dilin verimli bir biçimde kul¬ 
lanılabilmesi açısından el¬ 
zemdir, bu yüzden öğrenci¬ 
yi sıkmadan kelime öğren¬ 
mesi ve bunu yaratıcı bir bi¬ 
çimde kullanabilmesi sağ¬ 
lanmalıdır. Bilgisayarlar bu 
noktada oldukça 
faydalı olabilir¬ 
ler, kullanıcıların 
programla etki¬ 
leşimde bulun¬ 
malarını sağla¬ 
yabilirler. Bu durum, “de¬ 
nem e-yanı ima" ve “tek¬ 
rar" yöntemlerinin çok sı¬ 
kıcı olmadan kullanılması¬ 
nı, bu şekilde öğrencinin 
hem yeni kelimeler öğre¬ 
nebilmesini ve hem de 
bunları kullanabilmesini 
sağlar Tabii en önemli 
noktalardan biri de doğru 
telaffuzdur, tek başına ça¬ 
lışılırken özellikle bu konuda çok zor¬ 
luk çekilir. 

Konuşarak öğrenmenin Önemi 

Raks New Media tarafından piyasa¬ 
ya sürülen TalkNow serisinde çeşitli 
oyunlar ve etkileşimli objelerin kulla¬ 
nımı ile öğrenciye yeni kelimelerin 
öğretilmesi hedeflenmiş Telaffuz ko¬ 
nusunda sesinizi kaydederek doğru 
şekli bulmanız mümkün. Genel olarak 
günlük konuşma dilinde kullanılan te¬ 
rimlerin ve cümle yapılarının öğretîl- 



Programda özellikle günlük konuşma diline 
ağırlık verilmiş 



Oynayarak öğrenmek ezberlemekten 
daha verimlidir 


d iği derslerde iki kişi size yol gösteri¬ 
yor, yardımcı oluyor. Bu seriyi diğer¬ 
lerinden ay Kan en büyük özellik ise 
gerçekten de oldukça fazla sayıda di¬ 
le ilişkin diske yer veriyor olması. 
Swahilı dilinden tutun da İbranice'ye 
dek yaklaşık 40 kadar dile ilişkin ders 
diski kullanıcıya sunuluyor. Tabii sevi¬ 
ye olarak yeni başlayanlara hitap et¬ 
mesi öngörülmüş olan diskler genel 
anlamda günlük ihtiyacınızı karşıla¬ 
makta kullanabileceğiniz terimlere ve 
yapılara ağırlık veriyor. Kısaca söyle¬ 
mek gerekirse, eğer bir yabancı dil 
öğrenmek istiyorsanız bu seri size il¬ 
ginç bir başlangıç yapabilme imkanı 
sağlayacaktır. 


Bilgi içîn: 

Raks NtwMedia 
Tel: (212) 213 64 60 
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Sarı Zeybek 


Televizyon için hazırlanmış olan 
Sarı Zeybek belgeselinin bilgisayar versiyonu, 
Türkiye’de ilk defa 
kullanılan 
3 Boyutlu sanal 
gerçeklik 
teknolojisi ile 
dikkat çekiyor. 


3 D Teknolojisi ile Dolmabahçe 
Sarayında gezinti 

malannı aralıksız sürdürmesi, belgesel 
içerisinde filmler, resimler ve gazete 
küpü deriyle ele alınmış. Atatürk'ün 
son senesini günü gününe bulabilece- 
ğeniz bu iki CD’lik set kullanıcıyı bu¬ 
lunduğu zamandan alıp o zamana, 
O’nun yanına götürüyor. Atatürk’le 
aynı acıları paylaşıyor, yanındakiler gi¬ 
bi yardım edememenin verdiği çare¬ 
sizlikle kıvranıyorsunuz. 

“Ey Türk istikbalinin evladı! İşte bu 
ahvai ve şerait içinde dahi f vazifen; 
Türk istiklal ve cumhuriyetini kurtar- 
maktır! Muhtaç olduğun kudret da¬ 
marlarındaki asil /canda, mevcuttur! " 
K. Atatürk . 


Minimum Sistem Gereksimleri: 
Pentium İşlemci, 8 MB Ram, 

8 hızlı CD ROM, SVGA Monitör, 

16 Bit Ses Kartı, Fare, Windows 95 


Kadir Tuztaş 


A tatürk’ün son 300 gününü 
anlatan San Zeybek belgese¬ 
li 32. Gün için Can Dündar 
taralından hazırlanmış ve elektronik 
ortama da Doğan Multimedia tarafın¬ 
dan aktarılmış. CD'yi çalıştırmak için 
kurmaya gerek yok direkt olarak CD 
üzerinden çalıştırabiliyorsunuz. Baş¬ 
langıç ekranında Can Dündar’ın kısa 
bir açıklamasından sonra ana menüye 
geçebilirsiniz. Ana menüde ekran ü- 
zerinde büyüteç ile Büyük Önder’in 
son 300 gününü inceleyebilirsiniz. Ait 
tarafta bulunan kitap simgesi ile Sarı 
Zeybek kitabına, fotoğraf makinesi 
simgesi ile İçimizden Biri başlığı altın¬ 
da Atatürk'ün sivil resimlerine ulaşa¬ 
bilirsiniz. Sarı Zeybek kitabında bazı 
önemli kişi isimleri ve yer adlan farklı 
renklerde yazılmış. Bu kelimelere tık¬ 
layarak onlar hakkında aynntılı bilgi e- 
dinebilirsiniz. Anıtkabir simgesine tık¬ 
layarak 3 Boyutlu sanal gerçeklik tek¬ 
nolojisini kullanarak Anıtkabir içerisin¬ 
de dolaşmanız mümkün. Bu gezi sıra¬ 
sında ekranın solunda bulunan harita 
size yardımcı olacaktır. Aynı işlemler 


Atatürk albümünden bir resim 


ikinci CD’nin başında eklenecek olan 
Dolmabahçe Sarayı simgesi içinde ge¬ 
çerli. Daktilo simgesine tıkladığınızda 
ise isim ve başlığa göre bir konu ara¬ 
tabilirsiniz. 


Sarı Zeybek isimli kitabın tümünü 
CD İçerisinde bulabilirsiniz. 

“Ey Türk Gençliği! Birinci vazifen , 
Türk istiklalini Türk cumhuriyetini İle¬ 
lebet muhafaza ve müdafaa etmek¬ 
tir " K. Atatürk 

Bu belgeselde alışılageldiği gibi as¬ 
keri yönü değil insani yönü ve ölüme 
karşı son savaşı anlatılmış. Atatürk'ün 
silah arkadaşlarının, yaverlerinin, dok¬ 
torlarının kaleminden O’nun son za¬ 
manlan anlatılıyor. Anlatımın akıcı ve 
anlaşılır olması sayesinde Atatürk'ün 
son zamanlarındaki ruh halini anlaya¬ 
biliyorsunuz. Vatanı uğruna cephede 
düşmanla göğüs göğüse savaştıktan 
sonra bir hastalık nedeniyle ölümle 
yüz yüze gelince dahi vatanını düşün¬ 
mesi, vatanına ne kadar değer verdi¬ 
ğinin en büyük kanıtlarından biri. Dok¬ 
torların yasaklamasına rağmen Hatay 
sorunu devam ederken düşmanlara 
daha ölmediğini kanıtlamak için çalış- 
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Çocuklardan konuşulmaya başlandığı zaman sohbetin genel 
konusu “Şimdiki çocukların bir harika” olduğudur. Ama 
unutmamak gereken bir nokta var ki bizim çocukluğumuzda 
bilgisayarlar yoktu. 


Masallarım 


Yaz! 

leri, 


ş 

dzTTınn 


u an piyasada bulunan Öyküler 
Yapboz adlı yazılım Bilden 
firması tarafından hazırlanmış, 
tm hazırlanırken geleceğin dahi- 
3 yaş ve üzerindeki çocuklar he¬ 
deflenmiş. Yazılım içerisinde dört tane 
çocuk klasiği bulunuyor. Bunlar 
Kırınızı Şapkalı Kız, Çizmeli Kedi, 
Pinokyo ve Sindrella. Her öykü dokuz 
ayrı ekran görüntüsünden oluşuyor. 


Kırmızı Başlıklı Kız Yap-Boz 
oynayabilir iniydi acaba 7 


Penceredeki düğmeleri kullanarak yar¬ 
dım alma, istediğiniz sayfaya ilerleme, 
geri dönme, sesi açma, kapama gibi 
işlemleri yapabiliyorsunuz. Eğer çocu¬ 
ğunuz okuma yazma bilmiyorsa hika¬ 
yeyi dinleme ve okuma bitince sayfa 
değiştir seçeneklerini aktif hale getire¬ 
rek, çocuğunuzu bilgisayar karşısında 
bırakabilirsiniz. Yazılımın belki de en ö- 
nemii işlevi ekranı yazıcı çıktısı olarak 
alabiliyor olmanız. 

Masallarım ve Oyunlarım 

Açılış ekranında açılan kitaptan ma¬ 
salla beraber oyun veya öykü seçimini¬ 
zi de yapabilirsiniz. Oyun yazılım içeri¬ 
sinde bulunan dört hikayenin toplam 
otuzaltı resminin bir yapbozu şeklinde 
tasarlanmış. Oyun penceresinde öykü 
penceresinde olduğu gibi her masala 
ait dokuz resimden herhangi birini se¬ 
çebilirsiniz. Pencerede bulunan düğ¬ 


meler sayesinde resmi dağıtabilir, dü¬ 
zeltebilir, değiştirebilir ve bunlar gibi 
işlemler yapabilirsiniz. Oyun bölü¬ 
münde bulunan en faydalı işlem, üç 
seçeneğiniz olsa da, oyunun zorluk 
derecesini ayarlayabilirsiniz. Her o- 
yunda olduğu gibi en fazla puanı top¬ 
layan listede birinciliğe yükselecektir. 
Minimum Sistem İhtiyacı: 486 iş¬ 
lemci, 8 MB Ram, 1 MB HDD alanı, 16 
bit ses kartı, CD-ROM sürücü, 
Wimdows 95/3.1 işletim Sistemi 

Kadir Tuztaş 


Bilgi İçin: Bilden 
Tel: (712) 230 51 82 
Fax: (2II) 240 56 23 
Fiyat: 30 Î+KDV 



Benim Zamanımda... 


Benim zamanımda kalınkitapların arasından sorulan arar, 
eğer cevabıyla beraber bulursanız kendinizi kral sayardınız. 
Her ne kadar çözümler karmaşık ve uzun olsa da artık 
bulmuştunuz ya o herşeye bedeldi. Artık bir kaynağımız var 
ve fazla yer kaplamıyor. 



Soru tipleri her sene aynı, değerler değişik 


— wviversite sınavına hazırlanan 
I öğrencilere çok büyük kolay- 
^^Alık sağlayacağını düşündü¬ 
ğüm bu ÖSS 88-97 adlı yazılım Bilden 
firması tarafından piyasaya sürülmüş. 
Kurulumu gayet basit olan bu yazılım 
son on yılın öss sorularını ve cevapla¬ 
rını kapsıyor.Ana menüden testler 
simgesine tıklayarak test seçimi ekra¬ 
nına ulaşmak için giriş bilgilerini 
girmeniz gerekli. Şifrenizi değiştirerek 
sizden başka kimsenin test sonuçları¬ 
nızı görmesini engelleyebilirsiniz. Test 
seçimi ekranından 88 yılından itibaren 
yapılmış Öss sınavlarının sayısal veya 
sayısal bölümlerine ulaşabilirsiniz. 
Ayrıca bu ekrandan yarım kalmış sı¬ 
navlara ulaşmanız da mümkün. Öss 
sınavları haricinde Deneme Testi' ni 
seçtiğiniz zaman iki seçeneğiniz ola¬ 
caktır. Bunlar Öss sınav provası ve ya 
özel deneme sınavı Tüm sınavlarda 
soru sayısını isteğinize göre değiştire¬ 


bilirsiniz. Bir testi her çağırma¬ 
nızda soruların sıralan değişik 
olacaktır. 

Puan Hesabuııııl 


Soru ekranının sağ üst köşe¬ 
sinde bulunan düğmeye tıklayarak 
yanıt cetveline ulaşabiliyor oradan da 
istediğiniz sorunun numarasına tıkla¬ 
yarak soruya çabucak ulaşabiliyorsu¬ 
nuz. Şıkların yanında bulunan kitaba 
tıkladığınız zaman ise o an aktif olan 
sorunun çözümüne ulaşıyorsunuz. 
Çözümlerin sade tutulmuş olması kul¬ 
lanıcıyı sıkmıyor. Test bitiminde 
değerlendirme tablosu ekrana gele¬ 
cektir. Deneme sınavı uygulandığı 
zaman Öss hesabı otomatik olarak he¬ 
saplanacaktır. Bu bölümde 97 Öss 
sınavı katsayıları baz alınmış. Ana me¬ 
nüden de ulaşabileceğiniz hesaplar 
bölümünde katsayıları değiştirebilir ve 


başka sınavlardan elde ettiğiniz netle¬ 
rinizi girerek onların da hesaplanması¬ 
nı yapabilirsiniz. Yazılımın minimum 
sistem ihtiyacı : 486 işlemci, 8 MB 
Ram, 10 MB HDD alanı, 16 Bit ses 
kartı, CD-ROM sürücü, Windows 95 
işletim sistemi 

Kadir Tuztaş 


Bilgi İçin: Bilden 
Tel: (212) 230 51 82 
Fax; (2(2) 240 56 23 
Fiyat: 25S+KDV 
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Kendi İşini Kendin Yap! 

Belki enstrüman çalmayı bilmiyorum, üstelik ne almak için 
param ne de öğrenmek için vaktim var. Ama hem kendi 
parçalarımı yapıyorum hem de kendi klibimi hazırlıyorum. 

Nasıl mı? Bir PC ve Magix Music Maker bana yetiyor. 




CD'nin içeriğini görebilir hatta Samp¬ 
le’la rd an birini taşıyarak sağ tarafta 
bulunan kanallar üzerine taşıyabilirsi¬ 
niz* Sample’ları değişik kanallara 
aynı anda çalaçak şekilde yerleştirir¬ 
seniz bunlar üst üste çalınacaktır. 
Sample’ları zevkinize göre yerleştire¬ 
rek parça oluşturabilirsiniz (Benim 
incelediğim Techno Trance CD’sinde 
130, 140 160 bpm’lik bass, drum, 
synth, fx Sample’ları mevcut. Toplam 


Magix‘irı Türkiye’deki ürün yelpazesi 
oldukça geniş 


I wis Software tarafından biraz 
geç de olsa Türk bilgisayar kul¬ 
lanıcılarına sunulan bu seri asıl 
olarak üç ayrı programdan oluşuyor. 
Magix Music Maker 3.0, Magix 
Music Studio 3.0 Standart ve Magix 
Music Studio 3.0 Deluxe. Programlar 
çok geniş Sample arşivine sahip olan 
Sound Pool CD’leri ile desteklenmiş. 
Her biri 22 $ olan Sound Pool serisin¬ 
de hemen her müzik türüne ait 
Sample’ları bulmanız mümkün. 
Dance, Techno Trance, Pop 
Rock, Slow Motion, Soul R8Ji 
Funk bunlardan sadece bir kaçı. 


Amatör, Profesyonel 
Kim Olursan Ol Gel 


Program yaratılış amacıyla 
eğlence yönü ön planda olan 
bir program Bu nedenle kulla¬ 
nımı çok rahat ve anlaşılır tutul¬ 
muş. Programı öğrenmek için 
sayfalarca kitap okumanıza 
gerek yok. Programın tüm 
işlemleri çubuklar üzerine yer¬ 
leştirilmiş simgelere,atandığın^ 
dan menülerle pek işiniz kalmı¬ 
yor. Yeni aranjman açılışında ilk 
olarak kanal, ses ve stereo-mono 


Magix Music Maker’in çalışma alanından 
bir görüntü 


arka fon filmlerini kullanarak değişik 
klipler oluşturabilirsiniz. Bunun için 
kullanmak istediğiniz dans filmini ve 
arka filmini aynı anda çalabilecek şe¬ 
kilde kanallara yerleştirmeniz 
yeterli olacaktır. Oluşturduğu¬ 
nuz parça ve klibî üst üste yer- 
leştirmek için de her ikisini 
aynı sayfa üzerindeki kanallara 
aynı anda çalacak şekilde 
yerleştirmeniz gerek. Klip 
oluştururken BMP formatında- 
ki dansçı resimlerini ve arkap- 
lan resimlerini aynı şekilde kul- 
lanabilirsiz. Filmler ve resimle¬ 
ri birleştirmeniz de mümkün. 
“Magix Music Maker’" ve "Ma- 
gix Music Studio" programla¬ 
rının demolarını bu ay verdiği¬ 
miz “Level Multimedia 
CD"sinde bulabilirsiniz. 
Programın minimum sistem 
gereksinimi: 486/Pentium, 

HDD’de 10 MB’lık boş alan, 16/32 
MB Ram, VGA Monitör, 16 bit ses 
kartı, 4x CD-ROM, Mouse, Windows 
95 veya Windows NT 


ayarlarını yapabilirsiniz. Pencerenin 
altında bulunan çubuktan bar ve 
tempo ayarlarını da yaptıktan 

sonra işe başlayabilirsiniz. Ekranın 
sağ kenarında bulunan pencereden o 
an CD-ROM içerisinde bulunan 



Video Klip editörü ile kendi yönetmenliğinizi 
kendiniz yapın. Hatta kameraman lığı da 


541 MB sample). Üstelik Sample’ları 
size sunulduğu şeklinde kullanmak 
zorunda değilsiniz. Echo, Reverb ve 
Destortion ayarlarını değiştirerek 
zevkinize uygun parçalar oluşturabi¬ 
lirsiniz. Programın belki de en büyük 
artısı sayfa üzerine yerleştirdiğiniz 
Sample'ı seçerek onun sesini kısıp 
arka plan olarak kullanabilir veya art¬ 
tırarak ön plana çıkarabilirsiniz. 

Video Klipler 

Magix Music Maker'ı şu an piyasa¬ 
da bulunan diğer müzik programla¬ 
rından ayıran en büyük farkı video 
klip oluşturma özelliği. Program içe¬ 
risinde bulunan Bluebox tekniği kul¬ 
lanılarak çekilen AVI formatındakl 
dans filmlerini yine AVI formatındakl 


Kadir Tuztaş 


Bilgi İç fn: Iwîs Software 
Tel: (0216) 4JB 73 91 
Fan: (0216) 418 73 92 

Fiyatlar: 

MagJx Muvit Maker 3.0 60 S 
Hagi* Mcj-îk Studio 3 0 60 * 
MayiK Musk Studio DeLııse I i 05 
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Evini Terk Eden 

Duvar 


S cops Softwaîe tarafından hazır¬ 
lanan bu yazılım Ren Bilgisayar 
tarafından Türkçe'ye çevrilmiş 
ve kullanıcıya sunulmuş. Kurulumu ve 
kullanımı gayet rahat olan Evini Terk 
Eden Duvar altı yaş ve üzeri çocuklara 
tavsiye ediliyor. Bu yazılımda bir du¬ 
varın evinden ayrılması ve bunun 
sonucunda da başından geçenler etki¬ 
leşimli olarak anlatılıyor. Program açılı¬ 
şında tüm oyun boyunca size yardım¬ 
cı olacak sevimli fare ile tanışıyorsu¬ 
nuz. Fare size menülerin kullanılmam 
konusunda yardımcı oluyor ve yazılı 
metinleri sizlere okuyor. Daha sonra 
oyuna başlamak için size yardımcı ola¬ 
cak tamircilerle tanışıyor ve oyuna 
başlamak için istediğiniz seçeneğe 
sahip tamirciye tıklamanız yetiyor. 


Eran Shavit'in 
aynı adlı 
orjinal hikayesi 
baz alınarak 
hazırlanan bu 
interaktif yazılım 
kullanıcıya 

hikayenin bir parçası olduğu 
hissini veriyor. Duvarın hayatına 
katılmaya hazır mısınız? 

Duvarların da duygulan 
olabilir 

Program toplam 13 ekran görüntü- 
sündan oluşuyor, Görüntüler birden 
başlıyor ve sırasıyla devam ediyor. 
Seçenekler menüsünü kullanarak İste¬ 
diğiniz ekran görüntüsünden başlaya¬ 
bilir veya istediğiniz görüntüye geçe¬ 
bilirsiniz. Her görüntüde bulunan 
çeşitli nesnelere tıklayarak sahip 
oldukları animasyonları seyredebilirsi¬ 
niz. 


Kullanıcıyı sıkmamak ve ilgisini çek¬ 
mek için kullanılan renkler, müzikler 
ve karakterler oldukça başarılı. Belki 
de yazılımın tek eksisi özel isimlerin 
(insan, şehir vs.) İngilizce olması. Se¬ 
çenekler menüsünde bulunan yenilik¬ 
ler başlığı altında firmanın piyasada 
bulunan veya yakın zamanda çıkara¬ 
cağı diğer yazılımların demolannı iz¬ 
leyebilirsiniz. Yazılımın minimum 
sistem ihtiyacı 386 DX-33, SVGA 
640x480x256 renk, 4 MB Ram, Wîn- 
dows 3.1, 2x CD-ROM, ses kartı ve 
Mouse. 

Kadir Tuztaş 


Bilgi için: 

Metropol Dağıtım 
Tel: (212) 212 55 6S 
<pb*) 

Fiyatı: 14 $ 


Faces 



Çevrenenizdeki yüzlerden 
birini alıp komikleştirmek, 
güzelleştirmek veya bir 
suçlu haline dönüştürmek 
elinizde. Deneyin! 


Making Faces 


E nternet tarafından piyasaya 
sürülen Making Faces yazılımı¬ 
nın bünyesinde bulundurduğu 
seçenekler vasıtasıyla bir milyon çeşit 
surat yaratabilirsiniz. İnteraktif aile 
oyunu sloganıyla piyasaya sürülen 
Making Faces 7’den 70’e hemen her¬ 
kesin ilgisini çekecek türden bir prog¬ 
ram. Hem İngilizce hem 
de Türkçe olarak kullana¬ 
bileceğiniz bu program 
suçlu, komik ve artistik 
olarak üç çeşit de yüz 
arabirimi sunuyor. Yüz 
arabirimlerini ve dil 
seçeneğini programın 
açılış menüsünde seçe¬ 
bilmek mümkün. Bir yüz 
arabirimine girdiğiniz 
zaman çalışma sayfasının 


yanında 
bulunan 
suratın 
herhangi 
bir yerine 

tıklayarak o bölgeyle ilgili menüyü 
açabilirsiniz. Açılan menüden seçim 
yapıldığı zaman nesne kağıt üzerine 
otomatik olarak yerleşiyor. Bu nesneyi 
taşımak,silmek vs. işlemler de fare 
yardımıyla yapılabiliyor. 

Yeteneğe ihtiyacım Yokl 

Tam seçim 
düğmesine 
tıklayarak da 
seçeneklerin 
kalınlık, boy 
vs. gibi özellik¬ 
lerini değiştire¬ 
rek isteğinize 
en yakın 

nesneyi elde 
edebilirsiniz. 
Sakal, bıyık, 



Belki de aranan biridir, 
ne dersinizT 


gözlükler, kıvrımlar,favoriler ve diğer¬ 
leri menülerini kullanarak suratınıza 
ekstra nesneler ekleyebilirsiniz. Ton 
ve döndürme seçeneklerini kullanarak 
seçili olan nesnenin renk tonunu ve 
yönünü tayin edebilirsiniz. Menü 
komutlannı kullanarak çalışma sayfa¬ 
nızı saklayabilir, başka bir yere gönde¬ 
rebilir, yazdırabilir hatta makrolar 
oluşturabilirsiniz. Minimum sistem ih¬ 
tiyacı: 386DX/40, 8 MB Ram, 

640x480 256 renk SVGA uyumlu ek¬ 
ran kartı, 2 hızlı CD ROM sürücü, Win- 
dows uyumlu fare, MS-DOS 5.0 veya 
üzeri, MS Windows 3.1 veya üzeri 
sürüm. 

Kadir Tuztaş 


Bilgi için: 

Metropol Dagttım 
Tef: (212) 212 55 6$ 

Fiyatı: 22 S 
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Playstation 
İçin PSR-8 
Remote 
Game Pad 


K onsolda oyun oynarken ço¬ 
cukların ve yetişkinlerin eşit 
miktar sıkıntı çekmesine se¬ 
bep olan bir şey vardır, game pad 
kabloları... Genelde bir hayli uzun da 
olsalar ağırlık yapıp hareketi kısıtlarlar, 
ayağa takılırlar ve sonuç olarak gidip 
televizyonun dibine oturmanıza se¬ 
bep olurlar. Buna iyi bir çözüm ara¬ 
yanlara Naki marka PSR-2 modeli 
uzaktan kumandalı Game Pad seti 
tavsiye olunur. Temel olarak televiz¬ 
yon uzaktan kumandalarına benzer kı¬ 
zılötesi bir sistemle çalıştığından La- 



ser gibi göze zarar vermesi mümkün 
olmayan ve bu yüzden güvenle kulla¬ 
nabileceğiniz bu sistem iki adet Game 
Pad ve bir de kızılötesi algılayıcı göz¬ 
den oluşuyor. Kullanıma hazır hale 
getirmek için tüm yapmanız gereken 
algılayıcı gözü konsolun önündeki 
portlara oturtmak ve her Game Pad e 
iki adet kalem pil takmak. Bundan 
sonra ekrana güvenli bir mesafede ra¬ 
hat koltuğunuza oturup oyun oyna¬ 
manın tadına varabilirsiniz. Üstelik pil 
tüketimi de sıradan bir uzaktan ku¬ 
mandadan daha fazla değil ve kulla¬ 
nılmadığında kapatma düğmesiyle ta¬ 
sarruf sağlamak mümkün. 


Sega ve Sony 
Uyumlu 
Turbo Gun 

E ğer Shoot-Em-Up tarzı oyun¬ 
larla ilgileniyorsanız ve sorun¬ 
suz bir tabanca arıyorsanız pi¬ 
yasaya yeni çıkan Turbo Gun ilginizi 
çekebilir. FT Products üretimi bu ta¬ 
banca hem Sony Playstation, hem de 
Sega Satürn ile uyumlu olacak şekilde 
tasarlanmış. Üzerinde bulunan beş a- 
det düğme sayesinde her oyunun 
kendine has fonksiyonlarını kullanabil¬ 
menize imkan sağlıyor. Tasarımı saye¬ 
sinde her oyun tarafından otomatik 
olarak tanınabilen silah, oldukça has¬ 
sas olması nedeniyle kolay ve zevkli 
bir oyun oynayabilmenize imkan tanı¬ 
yor. Yeterince uzun olan kablosu ise 
ekrana güvenli bir mesafede kalmanı¬ 
za imkan tanıyor. Ancak tüm bunların 
dışında en ilgi çekici özelliği silahın 
görsel tasarımı, şahsen şimdiye dek 
gördüğüm belki de en ciddi ve ağır 
görünümlü silah olduğunu söyleyebi¬ 
lirim. Avrupa ve Amerika’da siyah 
renk oyuncak silah yapımı ve satışı ya¬ 



saktır, ancak bu alet uzak doğu kö¬ 
kenli olduğundan oldukça çarpıcı mat 
siyah renginde ve tip olarak da Alien 
tarzı filmlerde görülenlere çok benzi¬ 
yor. Şu ana dek gördüğüm çoğu alet 
fosforlu sarıdan portakal rengine deği¬ 
şen bir yelpazedeki garip renklerle 
boyanmıştı; sırf bu özelliği bile bu si¬ 
lahın tercih edilmesi için yeterli bir se¬ 
bep olabilir bence, ilgilenenlere duyu¬ 
rulur. 


3D MAX 
Sanal Gözlük 


/• ç boyutlu görüntüler ilgi çeki- 
I I cidir, hele oyunlar muhteşem 
havaya bürünür, ancak ge¬ 
nelde bu teknoloji evlere giremeye¬ 
cek kadar pahalıdır. Üstelik sanal ger¬ 
çeklik yaratmakta kullanılan ekipman¬ 
lar vasat bir PC kul laması için kurması 
ve çalıştırması imkansız denebilecek 
kadar karmaşık olabilir. Ne var ki Ka¬ 
san Electronics tarafından üretilen 3D 
MAX sanal gerçeklik gözlükleri hem 
büyük sistemlerle kıyaslanamayacak 



kadar ucuza maloluyor, hem montajı 
ve çalıştırılması son derece kolay, ay¬ 
rıca sağladığı görüntülerin kalitesi ol¬ 
dukça takdire değer. Tüm yapmanız 
gereken el kitabında anlatıldığı şekil¬ 
de sistemin kendi görüntü kontrol 
kartını PC üzerindeki boş İSA slotlann- 
dan birine yerleştirip bağlantılarını 
yapmak, sonra da kutudan çıkan 
programı bilgisayarınıza kurmak. Bun¬ 
dan sonra sistemin parçası olan göz¬ 
lükleri takabilir ve üç boyutlu dünya¬ 
nın tadını çıkarabilirsiniz. 3D Max ile 
birlikte gelen yazılımlar oldukça eğ¬ 
lenceli. Özellikle 3D Skeet isimli 
oyunu oynamak büyük keyif veriyor. 
Oyunda havada uçuşan üç boyutlu 
nesneleri vuruşturuyorsunuz. 3D Max 
sayesinde nesneler ekrandan çıkıp 
üzerinize geliyormuş gibi görünüyor¬ 
lar. 

Kısıtlı bir bütçeye sahipseniz ve 3D 
görüntülerle ilgileniyorsanız bir göz 
atmanız tavsiye edilir. 


Bilgi için: 

Planet Multimedia 
Tel: (212) 520 21 78 
Fiyat*: 20,000.000 TL. 


Bilgi için: 

Planet Multimedia 
Tel: (212) S20 21 78 
Fiyatı: 12.000.000 TL. 


Bilgî için: 
Multimedya 
T ol: (212) 212 98 50 
Fiyatı: 71 $ 
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Tüm Pilotların 
Dikkatine! 



B azı şanssız ruhlar vardır ki 

onlar için gerçek özgürlük 
gökyüzünün ve hatta uzayın 
sınırsız derinliğinde yatan Ancak 
şanssızdırlar çünkü ne herhangi bir 
havacılık dalıyla ilgilenebilecek du¬ 
rumları, ne de kendi yıldız gemilerini 
inşa edebilecek imkanları vardır ve 
yeıyüzünün sahte iki boyutluluğuna 
sıkışıp kalmışlardır. Bu gibi kişiler için 
belki de tek çözüm güçlü bir bilgisa¬ 
yar sistemi kurup bulabildikleri tüm u- 
çuş simülasyonlanm binlerce defa uç¬ 
maktır. Peki böyle birine nasıl bir do¬ 
ğum günü hediyesi alınabilir, maket 
uçak mı? Belki, ama çok daha iyisini 
de almak mümkündür. Mesela son 
derece gelişmiş ve sağlam bir uçuş 
kumanda takımına ne buyurulur, yılla¬ 
rın tecrübeli donanım üreticisi Qu- 
ickShot tasarımı olan "Squadron Com- 
mander" iie en tecrübeli PC pilotunu 
bile etkileyebilirsiniz. Esasen piyasada 
pek çok benzer ürün bulmak müm¬ 
kündür ve içlerinde oldukça kaliteli o- 
lanları da mevcut, ne var ki S.C. ol¬ 
dukça detaylı tasarlanmış ve kullanım 
rahatlığı kadar dayanıklılık unsuru da 
hesaplanarak üretilmiş bir ürün. Cihaz 
iki kısımdan oluşuyor, sağ tarafta uçuş 
kumanda kolu, solda ise gaz kolu bu¬ 
lunuyor. İki kısım birbirine ayarlanabi¬ 
lir bir metal plakayla bağlanmış du¬ 
rumda, bu şekilde kaydırarak açıldı¬ 
ğında kullanıma hazır hale geliyor. Bil¬ 
gisayara olan bağlantısı ise hem joys- 


tick, hem de klavye portla- 
nndan yapılıyor, klavye ise 
S.C. vasıtasıyla bilgisayara 
erişimde bulunuyor. Kutu¬ 
dan çıkan diskette bulunan 
programı da bilgisa¬ 
yarınıza kurarak kalibras- 
yon ve tuş program¬ 
lama gibi fonksi¬ 
yonları hallediyor¬ 
sunuz. Cihazın üze¬ 
rinde bir düzine ci¬ 
varında tuş bulunuyor 
ve bunlar çok çeşitli 
kombinasyonlarla prog¬ 
ramlanabiliyorlar. Uçuş kolu 
çoğu benzerinin tersine oldukça yu¬ 
muşak hareket edebiliyor ve bir o ka¬ 
dar da hassas, ayrıca tasarımın oldukça 
ergonomik olduğunu söylemek müm¬ 
kün, her iki kumanda da ele tam uyum 
sağlıyor ve kontrollere rahatça erişme¬ 
nizi sağlıyor. Ne yazık kî bu konfigüras- 
yon sadece sağ elini kullananlar düşü¬ 
nülerek yapılmış, bu yüzden solaklar i- 
çin kullanımı hemen hemen imkansız 
denebilir, tabii bilemiyoruz ama mutla¬ 
ka solaklar için hazırlanmış benzer ta¬ 
kımlar da piyasada mevcuttur, biraz a- 
raştırmak gerekebilir. Cihazın bir zayıf 
noktası da altında vantuz bulunmama¬ 
sı, kolayca kayıp gitmeyecek kadar a- 
ğır ve altında kauçuk pabuçlar mevcut, 
ancak yine de aşın heyecanlı pilotların 
elinde gezinebilir. Bîr de konulacağı 
yerin biraz geniş olması gerekil, öyle 
elinize alıp arcade oynayabileceğiniz 
basit bir alet değil. Kısacası ciddi bir si- 
mülasyon tutkunuysanız “Squadron 
Commander" tam ihtiyacınız olan şey. 


Bilgi için; 
Mııltimedyn 
Tel; (212) 212 98 50 
Fiyatı: 109 $ 


Profesyonellere 
Speech Mike... 



P hilips hep ilginç ve kaliteli ci¬ 
hazlara imza atmış bir firmadır, 
Speech Mike bu kuralın dışına 
çıkmıyor ve son derece ilginç ve kul¬ 
lanışlı bir alet olarak bizi şaşırtıyor. 
Esasen bu cihaz temelde bir Trackball, 
bir Mouse ve bir diktafonun mutasyon 
sonucu birleşmiş halini çağrıştırsa da, 
yazılım desteği sayesinde şirin bir do¬ 
nanım olmanın ötesinde yararlar da 
sunuyor. Öncelikle üzerindeki Track¬ 
ball sayesinde tek elinizi kullanarak İş¬ 
letim sisteminize hakim olabilmeniz 
mümkün, eğer isterseniz masanın ü- 
zerine yerleştirerek de kullanabiliyor¬ 
sunuz. Bundan başka mikrofonu saye¬ 
sinde ses kaydedebiliyor ve hoparlörü 
île kayıtlı mesajları dinleyebiliyorsu¬ 
nuz. Bunun dışında üzerinde bulunan 
fonksiyon tuşlarının yardımıyla kayıt 
dosyalarına ve kaydetme işlemine 
tam bir hakimiyet sağlayabiliyorsu¬ 
nuz. Kayıtlı ses dosyalarını Netvvork 
ya da İnternet üzerinden Voice Mail 
olarak gönderebilir ya da saklayabilir¬ 
siniz. Ayrıca gerekli ayarlan yaparak, 
sesle kumanda fonksiyonu sayesinde 
konuşmaların otomatik kaydedilmesi¬ 
ni sağlayabilirsiniz. Ayrıca tuş fonksi¬ 
yonlarını dilediğiniz şekilde program¬ 
lamak ve bu sayede sık tekrarlanan iş¬ 
lemlerin daha kolay ve hızlı yapılır ha¬ 
le getirilmesini sağlamak da mümkün. 
Tabii tüm bu özellikleriyle Speech Mi¬ 
ke ev kullanıcılarından ziyade işadam¬ 
larına yönelik gibi görünse de, aslında 
pek çok yönden herkese kolaylık sağ¬ 
layabilecek bir cihaz olduğunu kolay¬ 
ca ispat ediyor. 


Bilgi için: 

Boaziçî Bilgisayar 

Td: {216 ) 336 12 39 
fiyatı: 159 $ 
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NBA ACTION 98 


Aradığınız basketbol heyecanı 

molann epey iyi hazırlandığını söyle- buğunun kısalması, yani oyuncunun 
yebiliriz. Nba Action 98'de maçları 11 & ir süre sonra yorulacak olması 
farklı açıdan izlemeniz mümkün. Buna maçları daha mantıklı hale getirmiş. 


H iç şüphe yok ki Nba Action 
98, Sega Satürn sahibi oyun- 
severlerin uzunca^bir süredir 
büyük sabırsızlıkla beklediği oyunların 
en başında yer alıyordu. Bunun en ö- 
nemli sebepleri ise Nba Action 96 ve 
de Nba Live 97’nin zihinlerimizde 
büyük hayal kırıklığı yaratmaktan öte¬ 
ye geçememeleri iie bu oyunların pi¬ 
yasaya çıkışının ardından uzunca bir 
zaman geride kalmış olmasına rağ¬ 
men Sega ortamında kaliteli basket¬ 
bol oyunlarına duyulan ihtiyacın bir 
türlü giderilememiş olmasıydı. Ger¬ 
çekten de dünya üzerinde sayısız hay¬ 
ranı bulunan basketbolün, konsola 
aktarılmasında PC basketbol simulas- 
yonlarının tartışmasız kralı EA 
Sports'un bile otoriteler tarafından ba¬ 
şarısızlıkla suçlanmış olması, çok kali¬ 
teli basketbol oyunlarına susamış biz- 
leri gelecek için epey umutsuzluğa it¬ 
ti. 

Neyse ki şimdi karşımıza Nba Actî- 
on 98 çıkıyor. Oyun bizlere 29 Nba ta¬ 
kımının 96-97 sezonunda gerçek kad¬ 
rolarında yer almış aralarında Charles 
Barkley ve Shaquile Oneil ın da yer 
aldığı 340 oyuncuyu sunuyor. Tabi bu, 
bu oyuncuları takas etmenizi veya ye¬ 
ni oyuncular yaratmanızı sağlayan se¬ 
çeneklerin eksik bırakıldığı anlamına 
gelmiyor. 

Oyun her basketbol simülasyonu- 
nun sahip olduğu dostluk maçları 
yapmaya yarayan Exibition. tercihini¬ 
ze göre 28 veya 54 maç sürecek lige 
başlamanızı sağlayan Season.ve tur¬ 
nuvaları başlatan Playoff seçenekleri¬ 
ne ek olarak bir de iki oyuncu ile tek 
pota antrenman yapabileceğiniz Prac- 
tice seçeneğini içeriyor. 


Daha ilk bakışta ortaya çıkan bu sü¬ 
rümün grafik yönüyle rakiplerini epey 
geride bıraktığı. Oyunun en başında 
ve maçlarda İkinciyle üçüncü çeyrek¬ 
ler arasında ekrana gelen basketbolün 
o güzel görüntüleriyle bezenmiş de- 


ek olarak bazı güzel basketlerden 
sonra otomatik olarak devreye giren 
Action Replay’lerin gösteriminde fark¬ 
lı kamera açıları kullanılıyor. Oyuncu¬ 
ların dış görünüşlerinde gerçeğe uy¬ 
gunluk ön planda tutulmuş. Ancak ya¬ 
kın çekimlerde basketbolculann düm¬ 
düz suratlara sahip oldukları gizlene¬ 
miyor. Hareketlerin hazırlanmasında 
spor oyunlarında çok moda olan mo- 
tion capture teknolojisi kullanılmış ve 
bu animasyonlarda yumuşaklığın ya¬ 
nında gerçekçiliği de sağlamış. Ama 
nedense bazı atışlarda oyuncular ol¬ 
ması gerekenden daha yavaş hareket 
ediyorlar. Oyuncuların çizimlerinin ya¬ 
nışı ra müsabakaların yapıldığı salon¬ 
lardan da adeta yüksek çözünürlük a- 
kıyor. Görsel başanyı sağlayan etken¬ 
lerden biri de tribünlerdeki ayrıntılı 
grafiklere sahip seyircilerin göze hoş 
gelen hareketleri. Diğer güzel ayrıntı¬ 
lar arasında maçların başında oyuncu¬ 
ların sahaya çıkarken teker teker tanı¬ 
tılmaları ve bu sırada tribünlerde pat¬ 
layan flaşlar yer alıyor. Yine de bu olay 
1-2 maç sonra sıkıcı hale geliyor. 

Basketbolseverlerîn istatistiklerden 
hoşlandığı göz ardı edilemeyecek bir 
gerçek. Bu yüzden de maç sonrası ek¬ 
rana gelen karşılaştırmalı yüzdeler dı¬ 
şında oyunun geri kalan kısmında da 
basketbolculann özellikleri size 20 
farklı kategoride sunuluyor. 

Artık basketbol oyunları da spiker- 
siz olmuyor. Nba Action 98’de maçlar 
Chic Hem tarafından başarıyla sunulu¬ 
yor. Bunun dışında oyunun genelinde 
de stereo seslerin epey kaliteli oldu¬ 
ğunu söyleyebiliriz. 

Nba Action 98, oynanabil iri i k yö¬ 
nüyle size yardımcı olacak özellikler i- 
çeriyor. Menülere tuş konfigürasyonu 
ve zorluk ayarlarının yanında oyunun 
hızını üç kademeli olarak belirlemeni¬ 
zi sağlayacak seçenekler eklenmiş. 
Oyuncular türbo modda koşarken ek¬ 
ranın üst kısmında yer alan enerji çu- 


Çok sayıdaki hücuma ve defansa 
yönelik taktiksel ayarlar ile maçlann 
sadece saha içi değil aynı zamanda 
saha kenarı ile ilgili kısımları da iste¬ 
neni veriyor. 

Benden söylemesi 

Bütün bunların ışığında söyleyebili¬ 
riz ki vaad edilen oynanabil iri i k düze¬ 
yine ulaşmış, güzel grafiklere sahip 
Nba Action 98 çoğunuzun uzun süre¬ 
dir aradığı basketbol oyunu olabilir. 

Ozan Ali Dönmez 
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NHL ALL-STAR HOCKEY 98 


Bir acayiplik var ama... 





imdi birisi çıkıp size bu oyunun 
gerçekte NHL All-Star Hockey 
98 değil de NHL Povverplay 98 
öldüğünü söylese ona inanır mıydınız? 
Evet gerçekten de ilginç bir durumla 
karşı karşıyayız. Oyunseverler 
hatırlayacaklardır NHL Povver- 
play 96 pek çok farklı oyun 
makinesinde aynı zaman dili¬ 
minde piyasaya çıkmasının ar¬ 
dından büyük beğeni toplamış 
ve özellikle Sega Satürn sürü¬ 
mü bunlann içinde en iyisi ola¬ 
rak gösterilmişti. Bu yüzden de 
bu yıl Povverplay 98 f in Sega 
için hazırlanmayacağının açık¬ 
lanması bizlerde hayal kırıklığı¬ 
na yol açtı. Ancak bu noktada 
Sega firmasının devreye girerek 
oyunun yapımcılarına bir teklif 
götürmesi serinin en azından 
All-Star Hockey 98 adı altında 
devam ettirilmesini sağladı. Bu satır¬ 
lardan elde edeceğimiz sonuç, oyunu 
isminin aksine All-Star serisinin değil 
de Povverplay in devamı olarak gör¬ 
memiz gerektiği. 

Zaten ilk bakışta ortaya çıkan gra¬ 
fiklerin Povverplay 96 ile neredeyse ta¬ 
mamen aynı olduğu. Yalnız bu kez 
grafik hızının biraz daha (özellikle ek¬ 
randaki oyuncu sayısı artınca) düştüğü 
de gözden kaçmıyor. Oyun artık orji- 
nalinden daha fazla kamera açısı içeri¬ 
yor. Yine de Replay’lerde ortaya çıkan 
yeni açılar dışında bu kameralardan 
hiçbiri size sahayı ve oyuncuları yakın¬ 
dan izleme olanağı tanımıyor. Bunun 
en büyük sebebi ise basit ve köşeli 
oyuncu tasanmlarının maç sırasında 
keyfînizi kaçıracağının yapımcılarca da 
bilinmesi. Buna rağmen oyuncular for¬ 


ma numaralarına ve de takım logola¬ 
rına kadar ayrıntılı texturelarla bezen¬ 
mişler. Ancak yeterli düzeydeki saha 
kaplamalan kendini tribünlerde göste¬ 
remeyince taraftarlar bulanık şekille¬ 
riyle birbirlerinden ayırt edilemez bir 
hal alıyorlar. 

Oyun Amerikan liginde yer alan 
takımların yanısıra 16 ülkenin milli ta¬ 
kımlarına ait oyuncuları da içeriyor. 
Kadrolar 96-97 sezonuna ait. Dostluk 
maçı, lig, playoff, dünya kupası gibi 
seçenekler gerekli donanıma da 
sahipseniz size 8 kişiye kadar arkadaş¬ 
larınızla birlikte hokey oynama olana¬ 
ğı tanıyor. Season modunda 11-21- 
41-82 maçlık, Playofflar da ise 1-3-5- 


7 maçlık seriler düzenlemek müm¬ 
kün. 

Paten sesleri, çeşitli anonslar ve ar¬ 
ka planda zaman zaman çalınan mü¬ 
zik, tribünlerden gelen seslerle birle- 
şerek oyunun bu yönünü tamamlayan 
ayrıntıları oluşturuyor. Her ne kadar 
isimler, golleri atan oyuncular, sakat¬ 
lıklar çok iyi bir şekilde anons ediliyor 
da olsa bu sunuşları tam anlamıyla 
play by play olarak adlandırmamız 
imkansız. 

Aslında deminden beri şikayet 
ediyoruz ama kamera açılarının uzak 
çekimlerden ibaret olması geniş bir 
bakış açısı sağlayarak oynanabil iri iği 
arttırıyor. Menüler kontrol tuşlarının 
işlevlerini değiştirmenize de imkan 
tanıyor. Bunun dışında oyun bir de 
kadroların güncelleştirilmesini sağla¬ 


yan trade seçeneğine sahip. Oyunda 
cezalar, dövüş, sakatlıklarla ilgili kural¬ 
ların ve teknik-taktik ayarların yapıla¬ 
bileceği ayrıntılı menülerin gayet kul¬ 
lanışlı olduğunu söyleyebitiriz. 


Eski tas, esld hamam 


Açık söylemek gerekirse oyu¬ 
nun grafikleri kendini gel işti re- 
meyerek beklenenin altında kal¬ 
mış. Elinizde Powerpiay , in daha 
önceki sürümü varsa az sayıda¬ 
ki yenilik sizi tatmin etmeyecek¬ 
tir. Ama All-Star 98 geçmişten 
aldığı mirasla hala Sega’daki en 
iyi hokey simülasyonu konu¬ 
munda. 

Hile*. Bu hile ancak ANA, CHI, 
TB veya BOS takımlanndan biri¬ 
ni ev sahibi takım olarak seçme¬ 
niz halinde çalışır. Maç öncesi 
ekrana gelen “Loading” ekra¬ 
nında A+Y+C ye basarsanız, oyuncu- 
lannız bambaşka formalarla sahaya çı¬ 
kacaktır. 

Ozan Ali Dönmez 
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COOLBOARDERS 2 

Snowboard hastalan artık daha fazla aranmasınlar çünkü Sonyden Coolboarders 2 
çıktı ve orijinalinden neredeyse farksız bir atmosfer sunuyor. Birinci oyuna göre daha 
çok pist, kayak ve opsiyonlar sizleri bekliyor. 


Grafikler: 

Coolboarders 2 aynı bi¬ 
rinci oyundaki hızı (60 
fps) sağlamakla kalmıyor 
ilaveten bu hızın içine na¬ 
sıl olduysa yerleştirilmiş 
sayısız yeni detay ve gü¬ 
zellikler içeriyor. Bazı 
parkurlarda sık ormanla¬ 
rın içinde ilerlerken, bir¬ 
denbire kendinizi kayala¬ 
rın üstünde bulabilir ya 
da bomboş bir parkurun 
ortasından çıkıveren dev¬ 
rilmiş bir ağaçla karşılaşa¬ 
bilirsiniz. Oyunda ayrıca 
ekran ikiye bölünmek su¬ 
retiyle (split screen) iki o- 
yuncu m odu da sağlan¬ 
mış ve oyunun hızı nere¬ 
deyse hiç etkilenmiyor. 
Etkilense de zaten hızlı o- 
lan grafiklerden bunu an¬ 
lamak mümkün değil. 
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Parkurların üzerini kaplayan teksttirler 
bu tür bir oyunda görülmemiş kadar 
başarılı ve gerçekçi. Sadece tüm üç 
boyutlu oyunlarda aşılamamış olan 
poligonlann ek yerleri arada bir kendi* 
ni belli ediyor. Tabii bu oynanabil i rlik- 
ten en ufak bîr şey azaltmıyor. Bu ikin¬ 
ci oyunda, orijinaline göre kayakçını¬ 
zın görünüşü de oldukça geliştirilmiş. 
Daha güzel tekstürler ve de çeşit çeşit 
kayak kıyafetleri var. Eklenen başka bir 
şey de yeni hareketler ve çeşitli düşüş 
şekilleri, yuvarlanmalar. 

Sesler; 


Bu bölüm birinci oyunla neredeyse 
aynı tutulmuş. Sadece karı yaran 
Snovvboard’unuzun sesini ve arkap- 
landaki harika müzikleri duyuyorsu¬ 


nuz. Bir de spikerin sesi 
duyuluyor. Spiker, önü¬ 
nüzdeki potansiyel tehli¬ 
keler konusunda çok iyi 
bir zamanlamayla sizi u- 
yarıyor, neticeleri anons 
ediyor ve yorumlarda bu¬ 
lunuyor. Kayağınızın ses¬ 
leri oldukça etkili ve ger¬ 
çekçi. Arkaplan müziğine 
gelince oldukça motive e- 
dici ve sizi parkur boyun¬ 
ca hiç sıkmıyor. Tabi mü¬ 
ziklerin birden çok 
Track'ten oluştuğunu da 
hatırlatalım. 




Yarışçınızı standart Playstation 
controller’ı ile idare etmek yeterince 
zevkli. Birinci oyunun tutkunları bu 
versiyonda da kendilerini evlerinde 
hissedecek, öte yandan yeni katılanlar 
minimum bir antrenmanla duruma alı¬ 
şacaklar. Coolboarders 2 bir çok yeni 
Snovvboard sunuyor ve herbirinin 
kendine has zayıflıkları, güçlü noktala¬ 
rı ve ağırlığı var. Oyunun ince noktası 
doğru Snowboard'u ve doğru yarışçı¬ 
yı her parkur için seçebilmekte yatı¬ 
yor. Bu da biraz strateji gerektiriyor zi¬ 
ra her kayak ve kayakçı pistlerin duru¬ 
muna göre farklı reaksiyon gösteriyor. 
Parkurlann şekli, her biri başlı başına 
ve birbirinden ayrı bir mücadele içere¬ 
cek şekilde değişik virajlar, yamaçlar 
ve engellerle düzenlenmiş. Birinci o- 
yundan hatırladığımız cansıkıcı bir 
nokta görünmeyen engellerdi. Bir at¬ 
layış yaptığınızda bu görmediğiniz bir 
engele takılabiliyordunuz. Coolboar¬ 
ders 2’de bu sorunu çözmüşler. 


t) CöffSpetttûtl Mode: Dokuz deği¬ 
şik pistte yedi değişik yarışmacıya 
karşı mücadele vermek. 

2) Freestyle Mode; Tek başınıza par¬ 
kuru tamamlayarak en iyi zamanı ya¬ 
kalamaya çalışmak. 

3) Blg Air Mode: Bu modda 2 ayrı 
bölüm bar. Bircisi tek bir atlayış yap¬ 
manızı gerektiriyor. Diğeri ise ardarda 
birbirini takip eden atlayışları içeriyor. 
Zamanınız ise kısıtlı. 

4) HaHpfpe: Bir yarım dairenin için¬ 
de yarışıyorsunuz. 

5) BoaıdParic Hiç bir zaman limiti 
olmadan engellerle döşenmiş bir pist¬ 
te dolaşıyorsunuz. 

6) Tvto PlayeR Bir arkadaşınızla bir¬ 
birinize karşı yarışıyorsunuz. 

Sayısız opsiyon, gizli parkurlar, 
Snovvboard'lar ve yarışçılar oyunun 
değerine çok şey katıyor. 

Bize kalırsa çok da yeni olan bu o- 
yun karla arası iyi olmayanlar dışında 
herkesin seveceği ve parasını verdiği¬ 
ne pişman olmayacağı özellikler 
içeriyor. 



Oprfyonlar 


İşte Coolboarders 
2 T nin orijinaline esas 
farkı attığı noktaya gel¬ 
dik. Birinci oyunda 
tüm yapmanız gere¬ 
ken en iyi zamanlama 
ve puaniaria parkurları 
dümdüz tamam lama- 
nızdı. Bu kez epey faz¬ 
la oyun modu sunula¬ 
rak mükemmele ulaşıl¬ 
mış. Size sunulanlar¬ 
dan bazıları şunlar: 


Çağdaş Koçyiğit 
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Dünyaya Dönüş 


Hala orada mısınız? İyi o zaman uç- 
iarda dolaşmayı bırakıp kendimize çe¬ 
ki düzen verelim. Söz veriyoruz biraz 
daha ciddi olacağız. Neyse, War- 
havvk’ta oyunun herhangi bir anında 
ekranda o kadar çok şey oluyor ki. 
Maki nalı tüfekler ateşleniyor, bomba- 
lar patlıyor, motorlar gürlüyor, heli¬ 
kopterler düşüyor, tanklar havaya u- 
çuyor. Ve bütün bu karmaşanın içinde 
hiç bir zaman çizgilerle sınırlandırmı¬ 
yorsunuz. İsteyen istediği yere uçu¬ 
yor, konuyor ve ateş ediyor. Bütün 


Birleşik Uluslararası Güçler - Görev 


Emirleri 

Gizlilik. . :Çok Gizli 

Konu . .-Kreel'e karşı savaş 

Durum. . -.Kritik 


geçile- 

memiş “Tvvisted 
Metal”in sevenleri¬ 
ne de bir müjdemiz 
var: bu çok yeni 
olmasa da oldukça 
etkileyici Playstation 
oyununu da, yani “Warhawk”ı da aynı 
ekip hazırlamış. Hemen bir de kötü 
haber vererek durumu dengeleyelim. 
Eğer bu oyunu alırsanız -ki buna de¬ 
ğip değmeceğine yazımızın sonunda 
siz karar vereceksiniz- hayatınızın en 
sıkıcı videolarını izlemeye hazır olun. 

Start düğmesi basıp 
buraları geçmediğiniz 
takdirde dünyanın bel¬ 
ki de en büyük işken¬ 
cesine kendi kendinizi 
sokmuş oluyorsunuz, 
Hatch ve Walker isimli 
pilotlar, yani oyunda 
SİZİ temsil eden a- 
damlar bîr çift, pek 
keskin zekalı olmayan 
palyaço diyebiliriz. 
Oyun süresince, durup 
dinlenmeden aptal şa¬ 
kalar ve akılsızca yo¬ 
rumlar yaparak günü¬ 
nüzü gün edecekler. Böylece bu ciddi 
ve estetik olarak kusursuza çok yakın 
Playstation oyunu, bir ilkokul müsa- 
meresine indirgenmiş olacak. Bu oyu¬ 
nu üst üste oynamak isteyeceksiniz a- 
ma tek bir şartla: Warhawk’ı yere ça¬ 
kıp, cansıkıcı pilotların havaya uçtuğu¬ 
nu seyrederek mutlu ölmek için. 

Şaka bir yana, oyunu alırsa¬ 
nız günlerce belki de aylarca 
oynayacaksınız. Açıkçası pek 
Oscar'lık olmayan videosun¬ 
dan ötürü bir oyuna kötü de¬ 
mek pek de adil olmaz. Kötü 
şeylerden bahsedip içimizi 
döktüğümüze göre şimdi esas 
işimize dönelim. Warhwak, G- 
Police çıkana dek Playstation i- 
çin en iyi, en muhteşem heli¬ 
kopter simulasyonu olarak anı¬ 
lıyordu. Gerçekten de oldukça 
detaylı, ışık hızındaki grafikleri, 


iyi 

bir orfcesr* 
rasyona sa¬ 
hip epik mü¬ 
ziği ve komplex, 
hiç de sıkıcı olmayan oy- 
nanabilirliği ile bir hit olarak 
kabul edildi. {Aynı şimdilerde G-Poli- 
ce’in olduğu gibi, tabii bu sonuncu¬ 
sunda videolar da süper). Herneyse 
güçlü ve bilimkurgusal helikopterinize 
(ya da jetinize mi diyelim) atlayıp dişi¬ 
nize kadar silahlanmış olarak göklere 
yelken açacaksınız. Dünyayı ele geçir¬ 
mek isteyen, ne olduğu belirsiz bu te¬ 
rörist gücü, yani Kreeki avlamak zo¬ 
rundasınız. Hatta bütün bunları boş- 
verip, konuyu falan unutup kendinizi 
bu teknoloji harikası aletin, Playstati¬ 
on’ın imkanlarını sonuna kadar kulla¬ 
nan bu oyunun hızlı temposuna kaptı¬ 
rın. Koşun hemen satın alın..! 


D ünya sathında onlarca ayrı 
merkeze silahlı saldırılar dü¬ 
zenlendi; saldırganların lideri¬ 
nin Kreel denilen biri olduğu tespit e- 
dildi. Haklarında hiç bir bilgi yok. Sal¬ 
dın patemleri Red Mercury projesiyle 
benzerlikler taşıyor (I. sınıf güvenlik 
bilgisi) 

Alfa saldın gücümüz Kreel’ie son 
karşılaşmasında etkisiz kaldı. Savaş 
kayıpları; %93 

Omitron saldırı gücü, Kreel'e yapı¬ 
lacak yeni karşı saldırıda başı çekecek. 
Tüm birimler, komuta gemisi Icarus’a 


gelip Özel Kuvvetler Komutanı Jas- 
sic’e bilgi versinler. Bu savaşta, halen 
bitmemiş deney aşamasındaki dona¬ 
nımın kullanılmasına izin verildi. XA- 
165 WarHawk buna dahil. 

İstihbarat yeni bir çeşit yakıt hakkın¬ 
da bilgiler ele geçirdi. En son yenilgi¬ 
mizde düşman kuvvetlerinin inanıl¬ 
maz hızlardaki ve uzun süreli hareket 
kabiliyetinin ardındaki sırrın bu oldu¬ 
ğunu düşünüyoruz. 

Savaştaki öncelikli görev, bu meç¬ 
hul yakıtın ele geçirilmesi. 

Oscar’aAday 

Yukarıdan da anlaşılacağı üzere siz, 
bu çok gizli ve prototip savaş helikop¬ 
terini yani Warhawk XA- 165’i kullana¬ 
rak her zamankinden farklı bîr iş yapa¬ 
cak (!) ve dünyayı kurtaracaksınız. 

Uzun bir süre hiç bir oyun tarafından 
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bunları doğru olarak Playstation'a ilk 
taşıyan oyun bu* Her oynayan grafik¬ 
ler karşısında hayretler içinde kalacak. 
Bize inanmayanlar bekleyip "Volcano” 
bölümüne kadar gesinler ve dramatik 
bir şekilde parlayan güneşe, kalın bu¬ 
lut tabakasına baksınlar. Daha sabırlı 
ve yetenekli oyuncular son bölümde 
çok daha fazlasıyla ödüllendirilecek¬ 
ler. 

Ses konusuna gelirsek, özel e- 
fekt ödülleri alamayacak olsa bile 
gayet sağlam, sade ve inandırıcı 
olduğunu söyleyebiliriz. Roketle¬ 
rin sesi roket sesi gibi. Makinalı 
tüfeklerin sesi makinalı tüfek sesi 
gibi. Motor gürültüsü rahatsız e- 
dici değil ama gürül gürül ve 
patlamalar eğer izin verirseniz 
anfinizi yakabilecek güçte. Daha 
ne diyebiliriz? Müzik, Star 
Wars’ın efsanevi müziğini andırı¬ 
yor, duygusal ve epik. Kalp çarp¬ 
masına ve adrenalin yükselmesi¬ 
ne sebep oluyor. Güzel iş çıkartmışlar. 

Warhawk'ı tasarlayan adamlar “le- 
aming curve" konusunda da biraz ça¬ 
lışmışlar. Bunu biraz açalım: “learning 
curve” yani “öğrenme eğrisi 1 ’, bir oyu¬ 
nun zorluğunun ve karmaşıklığının o- 
yuncuya emdi re emdi re hazmettiril- 
mesine denir. Oyunumuzun aslında 
bir PC oyunu olmadığından ötürü olsa 
gerek, gerçek bir simülasyonun kar¬ 
maşıklığından ve (bazıları kızacak a- 
ma) gereksiz ayrıntılarından arındırıl¬ 
mış durumda. Gelenek olduğu üzere 
kokpitîn içinden, aracın tam arkasın¬ 
dan ya da havadaki herhangi bir nok¬ 
tadan bakarak oynamak mümkün. Bir 
de neredeyse bütün oyunlarda olan, 
aracın içinde mi, dışında mı, neresin¬ 
de olduğunu anlayamadığınız o tuhaf 
bakış açısından oynamak da mümkün 
kılınmış (kendinizi hani şu Merce¬ 
des’lerin metal amblemi yerine koya¬ 
bileceğiniz nokta.) 

Oyunda 6 tane bölüm var. Hepsi 
de epey uzun sürüyor ve birbirinden 
zor. Ama sonuç olarak yine de sadece 
6 tane bölüm var. Ne kadar uzun sür¬ 
se de, ne kadar sürükleyici olsa da, 6 
bölüm sonunda ne olduğunu anlaya¬ 
madan, birdenbire oyun bitecek. 

En Zoıu Karar Vermek 

İşte böyle artık siz karar verin. Yine 
de şunu unutmayın, bu oyun ya da bir 


çok diğer oyunun herbiri, Playstation 
satın almak için ayrı ayrı birer sebep 
teşkil ediyorlar. Bu oyunu almamak i- 
çin en güçlü sebep bir Playstation sa¬ 
hibi olmamaktır. Karar verin, kendini¬ 
ze bir iyilik yapın: Warhawk’ı alın, ya 
da bir Playstation alın. Ya da hiçbirini 
almayın. Karar verin. 



Oyunu Çuldan almış olanlar hBder 

(S=Square, T=Triangle, C=Circie, _= 
Space) 

S, S, _, C, S, X, S, T: Previevv the 
Epiiogues 

S, C, S, T, X, X, S: Check the Speciai 
Upgrades 

T, X, _, C, C, X, T, S: Preview the 
Movies 

X, C, C, S, X, T, C, T: Powered-up 
Weapons 

S, C, S, S, T, X, T, T: 9999 Flash Bombs 

T, T, C, T, S, T, T, X: Infinite VVeapons 

C, C, C, _, X, T, X, X: Infinte VVeapons + 
Invincibility 

T, S, X, T, X, X, S, S: Desert Level 

T, S, X, T, C, C, X, S: Pyramid Has Rlsen 
T, C, X, T, C, C, X, S: Desert is Ali But 
Done 

C, T, T, X, C, C, S, C: Canyon Levei 

C, S, C, S, X, C, C, T: İn the Canyon with 
Amber 

C, T, X, S, C, C, T, T: In the Canyon with 
Belle 

C, S, T, S, T, T, T, S: İn the Canyon with 
Crystal 


C, C, C, S, T, T, S, T: Approaching Uma 

X, T, X, S, S, T, S, T: Airship Level 

X, C. T, T, C, C, C, X: Post- 
Transformation Airship 

X, S, T, C, X, T, S, S: Airship Read 
Hanger İs Öpen 


S, T, X, X, X, T, C, S: Volcano Level 


S, S, X, C, T, C, S, T: Volcano Boss 
is 

Active 

T, C, T, C T, X, S, S: Gauntlet Level 

T, C, X, T, C, X, T, S: East Gauntlet 
Boss 

T, C, C, S, T, C, C, X: West Gaunt¬ 
let Boss 

T, C, C, T, T, X, S, T: İn with the 
Gatekeeper 


T, X, T, S, C, X, C, C: Stormland 


T, X, X r S, C, S, C, X: Above İst Force Fi- 
eld 

T, X, T, T, T, X, C, T: Above 2st Force 
Field 

T, X, S, C, T, X, T, S: Above 3st Force 
Field 

T, X, S, T, C S, X, X-. Kreel's Door is 
Öpen 

T, X, T. S, S, S, X, T: Face-to-face wîth 
KreeJ 


Çağdaş Koçyiğit 
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Öldürücü Bir Salgın 


N eden bilemiyorum, ama insa¬ 
noğlu kendi yokoluşuyla ilgi¬ 
li senaryolar üretmeye ve 
bunları ciddiye almaya o kadar merak¬ 
lıdır ki, bazen acaba evrende kendi 
kendini mahvetmeye bu denli merak¬ 
lı bir tür daha var mıdır diye düşün¬ 
meden edemiyorum. Aslında şu son 
yüzyılda olup bitenleri kabaca bir göz¬ 
den geçirdiğimde, sorv birkaç bin yıllık 
yazılı tarihinde türümün hiç bu denli 
korkunç bir gelişmeyi yaşamadığını 
görüyorum. İşin kötü tarafı tüm bu 
gelişmelerin 
neredeyse ta¬ 
mamen bir a- 
vuç paragöz i- 
şadamı ve ku¬ 
ruluşun kontro¬ 
lüne kalmış ol¬ 
ması, artık ge¬ 
zegende yaşa¬ 
yan hiç kimse 
kendi geleceği 
hakkında en u- 
fak bir karar 
verme imkanı¬ 
na sahip değil. Binleri biryerlerde 
planlar yapıyor ve uyguluyor, altı kü¬ 
sü r milyar insan ise kendi yolunu çiz¬ 
diği gibi bir hayalin peşinde önüne 
konulan köpek mamasını yemek zo¬ 
runda, ve burnunuzu mama kabından 
çıkarmaya kalktığınızda ya nükleer si¬ 
lahların gökyüzüne uzanan tehditkar 
siluetleriyle, ya da açlık ve yoklukla 
korkutulup susu¬ 
yorsunuz. Ne za¬ 
mana dek; kasap- 
lar ahıra girip de 
kesime gidecek 
yeni kurban [an m 
seçmeye başlaya¬ 
na dek, kaba bîr 
benzetme belki a- 
ma en yygunu 
Evinizde ya da Iş- 
yerinizde k uHan¬ 
dı ğınız eşyaların 
en son teknolojiyi size getirdiğini mi 
sanıyorsunuz, bugün kullandıklarınız 
esasen yüzyılın başında İcad edilmişti, 
ama koyunlara sunulmasında sakınca 
kalmaması beklendi. Ve şimdi uzak la- 


boratuvarlarda araştırılanlar sîzin ve 
benim bilgimin bir yüzyıl daha ötesin¬ 
de, özellikle genetik alanında, artık 
öyle virüsler var kİ, mezarda bile gü¬ 
vende değilsiniz 


Yerin Derinliklerinde 

Korkunç bir virüsün tüm dünyayı kı¬ 
sa bir süre içinde etkileyip insan ırkını 
galaksi haritasından silmesi ihtimali 
yüzde kaçtır, bu tartışmaya açık bir 
konu, ama bu o- 
ranın sıfır olma¬ 
dığı ve hatta ya¬ 
rıdan fazla olma¬ 
sı kuvvetle muh¬ 
temel. Sonuçta 
Epidemic benzer 
bir senaryo üze¬ 
rine kurulmuş bîr 
oyun, zaten oyu¬ 
nun adı İngiliz¬ 
ce'de salgın an¬ 
lamına geliyor. 
2038 yılında 
tüm dünya çıkış noktası belli olmayan 
bir virüsün etkisinde kalıyor. Gigari vi¬ 
rüsü adı verilen bu virüs bulaştığı her 
canlıyı kesinlikle yokediyor ve birkaç 
ay içinde milyarlarca insan ölüyor. En 
büyük şirketlerden biri olan ve özellik¬ 
le genetik araştırmalarla adını duyuran 
Byfios şirketi kalan insanları Orta 
Amerika yakınlarında kurduğu deney¬ 
sel yeraltı kentine 
çağırıyor Bu şe¬ 
hir yerin altmış 
metre derininde 
kurulu ve belki 
de tek güvenli sı¬ 
ğınak çünkü bi¬ 
lindiği kadarıyla 
Glgarf virüsü gü¬ 
neş ışığının ol¬ 
madığı ortamlar¬ 
da etkili olamı¬ 
yor. Aslında açık¬ 
tan açığa söylenmese bile bu virüsün 
ortaya çıkmasında Byfios emrinde ça¬ 
lışan araştırmacıların parmağı olduğu¬ 
nu hissediyorsunuz, ama zaten olaylar 
bu sırrın etrafında gelişiyor. Byfios ha¬ 





nedanları bu şehrin yönetimini ele alı¬ 
yorlar ve bir süper bilgisayar yardı¬ 
mıyla burayı istedikleri gibi yönetiyor¬ 
lar. Ne var ki oniann samimiyetine as¬ 
la inanmayan bir grup insan Dei Sol a- 
dında bir direniş örgütü kuruyor ve bu 
dev yeraltı şehrinin dehlizlerinde on¬ 
larla savaşıyorlar. Sizin canlandırdığı¬ 
nız karakter olan Masao Coda adlı 
genç bu örgütün yanında uzun bir sü¬ 
re çarpıştıktan sonra bıkıyor ve aşık ol¬ 
duğu kadınla beraber sessiz bir yaşam 
sürmek için onlardan ayrılıyor. Ne var 
ki olaylar bunu imkansız kılıyor, genç 
kadın ağır şekilde hastalanıyor ve ge¬ 
çici bir süre için donduruluyor. Masao 
için tek çare kalıyor, yeniden direnişe 
katılmak ve Byfios bilgisayarlarında 



olduğuna inanılan bir tedavi çaresinin 
peşine düşmek. Bunun için tekrar si¬ 
lahlarını kuşanıyor ve Neural City kori¬ 
dorlarındaki savaşa geri dönüyor. 

Karanlık DehHzİer 

Oyun esasen Doom ve benzeri o- 
yunlann tamdık atmosferine sahip, 
koridorlar, odalar ve asansörler arasın¬ 
da koşturup duruyorsunuz. Ancak 
farklı olarak burada mekanik bir zırhın 
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içine giriyorsunuz, tabii durum böyle 
olunca oyuna bir miktar Mech Warrior 
havası da katılıyor. Zırhınızın tam adı 
Protect Armour, yapı ve donanım ola¬ 
rak orta halli bir savaş robotunun do¬ 
nanımına sahip olan bu zırh sizi kori¬ 
dorları arşınlayan devriye robotlannın 
saldırılarına karşı ko¬ 
rumak amacıyla ta¬ 
sarlanmış. Sadece si¬ 
lah taşımakla kalmı¬ 
yor, çevrenizdeki 
nesneleri tanımlaya- 
bilen ve iletişim kur¬ 
manızı sağlayan bir 
bilgisayarı, çoğu 
düşmanı algılayıp si¬ 
zi uyaran bir radarı ve bulduğunuz ö- 
zel malzemeyi taşıyabileceğiniz bir 
bölmesi de var. Oyun esnasında seçe¬ 
nekler ekranına çıktığınızda zırhınızın 
ve sizin genei durumunuzla ilgili bilgi 
alıp, çeşitli ayarlar yapa¬ 
bileceğiniz bir menü bu¬ 
luyorsunuz. Oyun esna¬ 
sında ise ekranda dikkat 
edilmesi gereken dört 
temel gösterge var. İlki 
en sağda bulunan ve yu¬ 
karıdan aşağıya sırasıyla 
zırh, enerji ve sağlık du¬ 
rumunuzu belirten üç 
göstergenin bulunduğu 
alt ekran. Zırh ve sağlık ölüme ne ka¬ 
dar yakın olduğunuzu gösterirken, e- 
nerji robotunuzun bazı özel yetenek¬ 
lerini gerçekleştirmekte kullandığı ö- 
zel yakıttan ne kadar kaldığını gösteri¬ 
yor. Onun yanındaki ekranda ise kar¬ 
şılaştığınız nesne ve düşmanlarla ilgili 
özel bilgiler ve bölge haritası görüntü¬ 
leniyor. En soldaki ekranda da silah ve 
cephane ile ilgili özet bilgiyi görmek 
mümkün. Bir de ekranın ortasında bu¬ 
lunan ve sınırlı bir alanda otomatik o- 
larak hareket eden hedef İmleci bulu¬ 
nuyor, bu imleç menzile giren düş¬ 
manlara kendiliğinden kilitleniyor ve 
silahlarınızı yöneltiyor, tabi- 
i bunu sağlamak için bir miktar ma¬ 
nevra yapmanız gerekli. Elinizde bu¬ 
lunan silahlar üç kategoride toplanı¬ 
yor, laser, otomatik top ve çeşitli tip¬ 



te füzeler. Oyun boyunca gereken 
cephane ve enerjiyi çeşitli kaynaklar¬ 
dan topluyorsunuz, ayrıca çeşitli a- 
nahtariar ve izin kartlan da bölüm için¬ 
de belli yerlere dağılmış olarak bulu¬ 
nuyorlar. Ancak genelde tüm kartlan 
bulmanız her kapıyı açabileceğiniz an¬ 
lamına gel¬ 
miyor, ba¬ 
zen şifreler¬ 
le karşılaşa¬ 
biliyor ya 
da farklı 
yöntemlere 
başvurmak 
zorunda 
kalabiliyor¬ 
sunuz. Özellikle bazen karşınıza çıkan 
kayıt disklerini bilgisayar terminalleri¬ 
ni kullanarak seyrettiğinizde olayların 
akışıyla ilgili değişik bilgiler ediniyor¬ 
sunuz. 


Laser Yanığı 

Oyunun geçtiği alanlar genelde u- 
zun koridorlar ve dar odalardan oluşu¬ 
yor. Karşınıza toplam yedi gruptan 
yaklaşık kırk civarında farklı tipte düş¬ 
man çıkıyor. Bunlar son derece hare¬ 
ketli devriye robotlarından sabit roket 
bataryalarına kadar değişiklikler gös¬ 
teriyorlar, hepsinin kendine has birer 
saldın ve savunma tekniği mevcut. 
Grafik ve efektlerin kalitesi fena sayıl¬ 
maz, ancak çok daha iyi olabilirdi şüp¬ 
hesiz. Atmosfer olarak ise oyunun 
benzer başarılı yapımlarda olan hava¬ 
yı tam olarak yakaladığı pek söylene¬ 
mez, ancak her ne kadar Doom tarzı 
karanlık ve ürpertici bir yapıya sahip 
olmasa da, hçr an saldırıya uğrama ve 



ağır bir çatışmaya girme ihtimali sizi 
diken üstünde tutmayı başarıyor. Ben¬ 
ce oyunun havasındaki bu zayıflık her 
tarafin aşın temiz ve düzenli olmasın¬ 
dan kaynaklanıyor, ko¬ 
ridorların biraz daha 
karanlık ve etrafın bi¬ 
razcık dağınık olması 
havaya bir miktar teh¬ 
dit kokusu katıp işleri 
canlandırabilirdi. İlerle¬ 
dikçe senaryonun ol¬ 
dukça detaylı ara sah¬ 
neler eşliğinde açılması 
oyunun kalitesini bîr miktar artırmayı 
başarmış, fakat doğrusu konu genel 
olarak pek orijinal sayılmaz, sadece 
mekanlar, kişiler ve detaylar değişi¬ 
yor. İşin aslı artık oyunlar birbirinin 
benzeri olmaktan kurtulamıyor, bir za¬ 
man sonra öyle bir noktaya 
geliyorsunuz kî, bîrini gör¬ 
müşseniz hepsini görmüşsü¬ 
nüz demektir. Sonuçta Do¬ 
om f dan bu yana devamlı ko- 
riorlarda koşturup binlerini 
vuruyoruz, Düne 2’den beri¬ 
dir de kaynak toplayıp üretim 
yapıyor ve Real-time savaşı¬ 
yoruz. Epidemic ise işte bu 
durumdaki oyun piyasasına vasatın ü- 
zerindeki yeni bir ek, sonuçta diğerle¬ 
rinden çok daha farklı birşey yaptığı 
söylenemez. 

M. Berker Güngör 
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Destruction Derby 


Hurdalık Kaçkını Konserve 

Kutulan 


hep böyle oluyorum, neyse ne diyor¬ 
dum, işte bu oyun Amerikan tarzı 
manyaklıklardan birinin bilgisayarınız¬ 
daki yansıması, adamların elinde o ka¬ 
dar çok araba var ki, film çekimlerinde 
parçalayıp bitiremediklerini bu tarz 
yarışlarda hurdaya çıkarıyorlar. Tabii 
başka ülkelerde de böyle şeyler yapı¬ 
lıyor, cennet ülkemizde ise özel pist 
ve araba masrafı olmasın diye halka a- 
çık yollar kullanılıyor, bu arada nüfus 
planlaması da bu vesileyle aradan çı¬ 
karılıyor. 



Paramparça Edin Onlanl 

Heh heh heee, oyun gerçekten aşırı 
zevkli, bir sürü araba deliler gibi çarpı¬ 
şıp duruyor, metal ve cam parçaları 
havada uçuşuyor, duman ve toz ara¬ 
sından seyircilerin neşeli tezahüratı 
kulakları dolduruyor. Aslında İstanbul 
içinde oturuyor ve işe özel aracınızla 
gidiyorsanız bu ortam size pek yaban¬ 
cı sayılmaz, ama en azından oyunda 
tamir, doktor ve cenaze levazım mas¬ 
rafları için endişelenmenize gerek 
yok. Rakiplerinize gelince, oyunda 
sizden başka on dokuz karakter mev¬ 
cut ve o karmaşada bile herbîrinîn 
kendine has bir stili olduğunu farke- 
deceksiniz. Tabii iki kişi ya da daha 
fazlasına destek var, ama siz de kon¬ 
sol Netvvork kurmak için gereken ak¬ 
sam var mı bakalım? Oyun kurallarına 
gelince, aslında pek çok yarış türü 
mevcut, ama temel kural yarışın en 
sonuna dek tek parça halinde kalmak 


ve mümkünse birinci bitirmek. Bu ara¬ 
da rakiplerinize verdiğiniz hasar ve 
yaptırdığınız zorunlu artistik hareket¬ 
ler ölçüsünde de puan alıyorsunuz, 
mesela 360 derecelik bir spin attırmak 
10 puan ediyor, vs, vs.. 

Pistler fena değil ve yarış tipinin 
bolluğu çabuk sıkılmanızı önleyecek, 
sıkılmak mı, ben neler diyorum, insan 
araba parçalamaktan sıkılır mı hiç?! 
Grafik ve efektlere gelince, artık yavaş 
yavaş eskimesine rağmen yine de o- 
yun görsel çekiciliğinden birşey kay¬ 
betmiş değil. Üstelik yapay zeka pi¬ 
lotlar ne çok mükemmel, ne de çok 
aptal, arada bir hata bile yapabiliyor¬ 
lar, ama bu oyun kolay demek değil 
tabii. Neyse, uzun lafın kısası, eğer bir 
Sony konsolunuz varsa, bu oyunu ha¬ 
la oynamadıysanız ve otomobillerden 
nefret ediyorsanız daha ne duruyorsu¬ 
nuz, önce bu oyunu ve sonra da şık 
bir motorsiklet alın, ilkbaharda yollar¬ 
da görüşürüz! Ehem, ben soğuktan da 
nefret ederim de... 


Chainsavv Charlie 
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I # şte yine en son çıkan ve daha ön¬ 
ce hiç kimse tarafından tanıtılma¬ 
mış bir oyunla karşınızdayız sev¬ 
gili okurlarımız. Hooop, duuur, stop, 
halt, bürrrrs, ne yenisi be, bu oyun ne¬ 
redeyse dedemle yaşıt sayılır. Üstelik 
İkincisi çıkalı ve de eskiyeli neredeyse 
bir asır oldu, bir de kalkmış ne yazıyo¬ 
ruz, cık, cık, cık! Ve fakat ne yapayım 
ki elime geçe geçe bu oyun geçti, eh 
belki duymayan kalmıştır, şöyle bir 
göz atmaktan birşey çıkmaz. Doğrusu 
her ne kadar utanç verici bir durum ol¬ 
sa da, bu oyunu her yerde duymama 
ve görmeme rağmen Playstation ver¬ 
siyonu elime geçene dek alıp oyna¬ 
mamıştım, kabul ediyorum ben iflah 
olmaz bir tembelim, bütün gün ense 
yapıp yazıya gece yansı başlamam 
bunun en büyük kanıtı zaten. Bunun 
neden utanç verici olduğuna gelince, 
bunun iki sebebi var. İlk sebep bugü¬ 
ne dek gördüğüm en zevkli araba ya¬ 
rışı olması, İkincisi de benim genel an¬ 
lamda ikiden fazla tekerleği olan her 
türlü motorlu taşıttan nefret etmem, 
uçaklar hariç. Şimdi ne alakası var di¬ 
ye soranlar bu oyunu oynamadıklarını 
hemen belli ettiler, keh keh, iyi yem 
atarım sazanlara! Alakası şurada, ben 
ne zaman bir yarış oyunu oynasam 
gazı kökler, pistte deli gibi turlarım, a- 
ma her zaman ters yönde! Bir araba 
yarışında her zaman en dikkat ettiğim 
ayrıntı ise kazaların ne denli gösterişli 
ve hasarın gerçekçi olduğudur, eğer 
kafa kafaya çarpışmalarda motor blo¬ 
ğu bagajdan fırlamıyorsa hayal kırıklı¬ 
ğına uğrarım. En iyi otomobil hurda¬ 
lıkta çürüyenidir, YAŞASIN MOTOR- 
SİKLETLERRRRR! Hıhhhhhh, tamam, 
tamam sakinleştim, kış sezonunda 
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SONY PLAYSTATION HİLELERİ 






Oyunların hakkından gelemiyorsanız üzülmeyin, hile yapın, 
'işte bu ay sizler için seçtiğimiz Playstation hileleri. 



Rebd Assault2 

Değişik zorluk 
seviyeleri için 
aşağıdaki hileleri 
Passvvord 
ekranında girerek 
tüm bölümleri oynama hakkını 
kazanın: 

Kolay seviye: X, O, X, O r X, Üçgen 
Orta seviye: X, Kare, Üçgen, Üçgen, 
X, Üçgen 

Zor seviye: X, O, Kare, Üçgen, X, 
Üçgen 


MaglcCaıpet 


İstediğiniz bölümü seçebilmek için 
Options ekranına girip şu tuşları 
girin: 

Üçgen, Üçgen, Daire, Kare, Üçgen, 
Daire, Üçgen, Kare 
Ayrıca oyun esnasında Pause 
durumunda iken şu tuşları 
kullanabilirsiniz: 

Daire: Yeniden başlatır 
Üçgen: Tüm büyüler 
Kare: Daha fazla büyü gücü 


Pandemontan 



Passvvord 
ekranından 
aşağıdaki hileleri 
kullanabilirsiniz: 


Evildead: Ölümsüz düşmanlar 
Vitamins: Fazladan 31 hak verir 
Twisteye: L1 ve L2 tuşlarıyla görüş 
açısını değiştirebilirsiniz 
Bornffee: Her bölümden sonra bir 
Bonus Stage başlatır 
Coronary: Etrafı Heart power-up ile 
doldurur 

Thething: L2 ile Thing olabilir, L2+X 
ile normale dönersiniz 
Ottofire: Sınırsız cephane 


Tomb Ralder 

Inventory 
ekranına çıkın 
ve orada şu 
kodları girin: 



Tüm silahlar ve sınırsız cephane için: 
Ll, Üçgen, R2, L2, L2, R2, Daire, L1 
eğer doğru yaptıysanız Lara 
gülecektir. 

Bölüm geçmek İçin: L2, R2, Üçgen, 

Ll, Ll, Daire, R2, L2 tuşlarını 
deneyin. 

TYmndBl 

Tam sağlık ve cephane için; 
Ll+RI+L2+R2+Kare+Daire+X+Üçgen 
tuşlarına aynı anda basın. 

Hood Omoi: Legacy of Kain 

Daha fazla kan için; Yukarı, Sağ, 

Kare, Daire, Yukarı, Aşağı, Sağ, Sol 
Daha fazla büyü gücü için; Sağ, Sağ, 
Kare, Daire, Yukarı, Aşağı, Sağ, Sol 


Contra: Legacy ofWar 



Aşağıdaki 
hileler ana 
açılış 

ekranında 

girilmelidir: 


Force VVeapon: L2, R2, Ll, Rl, 
Yukarı, Aşağı, Aşağı, Yukarı 
Bölüm seçme: L2, Rl, Ll, R2, Sol, 
Sağ, Daire. Kare, R2, L2 
Sonsuz devam hakkı: L2, R2, Ll, Rl, 
Soi, Sağ, Sağ, Sol 

Sonsuz hayat: L2, R2, Ll, Rl, Aşağı, 
Yukarı, Yukarı, Aşağı 
Tüm ara sahneleri görmek için: L2, 
Ll, Rl, R2, Yukarı, Sol, Aşağı, Sağ 

Novastorm 

Yüksek skor tablosuna girebilecek 
kadar puan toplayana dek oynayın, 
sonra da ölün. Tabloya isim olarak 
TWIRLY girin, son karakter olarak bir 
boşluk bırakmayı unutmayın. Start 
tuşuna basıp ana menü ekranına 
döndüğünüzde yeni bir seçenekle 
karşılaşacaksınız. Buradan istediğiniz 
herhangi bir bölümü seçebilirsiniz. 



Independence Day 


Aşağıdaki seviye kodları Easy zorluk 
seviyesinde geçerlidir ve Passvvord 
ekranından girilmelidir: 

LLSHVV: Paris 
DBKHN: Washington 
T59HW: Oahu 
GBKHW: New York 
Z99HY: Las Vegas 
NL9HW: Moscovv 
399HG: The Mother Ship 
NL9HW; Tokyo 

Bade To Black 

Seviye kodları: 

0=Daire, K=Kare, Ü=Üçgen, X=X 
demektir. 

Level I: K O Ü X O K 
Level 2: Ü O X O K X 
Level 3: X O X O Ü X 
Level 4: X K Ü O O Ü 
Level 5: K K Ü X X Ü 
Level 6: Ü X X X X O 
Level 7: O O Ü X Ü X 
Level 8: K K X Ü K K 
Leve! 9: Ü X X Ü O Ü 
Level 10: X Ü K O Ü X 
Level 11: O K X X K X 
Level 12: X Ü X K O X 
Level 13: X X O Ü O Ü 

Vtevvpobıt 

Oyunu dondurun ve kodları girin: 

Ölümsüzlük: Kare, Kare, O, O, 

Üçgen, X, Kare, Yukarı, Yukarı, Aşağı, 
Aşağı, Ll, Rl, Select 
Bölüm geçme: Kare, O, Üçgen, Sağ, 
Sol, Aşağı, Rl, L2, R2, Ll 
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Forum 


Posta Kutusu 


nceklikic söylenmesi gereken İlk şey. kaşeye adeta mektup yagaa'ıasjl Cet çekten gösr erdiğiniz ilgiye çok 
f \teşekkürler Yağmurdan kalabildiğimiz zamanlarda bir kaç sorunuzu yanıtlamaya çalıştık elimizden geldiğince, 
umarım yardımcı datıilmlşızdlr sîzlere... Yazdığı mektuplar yayınla ramayan o kadar çok insan var kî.,. Hepsine 
tekrar mşekkör ve milyonlarca özür, Ama İki sayfanın dışına taşmak da şimdilik mümkün çf eğ lirmiş).- 



Sdaarn, 

Brn "UeveT dergisinin çok yelil bir 
akuy uçuşuyum, zaren açıkça söylemem 
gerekirse okumaya başlamamın nedeni 
siz seveli iı m arkadaşımızın! sı. Hu du¬ 
tumda bil glsaya r oyıaı'ıarın.ı yabancı on¬ 
duğum herhalde anlaşılmıştın Ama bu¬ 
na rağmen dergini? İri riirîı yazarlar nida 
göze çarpan samimi ve içten anlatım, 
esprili ve akıcı dil beril hemen etkisi al 
□ na aldı Bürür 1 1 >u kıydıklarım ve bet 1 1m 
ete dolaylı desteğimle okulumda "Sal m 
üeorg Av us tutya Liseli ve Ticaret Oku 
lu" ■ iadece okulumun adı bile bir mek 
tup ede: heı halde) bn anda Levçf der 
gtsi fanatikleri oluştu. Açıkçası delginiz 
renld! sayfalan, teknoloji bankası r«lm- 
leriyle bunu benîm katkım olmadan da 
başaurdı. Ne dersin Gökhan? Sadece 
kendimi öven bir megaloman değilmi¬ 
şim değil rni«" 

Neyse. nerede kalmıştık? Size Ve şip¬ 
şirin derginize başarılar diler, ti raimizin 
artmasını umar, sevgi ve kaygılarımı 
gönderirim :Ne bUtriş amal) 

KoççAkaJm IE 

Sctfn Özfeıya 

Sevgili Selin, 

İltifatların İçin çok sağol, Arna bi? sa¬ 
dece.., Ühü uhüü biz sadece birer yazar 
parçasıyız. Sen Ssc /engtfi ailenin soylu 
kızısın. Bıizieı ayn dünyaların Insarilart- 
yız. Bizimle ilişkini kes! Anlamalısın, 
böyiesi hepimiz İçin daha lysL (Hıçkırık) 

Şaka bl yana, mektubun için gerçek¬ 
ten teşekkürler Etenim ne demişler: Le 
ve| şkzlcrin desteğiyle her gün daha İle- 
rlye giderken gitgide gelişiyor, gitgide 
büyüyor, sîzlere verdiğimiz hizmetler.,, 
ve beftiteri bi dolu lal etmişler. BE saniye 
araya giriyorum {ben Gökhan] ama, 
bence sen bunları bu ak da “gamc na¬ 
sıldı onu söyle, ha;biden iyi filmdi di 
nıl? Bu arada ben san.* megalaman la- 
bu i demedim, en azından demek İste* 
medim. neyse anlamışındı t heralde. Ha, 
tabii Avustuıya Lisesi gönüllü elçiliğimiz 
için de çok sağal, köşe 3 sayfa olacaktı 
ama mu anda reklam geldiği için Z şay¬ 
iaya düşmüş, <ı yüzden kısa kesmek zd- 
Fundayız Vıellekhı İn einem dnderen 
Splel... 


Sevgili LeveJ ÇaJjşanıan. 

Ben suçluyum. Evci, evet suçluyum. 
Bir ytldan beri piyasada olmanıza rağ 
men sadece Ocak ve Şulaar sayılarınız] 
alabildiğimden ve bundan önce dergini¬ 
zin adım bile bilmediğimden suçluyu m. 
Nasıl kağıtlım, nasıl görmedim? Kafamı 
nerelere vursam? Tabi! kİ hiç bir şey ku 
sursuz değildir. Zaten olamaz da. ama 
eleştriler sayesinde kuşumu ra e-n yakın 
olan seviyeye geıirilchlIİJ. Fakat su da 
bilir» ki bu eSeşrriler yıkıcı döğlJ, yapı 
Ci olmalıdır. Sşıe size blrluıç eleştri ve bir 
kac tane de soıu. 

1 - Şu şubat şayiana değinmek Istı yo 
rum İki CD terden vermeni* gerçekten 
büyük bit Jest, Yani mest oldum, Öztd 
İlkle Istan bul Er'sanderi süper bir oyun 
îmest oldum). Size cok teşekkür ede¬ 
rim. idiğOF okuyucularınız ve kendi adı¬ 
ma) (mest olduk). Yine ay m sayıdaki 
Quake 2 Öddworid ve H el İÜ re acili 
oyunların sayfa dizayn lan gerçekten 
mükemmel. Ama örneğin Womıs 2 s de 
aynı özeni gösîememiş olmanız biraz 
üzücü. 

2 * Aynca vermiş olduğunuz deme 
CDleri mükemmel. Sü|x.-r. kusursuz, 
(ama hiç bir şey kusursuz değildir kİ), 

3 ■ Bir de şu ocak sayısındaki reklam 
bolluğu sanırım bütün okuyucuların dik¬ 
katini çekmiştir Î5-2Ö sayfa kadar rek¬ 
lam vardı. Ama bir sonraki sayınızda bu¬ 
nun da üstesinden gelmiş olarak karşı¬ 
mıza çıktınız. Bir ayda gerçekn+n çok 
şey geliştirmişsiniz. En süperi yapmaya 
çalişmişsiniz. Önümüzdeki bir kaç ay 
İçeri sinde kim bilir bizi daha ne süprizter 
bekliyor fmesE olayı E. 

4 - Siz? bir ete sorum olacak, Vemılt 
olduğunuz Dedektif Frrtma CD sini bir 
arkati ayımdan ödünç aidim. Oyunu ça¬ 
lıştı id ıgımızda ilk karşıma çıkan şu pia- 
nolu ekran oldu. Ses ayan kısmı Oyu 
rıun seslerini ayariadım, Iküe ettim ve 
değl şik 11 k İçti yükte İkonu na takEddım Ar¬ 
dır ıchm ekran karandı ve ööyle Italdı. Ne 
etçenrr kine şimdi ben. Sorularım ve e 
leşîirileıim bu kadaı Mektubum bl Mu¬ 
lajda gayriciddi oidu gib^ geldi bana. 
Amil bunu Lnanm kİ sizi kendime yakın 
hlsseıİğim İçin yaptım. Tek amacım I wj 
haratarmrzı- düzeltmek ve karşımıza 


dahri İyi Lılr şekilde çıkmanızı Sağlamak 
ti. Hep birlikti: daha mükemmel sayılalı 
iBu arada liulen yayınlayın, ya da ce¬ 
vaplayın, bu çok önemli) 

Boğti Altjduer 

Boğa'ürm, 

Biz de suçlu bulduk ve c-şki sayr 
lan d.ı bir l^u ünce edlnmtrye mahkum 
firik Ayus a b-undarı böyle het gün tek 
ayak üzerinde duvara dönüp rf Bb deha 
dergisen en baştan ıakip edlcectnT diye 
Lic kez E sağı raca İtsin Bit ay bu acılan 
çektikten sonra olgunluk mertrbcslne 
ereceksin ve. 1 bayat barrıbaşka gö 

rürwcdt. 

I - Haklssjn ahll- elini ayal lıı öp il m af¬ 
fet abl, o düzeni yapan» da uyarıcaz bi 
daa olmsycak abil. Kızma abi. görünce 
l-jzıyosun diye kırmızı say ta düzeni bile 
yapmıycaz ahi i 1 

Z Doğru diyosun ama bizim CD'leri 
miz "hfçblr şcy"dîrEI 

3 Tan sam lyer daFİığı bil İyon mu). 

4 - Hazırsan dersimize banliyöm?. 

a) Oyunu VViJU^BallınfUm dül. Do > al¬ 
tında 11 çalıştır 

b: Se<* krirEl ayflann» cfcsğm yaptığın¬ 
dan emin ol (Ayarlar Denelim Masası - 
Sistem Ss^/Vâdeo/Oy un derletlsryidler 
kanı - özellikler - Kaynaklar). Bu¬ 
raya kadar sağ salim gelmeyi başarabll- 
dlyscn isteği 1IRQ). Doğrudan 

bellek erişimi {Df\AA) r Griş -çıkış aralığı 
(Pori) ayarlan m koni rol et Ancak ses a- 
yari*v»nı baştan y^paöimen için sabit 
diskinde *eğer varsa: dedektif dizinini 
silmen ve oyunu yeniden kurman gurek 

c) Hiç biri olmadıysa bir ses hartı-pyun 
uyuşmazlığı ile karjj karşıyasrn. Oyun 
ses ayaıfacında Port kismmdA i ’yok“u 
seç. Böylecf oyunu sessrz oynamak du¬ 
rumunda kalacaksın. "Çalışsın da ııâŞM 
çalışır^ çalışsın-'' diyosan idare eder 
(konüşmaHr aJtyaw Ur veriliyor) 

Mektubun gayıİLiddl folan değildi, ls- 
cedlğiEi katlar muhabtic’i y^bilirsin, 
mekcuplarmın devamını Ejekliyo/,, 

Level Defgls I m ? 

Merhaba. 

Adım ÜEku Güner. Derginizi İlk ^\y\- 
Sindan beri zevkle ri=ıKlp ediyorum, Drr- 
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finizin yeni görüntüsü çok güzel. Ayrıca 
"Dedektif Fırtına " ve l alı? SavaşçLİarf 
adlı oyunları vermeniz biz okuyucuları 
çok sevindirdi- Suc? bazı som ve öricı ile¬ 
rim olacak. 

I - Acaba derginizde lııiernei adresle 
fini tim can bir köse yapabiiij misini/? 

Z - 3DFX kartlarının fiathuı he kadardır 
7 

3 • Tibrı Fıfa 9S adlı oyunu or|lnal Ku¬ 
tusu l|e birlikte aldım Oyunu güzelce 
oynayabiliyorum. Fakat oyunu yağmur - 
lu. aaı^ vs, bibimde oynayamıyorum. 
Hep f*£lk hava alıyon CD'dc bir bozuk¬ 
luk olabilir mi? 

4 - Acaba, ilende eski bir oyun ama 
"Ace Ventura" adlı oyunda Phattestı 
Lotdus'un gizli LabaruîuanrKtekl paneli 
geçemiyorum. Panetirı içinde daireler 
dikdörtgenler var, Burayı nasıl geçebile¬ 
ceğimi basıa açıklayabilir misiniz, 

Sorularını l-.. kadar Bu mektubumu 
delginizde yaygılarsanız memnun olu¬ 
rum İyi çalışmalar. 

Utku Cwm 

Sevgili Utku, 

Mektubun İçin teşekkürleı, İlk say şiar¬ 
ca! ı lîcri takipre olmak güzel i atili O za¬ 
manlar gençtik, zayıftık, ayfaı ne hafe 
getirdi kilo af dik. W sayla olduk (Hey 
gidi günler beef]. Sorularına gelince, 

1 - Aslında bunu Isreyen bir tek sen 
değilsin. Bu yüzden sanırım yakında üir 
adres köşemiz olacak hr,., 

Z ■ 150 200 yeşil para 

3 Yuk dudak kadar paran olursa Is 
tersen sokak ortasında bile oy n Ayabil ir¬ 
sin,. Kısacası bir adet 3Dh karr işini gö 
rür, 

4 ■ Sanatım şöyle otecakc Vanella ürün 
odasına kadar seni rakip edecektir. Son 
ra koridordaki bey.ız giriş kartını al. ben- 
tereyi açtıktan sonra P.L * dinle Pha.be- 
su u takip etmek için kapıya tıkla. Pane¬ 
le kllkleyerek onu kızdtr. Sola giderek la- 
totUârâ gir ve tura devam ei. 

Az işte yayı uladı K r şimdi n'ûltek? 

Sefam UVEL, 

Derginizin ilk kc* tu bat sayısını aldım. 
Dahıi önce de almak istiyordum fakat 
bulamıyordum Ben bk Playsraiiün sahi¬ 


hiyim. zaten derginizi de ondan bahset 
riğ; için aldım. Anladığım kadarı yîa 
Playstation sahih» okurlarımız azımsan¬ 
mayacak kariAi r.u la Sizden ist ekle mu 
sun la n 

1 -Oyutı posteri verebilir misiniz? 

2 - Nintendo 64. 64 bit gücünde mİ? 

3 ■ Mümkünse bir sayınızda flay&raEİ- 
oo Demo Cd verebilir misiniz? 

Bizlere önem, vermenize sevindim. 
Başarılar, 

Gfirfetn Ezerce 

Sevgili GOrkân, 

Aynen öyle Kocaman hEr öbek dolu 
Su Playstation sahibi okuyucumuz var. 
Hatla gelen mektupların neredeyse ya¬ 
nsından t nğu Playstation sahibi Bu gi¬ 
dişle Playstation sayfaları PC'yı bası Al¬ 
çalt mı n'oolcak hep beraber görücez. 

1 - Niye olmadın ki. sadece bâıoz sa 
bir,. 

2 - Aynen öüle. 

3 - Derviş, sabrı ve murat tflşfclst... 

Bizlesi sîzler yaradınız, canımız, kanı¬ 
mız. sevgili okuyucularımız, şiap H 
şlup^ 

Sevgili levd, 

Jlk önce d deri kutlamak istiyorum. 
Çünkü dergi iki ay d» mükemmel bir hal 
aldı ve diğer dcsglk-rdcn üstün olduğu 
nu gösterdi Başarılannızın devamını dİ 
llyornm. 

Size bazı sorularım olacak, cevaplar¬ 
sanız sevfndlrlk olurum. 

I - Şubat sayısında vermiş olduğunuz 
Ulı: Savaşçıları'm bilgisayarıma kurdum 
Isorynsuzl Fakat oyunu Dos ta ça¬ 
lışı ırmak İstediğimde bilgisayarım bana. 
"Program belleğe sığmayacak kadar bü¬ 
yük" dedi Wlııdows 95 te ise "Prog¬ 
ram daha fazla geleneksel bellek gcrele¬ 
ri rlT dedi. Sorunu nasıl çözebilirim (me¬ 
sela memrıiHİıvr İle)? 

I Ben a? dünyadaki en İyi Adven tü¬ 
fe olan Full Ihıottle'da köprüden karşıya 
geçmek İçin rampayı nereden butucam? 
Yardım ederseniz beni büyük bir ızçk- 
raptan kuFrarmış olursunuz. 

3 - Dark Farıh'üıı Mm çözümünü ve- 
leblllr misiniz ? 

4 1. yaşınızı kutlarım, 


S - Long llve HEAVY METAL! 

Luvel'm daha çok gelişmesi dileğiyle 
hoşça kaim. 

Hakan KAR AKÜSE 

SevglU Hakan, 

■Hayır bs tüllü nasıl başlayacağı mı bi¬ 
lemiyorum ama hevi mtMİ neyin sov|- 
yomunsun, ben sana şarlu sözü yazllm, 
gln's niyetine, verse!) Pm a ^cekend 
wa ı rîof maybe h I'm a w»kcnd wjirrfor 
sometlmes-Mrilbcn (naşı yani diye sor¬ 
ma?] 

ı - İstanbul Efsanelerini çaiışbran 
"lftl.exe" dosyasına sağ w?U fıklıyacak, 
"Özelliklert içecek ve tarşma çıkacak 
menüden "Bel tek "e gireceksin. Burada 
muhtemelen EM5 ayarlarım "Otomatik" 
konumuna geçirecek ya da bir yüksek 
bir sayı seçeceksin. Umarım başarılı o 
lurşun çünkü oyun gerçekten çok şıkl 

I - Cavefish acflL yaratıklara çatpıp ka¬ 
fasını Mdırdığında odunla vyr r Gözlü¬ 
ğünü iLİ -.-E 1 a,-derken güzlüğe rıh.la. Artık 
gözlükten görüyorsun. En alt köşede 
Cave yazdığında yine tıkla ve mağaraya 
gir, Mağarada ram paye gor ecelisin 

3 ■ Üzülerek söylüyoruz kl pek münı- 
aün görünmüyor, ama E-mail'| e bize u- 
laşnşan b| çaresine bakanı. 

4 1 Aman efendim, teşekkür ederiz, 
daha nice yıllara İnşallah] 

5 - Tabii rabi severiz, ededz de uzun 
yaşaması gereken Uaşka şeyleri d t gör¬ 
seniz... 

tüm temennimiz bu zati, di ini? 

Eveet, bu aylık sanırsam bu kadar ye¬ 
ter -'cfaha doğrusu yermek /orunda!). 
Gelecek sayıda söz 3 sayfa olutaz vaIIs. 
Hatta bir sayfada bu sayıya yetişmeyen 
Prnar arkadaşımızın ilginç blr_ya/ıw ola- 
cölt. Bakın hacırlamamz gereken her za¬ 
man her ama her konuda 
yazabileceğiniz. 

Bu arada bizi af arsam/ a/ ötede 
olacağız... 

Gökhan Habiboğlu &. Batu Hergünşpl 
son*b£tirîşin flv verdlği-^cj 


Electronic Arts firmasının beklenen oyunu WARHAMMER: 
Dark Omen in üreticileri ile yapılan söyleşi Nisan sayımızda... 

Kaçırmayın!.. 
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